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Mikor a fénybdl sotétség lesz...

Ha a szélcsendbdl vihar kerekedii(...

Es a valésag csak alom...

Akkor a Jonak szembe kell szillnia a Gonosszal!
Nézz szembe a végzeteddel.

A bétorsag az egyetlen kulcs!
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Szabadulj ki a bolondokhazabéll Anyucival lakni nem

mindig egyszerii, most &nall életet kezdhetsz Simként a

Playstation 2-n. Munkat kell keresned, és egy uj lakshelyet — miért

is ne legyen ez egy dogds legénylakas, mondjuk tarsbérdsvel? Szereld fel magad a siker elengedhetetlen kellekeivel: poker
asztal, egy iitds hifi, és ha eljutsz az 5. szintig, az érzéki masszézskad. Jatssz egyiitt baritoddal vagy onélléan a kiildetés

alapu szinteken, egyre tjabb térgyakat és egyéb nyalanksagokat szerezve. Mindehhez jél jon egy vagany komomyik, aki cinkos

Bsszes kicsapongasodban. Hozd létre és irényitsd szerepléid a Sims™ PS2 verzigjaban. Erme valé az ember hiivelykuija...
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:D (Mosolyog...) Eszembe jutott az a vicc, amikor Jozsi bacsit felviszik a mez6-
gazdaségi repcsivel... Az elsé leboritasnél htmmag: ,Erre szémitottam...”, a du-
gohuzénal is himmog: ,Erre szémitottam...”, aztan amikor fejiel lefelé repilnek és
a nyakéba folyik a ,cucc”: ,Erre nem szémitottam...”. MindenLi ismeri, nem? ;)

Na, valahogy igy éreztem én is a decemberi szam utén mindjart KET nappal.
Gondoltam, hogy karmolni fogjatok ezt a ,Jatékot adunk ajandékba” akciot, de
hogy ilyen (sarkosan fogalmazva) tomeghisztériat fog kivaltani, arra nem szémi-
tottam. Két nap molva kezdtek jonni az elsé elsfizetések, aztan egyre tébb, végil
mar minden asztalt elleptek a csekkek és szelvények, amiket Kispeti kollégammal
prébaltunk érékon keresztiil Gsszeparositani. Csomagoltuk is szépen a jatékokat és
DVD-ket, mint annak a rendje... Aztdn egyszer csak elfogytak a kiraly stuffok, ad-
tam a ,kevésbé jokat’, adtam a demo lemezeket. ..

Jottetek szemé|zesen is elsfizetni, gratulélni, szépen sorban felbukkantak az ed-
dig @ltalam csak nick-névrél ismert cool arcok az Index és Supergamez férumai-
ro?... Sorban dlltak a sréacok a szerkesztéségben. Baromi j6 érzés volt mindenkivel
jattolni és parolazni, duskalni a sok jokivansagban. ,Elsfizetek, mert jok vagytok!”
— mondta az egyik. ,Boldoggé tennéd a Karacsonyom egy Auto Modellistavall” —
mondta a mé:ﬁ; meg is kapta. Végiil odaig jufottunk, hogy a sajdt gyijteményem-
bél adogattam jatekokat, mert egyszeriien nem lehetett ellendllni a soi iedves 576
Konzol rajongénak...

Aztan mar nem volt mit adni; j6 néhany szelvény gazdaja jaték nélkil maradt.
EGYELORE! Sejtettem, hogy ez lesz, mondtam is - készleteink végesek, mindenki
szamara biztos nem jut ajandék, vagy esetleg nem az, amit nagyon szeretett vol-
na. De igyeksziink! Minden erénkkel azon lesziink, hogy lehetéleg MINDEN eléfi-
zetdnk kapjon valamit, ezért kérem azokat, akihez még nem jutott el a csoma-
gunk, legyenek egy kis tiirelemmel. Ahogy beérkeznek a cégektsl a 2003-as ,re-
pi-cuccoi”, egybﬁ(kiildii.’rk tovabb &ket. Nagyon remélem, hogy januér végére
mindenki ,megkapja a magéét”... ;)

Beszéljink masrol is — itt van példaul ez a janudri szém. Hosszl, vastag és ke-
mény — mint a katonaélet [hoini:nébon, amikor még nem fél év volt &s nem mer-
tink beugatni a feletteseinknek). Ahhoz képest, hogy mondhatni ,pang a piac” si-
keriilt erglkédés nélkil megtslteniink a +16 oldalt. Nekem természetesen Stinger
(4j fio, &t a KByte-tol zsakmanyoltuk, iszony( retro szakérts) és Credo ,mesél6s”
ci||<|<ei ionnek be legjobban, de remélem meg lesztek elégedve az dlialam elkéve-
tett Primal teszttel is — nem kevesebbet dllitok benne, mint, hogy ez az eddigi LEG-
SZEBB PS2 game! Csak reménykedem, hogy ezittal a Gamecube tulajok tesztéh-
sége is ki lesz elégitve. Direkt nekik szereztik be (és boncolta szét Csipi) joval az
eurépai premier 36!1 a Metroid amerikai verzidjat, hogy mire a boltokban lesz a
jatek mar tudjak, érdemes-e beruhazni ra.

Talalkoztok két apré jitassal is. Az elsé az egy oldalasnal hosszabb cikkeknél a
/Martin beleszél” nevii kis marhasag. Szésszenet. Ezt azért vezettem be, mert ho-
naprol-hénapra sokan kértétek, irjam le én is a véleményemet az 0j stuffokkal
kapesolatban. Legyen! ,Martin beszélésai” nem szentirdsok. Nem gehétleniil
egyeznek a feszteldk vegksvetkeztetéseivel. Gyakran egyszer(i megérzéseken és
gyarld érzelmeken alapulnak. Kévetkezésképpen semmi garancia sincs ra, hogy
Ligazabbak” a fesztelok véleményénél - egyszertien csak a magénvéleményeim. ..
A masik az értékelében van — ezutan igyezszijnk feltintetni, hogy a boncolt jaték

milyen kiilonb6z6 verzidban fellelheté még. Természetesen nem vagyunk tévedhe-
tetlenek, réadasul ezek az adatok gyakran véltoznak — kérjik kezeljétek ezt a
részt ,rugalmasan”...

Nézzik csak mi maradt még...2 Semmi. Kezdjétek az olvasést. Aztén menjetek el
moziba és nézzétek meg a Két Torony cimij filmet. J6 érzés lesz. J6 érzés lesz
szembestilni vele, hogy vannak még rendezék, akik tudnak FILMET késziteni!

M arfm/

C&aclnn Wars 8 pontott kapott volna, exzel a cimlappal jottink ) (lﬁu Clone Wars 9 pontoit kapott volna, exzel a cimlappal jottink )
volna ki. volna ki.

A kiadvanyban megjelent szoveges és illusziracids anyagok barmilyen madon
vald djra felhaszndldsa csak a kiadd engedélyével lehetséges.
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ENTER THE MATRIX
(PS2, XBOX, GC)

A Shiny Enterfainment mar erés egy éve
do|gozi(u Matrix-univerzumban jatszodé
filmes kalandok jatékfeldolgozasan — a
projekt hogylétét firtaté kérdésekre eddig
maximum titokzatos mosolygas volt a va-
lasz. Karécsony elétt aztan eluralkodott
az iinnepi hangulat az urakon, 6sszekap-
tak magukat és egy szép nagy rakas ké-

pet szortak ki a nép kdzé az Enter the
Matrix névre hallgaté akciécsodarsl. A
képekkel parhuzamosan érkezé informa-
ciok szerint a jatékban nem Neot alakitjuk
majd (vele allitélag a masodik epizédban
olyan csonya dolgok térténnek majd,
hogy nem igazan akarjék a jatékosok lel-
kivilagat borzolni a fészerepeltetésével),
hanem két 6] karakter (a folytatésokban is
szerepld Niobhe, vagy a Uber-bérgyilkos
Ghost) kézil valasziva kell rendet tenniink

a gépek dltal iranyitott virtualis vilagban.
A torténések ettél figgetlenil a jsvére be-
mutatésra keriilé két 0j résszel parhuza-
mosan (sét, 8sszhangban: a jaték forga-
tokonyvét a Wachowski testverek kovették
el) jatszédnak és az sszes jelentdsebb
karakterrel (Neo, Trinity, Morpheus,
Agent Smith) is &sszefuthatunk majd. A
karakterek hangjét az eredeti szinészek
adjék — ezek 0 dialégusok, nem a filmek-

bal kivagott részletek lesznek. A jatékme-
net nem korlatozédik verekedésre és 16-
véldszésre: hc’iséies ﬁiyességi/kulundele-

mek és agyat probalé hackelés részek (a
fejleszték itt egyéni megoldasokat igérnek
- példaul a sajét gépiink memériakartyé-
'}61 is fel kell majd ,t6rniink”) szinesitik a
ilmbsl megismert effektusokat (bullet-ti-
me, akrobatikus mozdulatok) felvonultaté
akcidkat. Ja igen, majd elfelejtettiik: mivel
a Matrix Reloaded egy kézel hiszperces,
durvulens autés/motoros iildzéssel ér
mcli(d véget, ezért a 'Etékbon is szamitha-
tunk hasonlé nagysebességti, motorizélt
akeiéra. Megjelenés az 6sszes nextgen
platformra, a mésodik rész mozis premi-
erjével nagyjabél egy idében - azaz
2003 majusanak idusén.
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SUPERFARM

(PS2, XBOX, GC)

Jopofa party-game késziilddik a multiplat-
rm megjelenésre az Asobo Stuido haza ta-

an: a Superfarm békés vilagaban csend-
Len éldegéltek egymast mellett a haztdji gaz-
dasag laksi, mig a baromfiudvarba be nem
kaltszstt Pamela, a bombazé ukaacsc'L(q

figyelemremélté domborulatokkal rendelkezé

b ¥

hélgyemény siman kiiti az eddigi kebel-baj-
nok Croft asszonysagot). A farm himnemé al-
latkai fél perc alatt borultak be a kicsiny
agyukba és elhataroztak, hogy torndt ren-
deznek: a gy8ztes viheti Pamelat a széna-
boglya mégé csaladot alapitani. Innen a Ma-
rio Party-ban mar 6l bevalt sémat kéveti a
Léll‘él(: renieteg vicces minijatékban kell meg-
tizdeniink a rivalis vélegényjeldltekkel, vagy
a multiplayer méduszban hozhatjuk egymas-
ra a fraszt — egyszerre maximum négyen. A
kiizdelem 2003 végén indul, a harom next-
gen platformon péiuzclrnoscln.

BATTLEBOTS (PS2, GC)

E havi hirrovatunk valoszintileg legkevésbé
izgalmas hire kévetkezik: @ Warthog 0j jaté-
ka, a BattleBots a hazi készitésti miniatir
robotok utolsé csavarig folytatott kiizdelmei-

nek vilagaba kalauzolja el a tisztelt jatekost.
A BattleBots eredefileg tévéshow, az éceéin
masik oldaléan dllitélag elég nagy népszeri-
égnek drvend — bizonyara mér fi is lattatok
v?:l?umelyik miholdas adén (vagy ha ezt nem,
akkor az angol klénjat, a Robot Wars-t). A
show lényege az, hogy kis, taviranyitaso ro-
botok csapnak benne 6ssze, melyek minden-
féle furmanyos médon (ha méshogy nem
megy, akkor a réjuk szerelt fegyverek — csa-
varhuzo, fémpalca, mini lanchirész - segitsé-
gével) megprobaliak miksdés vagy harckép-

telenné fenni egymast. A BattleBots ezt a
Lsportot” dolgozza fel. A fejleszick biszken
ojsagoliak, hogy a jatékban minden teljesen
valésaght, azaz a |1E|sz aréna és a tucatnyi
robot mindegyike licencelt - ez minket kiils-
nosebben nem hatott meg. A single player
modban egy dltalunk kivalasztott alap robot-
tal indulu‘:\i, és a versenyek soran nyert
pénzbél upgradelhefjitk majd kedvenc masi-
nénkat. A multiplayer méduszban ilyen lehe-
t6ség sajnos nincs, oft szimplan agyon kell
verni az ellenfelinket. Specidlis tamadésok
nincsenek, a témavalasziasbél adédéan
kombozni nem lehet, a grafika meglehetésen
kézepes — nem ez lesz az a jaiék, ami miaft
&lni E}g]ﬁk egymést a boltok eldtt nyitéskor a
Playstation 2 vagy a Gamecube tulajok. Aki
még ezek utén is kivancsi a jatékra, az feb-
ruér kérnyékén keresse — va|lész|'n6|eg nem
fogunk 6sszeakadni a kasszéndl... :-)

ABDUCTED (XBOX)

"A sztdziskamréban ébredtem fel, egyediil,
éhesen és reszketve. Semmi sem jut eszembe
errél a helyrél. Nem tudom mennyi id6 felt
el. Nem tudom hol vagyok. Nem emlékszem
a nevemre. Nem emlékszem semmire. Nem.
Valamire mégis emlékszem. Emlékszem a fé-
lelemre."

Imigyen kezdédik a Contraband tolélé-hor-
roja, az Abducted. A fejleszisk neve nem

véletlenil nem ismerés: a fiok eddig nem na-
gyon mozogtak konzolos teriileten, korabban
a Ritual péceés jatekait (FAKK 2, Sin, Herefic
2, Hexen 2) portoltak at Macintoshra. Az
Abducted oz elsé komolyabb 8néllé projekt-
jiik, mellyel régtén a csicsot célozzak meg:
részletesen kidgolgozoﬂ {orténetet, moziszeri
élményt és innovativ harcrendszert igérnek. A
jatek sajat fejlesztést grafikus motort hasz-
nal, a képek alapjan a vizualis mindséggel
nem lesz probléma — a mesterien bump-map-
polt sarkanygyik léttén majd magunk ala
ronditottunk ijedtiinkben. Megjelenési datum-
rél egyeldre nem szél a fama, a jaték tovab-
bi sorsat természetesen figyelemmel kisérjiik.

DYNASTY WARRIORS 4
(PS2)
Akcio-stratégia fanok, gyiilekezs! A Shin

Sangoku Musou harmadik része (nem,
nincs tévedés - a vilag Japanon kiviil esé ré-
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szén ezt forgalmazzak majd Dynasty
Warriors 4-ként) szamos ujitassal szolgal a
széria el6z6 inkarnacidihoz képest. Kapasbél
ket 0j jatekméddal inditunk: oz elsé a Cam-
e

paign Mode, itt egy karaktert kivalasziva kell
majd végignyomnunk egy elére meghatéro-
zoft hadjaratot. A Kingdom Mode azonban
mar schiI a szériatél korabban megszokott
linedris trténetmeséléssel: a jatékban szerep-
16 harom kirdlysag (a DW4 tovabbra is a

népszer(i Romance of the Three Kingdoms —
mondakort dolgozza fel) valamelyikét va-

lasztva egy abszolit nyitott végi, az adott ki-
rélh;ség dsszes karakterét felhasznalé hadja-

ratban vehetiink majd részt. Az jitasok lel-
kes kis csapatat gazdagitia a jatékba imple-
mentdlt Siege engine is: ennek segitségével
katapultokkal és ostroml‘ornyokka?fémoguf—
hatjuk meg az ellenséges eréditményekre 15-
r6 seregeinket, A kusrec?bhi részekben megis-
mert dsszes karakter szerepel, s6t, Gjabb fa-
gokkal béviil a diszes kompania: Cao Ren,
Zhou Tai (oz egyik kiralysag, Wu generdli-
sa), Yeu Ying (Zhuge Liang felesége) és a
legutsbb bejelentett Cao Pi (Cao Cao fia)
egyarant megismerhetd lesz. A jatékban t5bb
mint Stven palyan keserithetjilk meg az ellen-
feleink élefet — a palyak tizenhét zonara lesz-
nek osztva. A Dynasty Warriors 4 japani val-
tozata vaskos PS2 Broadband Unit (azaz
szélessévi online) tamogatassal érkezik —
hogy mire fogja haszné?ni (tippiink: t3meg-
hentelés mu||ip|oyer], azt még nem éruth el
az urak a Koei-nél. Japani megjelenés 2003

februar huszonhetedikén.

HARVEST MOON: A
WONDERFUL LIFE (GC)

Nem konzol egy konzol Harvest Moon jaték
nélkiil: a sokak altal kedvelt tanyasi stratégia-
szimulator-RPG-iigyességi-kaland hibrid
(huh, ezt aztan ic’jJ bekategorizaltuk) legtjabb
inkarnaciéja a Gamecube tulajokat boldogit-
ja majd, Harvest Moon: A Wonderful
Life (Japanban Bokujou Monogatari) cimen.
A Natsume jatékéban a szokasos farm-me-
nedzsmenten, udvarléson, hdzassagen, gyer-
meknevelésen és a hazidallatok abajgatasan
kivil most sem nagyon lehet majd csindlni
semmit - de végil is ezekért a dlolgokérr sze-
relil'.ik a sorozatot, a brutdlis/hentelés hailcv
mainkat kiéljik majd mashol. Az 6] Harvest
Moon térténései harminc évet slelnek fel,
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mindez hat, egymashoz szorosan kapcsoléds
fejezetre oszlik Gameboy Advance-os verzio
is vérhaté, a GBA-GC link segitségével a két

jatek [ren'nésznleiesen] kgmmunikéinillesz ké-
pes egymassal. Japénban még a télen meg-
Lelenik, mifelénk 2003 mésodﬁ( feleben var-

atd.

MIDTOWN MADNESS 3
(XBOX)

A tavaly majusi E3 6ta elég infé gyilt 6ssze
a Midtown Madness 3-rél ahhoz, hogy
ismét kiemelt helyen foglalkozzunk vele. Két
jokora vérosban szaguldozhatunk majd (Pa-
rizs, Washington), qul minden az eredeti

lokacioknak megfelelen lett lemedellezve.
Tessék megnézni a képeket — mint ha tényleg
oft furikézna az ember az Eiffel torony tévé-
ben, débbenetes. Az elézményekben csak a
célvarosok f6 ttvonalait rangatték at a virtua-
lis valosagba a fejlesztk, most viszont min-
den me"éiutca, minden rejtett sikator és lea-
gazés oft figyel majd a jatekban. A single
player médusz négy jatékmadot kindl: Blitz,
Checkpoint, Cruise, és a szokasos Career op-
cick kindljak majd magukat. A Karrier mé-
dusz tovabbi fizennégy al-jatékot rejt maga-
ban: a MM3 elején ugyanis ,foglalkozést”
vélaszthatunk (pizza ?L?;ér, renddr, gengszfer,
taxis, fitkos igynck, és még j6 néhany mun-
kaker kezil szemezgeiheﬁinL) és a valasztott
melénknak megfelels kildeféseket kell végre-
hajtanunk — 8sszesen tbb mint &tvenet. A j-
tekban harmine, licencelt (és ennek ellenére
ripityéra térhetd!) gépjarmivel talalkozha-
tunk, s6t a ﬁmegkbzrelkedés napszamosait
(taxik, buszok) is a hatalmunkba kerithetjitk
egy gyors leamortizélas erejéig. A Midiown
Madness 3 teljes Xbox-Live Léiszéllel érkezik:

976 KONZOL

az online multiplayer ugyebar alap, de a fej-
lesztk (Dice) igérete szerint a késébbiekben

0j autékat, karriereket és killdetéseket is le le-
het majd télteni a jatékhoz az MS nefes szol-
galtatasén keresztiil. Méltathatnénk még a
jaték audio részét (minden hangot az eredeti
]érm(ivekréiL az eredeti varosokban vettek fel
- ergo rendkiviil autentikus hangélményt ad
mcig a cucc) vagy a grafikajat (a képek azt
hiszem magukért beszélnek — elképesztéen
]6| néz ki a kicsike), de most inkabb nem
tesszitk — inkébb bevérjuk a mérciust, jél
melegvc’:séroliuk, és ronggyé jatsszuk magunk
vele.

DINO CRISIS 3 (XBOX)

A Capcom csak nem hagyja békében nyu-
godni a dinoszauruszokat: a Resident Evil

bels rivalisaként még az egyes szama Play-
stacion elinditott széria harmadik része min-
denki legnagyobb meglepetésére nem PS2-

re, hanem a dolgok jelenlegi dllasa szerint

csak és kizarélag Xbox-ra érkezik. A kordbbi
(id8utazassal jelentésen megkavart) foldi lo-
kaciok utan most a tavoli jovében és raada-
sul a végtelen nagy vilagdrben jarunk: az ids
2548, a hely paﬂg az Ozumandias kédnevii
brutélis nagy Grhajé, mellyel a féldi iranyitas
méar 6 haromszéz éve elvesztette a kapesola-
tot. A Dino Crisis 3 féhése egy Patrick ne-
vezelli kommandés (szuper-specidlis
S.0.AR. katonai osztag oszlopos tagja) akit
az esefleges tolélsk felkutatasara (mi?yen tal-
élskre szémitanak haromszéz év utan?) kiil-
denek az (rhajéra. Patrick komét kellemetlen
meglepetés éri: t0lélék nem nagyon vannak,
vérszomjas (mutans!) dineszauruszok viszont
anndl inLébb, akik érthet8 médon nem fo-
gadjak rommel az dllig felfegyverzett lato-

atét — indulhat a j6 kis békebeli 8slény-
Eent.. Patrick bécsi szerencsére iigyes és el-
szént it - nagy szerencséjére a szokasos
feg emrzenc’ﬁon kiviill még egy nagy rakat
hig[v‘-\-lfech kistytivel is fel van szerelve. A ki-
tyik kozil egyelére csak a Fett-csalad alfal is
elészerefette )}(xasznﬁlt hatra szerelhets jet-
pack valt ismerté — a mellékelt képen ezzel
repked olyan megkapéan a marha nagy T-
Rex kériil a mi kommandés barétunk. 2003
tavaszan varhaté, nekiink mar nagyon bizse-
rega ienyerijnk...

DRAG-ON DRAGOON
(PS2)

A furcsa cim nem a Panzer Dragoon soro-

zat parédigjat takarja, hanem inkébb annak
az Enix 6lto% elkévetett klénjat. A Drag-On

Dragoon persze nem egy egyszer( klén,
inkabb a Sega sarkanyos-puszités szérigjat
jelentsen tovc’ﬁbbgoncrdé akcio-RPG. Prota-
gonistank egy Kaimu nevezet(i, huszonnégy
éves ifjonc lesz, kinek kicsiny kiralysagat pél-
das gyorsaséaggal foglalta Jd gonosz biro-
dalmi hadsereg - a kiizdelmek sorén Kaimu
szilei is odavesztek, mégpedig az Imperium
oldalan harcold Fekete Sarkany dltal. Kaimu
bosszit forral, a revans minél alaposabb és
szakszer(ibb kivitelezésének érdekében szé-
vetkezik a Black Dragon &si rivalisaval - &
lenne a Vorss Sarkany. A szovetsegesek
gyorsan elosztjak egymast kdzétt a képessé-
geiket (a fio harci skilleket kap a sarkanytol
és cserébe megtanitia beszélni), aztan neki-
allnak a megszallé birodalmi sereg modsze-
res felhentelésének. A jatékban fontos szere-
pet iatszik még Furiae (aki neve ellenére ked-
ves Lish6|gy, és nem foria ;-), Kaimu hoga: 6
az istenek dltal kivalasztott Orz8. Furice nem
aza 1ii.'>i|<us, isteni hatalommal rendelkezé
szuperlény: pszihikailag nehezen viseli a sors
altal neki rendelt szerepel, és kizr.':rélug a
testvére irant érzett feltétlen szeretet tartja
még életben.

A jatékban harom médon csaphatunk &ssze
az ellennel: az elsé médozat az Air Battle,
ahol a levegében kell a t6bbi séarkany ellen
csatdroznunk; a masodik a Low Sky Battle, itt
a foldi erdket pusztitiuk sarkanyhatrol; a har-

madik pedig a Ground Battle, melynek sorén
értelemszerfien a sarkany héatérél lepatianva,
kozelharci fegyvereinkke{végunk katonés

rendet az ellenfél soraiban. A jaték grafikaja

s i

elég pofas (a PS2 képességeihez mérfen — a
rivalis Xdobozos Panzer Dragoon Orta azért
jéval szebben néz ki nala), de a lényeg nem
ezen, hanem az izgalmasan kivitelezett har-
cokon és a hangulatos torténeten lesz. Min-
denképpen érdemes megnézni a jatek intro-
jat (|er6ﬁhe26 az 576 Online-rél) mert az bi-
zony fantasztikus, ritkan lani mostansag
ilyen j6l Gsszerakott és kivitelezett pre-rende-
relt animéciét - hiaba, az Enixnél nagyon
tudnak a fiok. Japani megjelenés 2003 tava-
szan, &szintén reméljik, hogy hozzank is el-
jut valamikor - el|en||<ez6 esetben megint az
online imporira fent fartott hitelkartyéank latja
karat a dolognak.

UNLIMITED: SAGA (PS2)

Barmennyire is Ggy néz ki, hogy a Square
mostansag csak a Final Fantasy szérival
foglalkozik (éppen minap arultéak el, hogy a
Final Fantasy X-2 sikeréts| figgSen lehet,
hogy elkészitik néhany kurc’:b?)i FF-epizod
folytatasat is — allitélag a Final Fantasy Vil
van elsédlegesen erre a célra kiszemelve),
azért fejlesztenek 8k mast is: az Unlimited:
SaGa teljesen rajzfilmszerii grafikaja idits
véltozatossagot 'eﬁenr a poligon hegyeket fel-
vonultaté legutébbi FF-jatékok utan. Az Unli-
mited: SaGa térténete hét karakter sorsa ké-
riil forog (mindegyikik egy harom-négy fag-
bél allé csopatot vezet majd): Cash (neve el-
lenére nem bankér vagy uzsorés a fiatalem-
ber) egy kis kiralysag ?lercege, aki alaposan
dsszebalhézott az apjaval — mint késsbb ki-
deril, az ifionc meg van atkozva, és erre a
bajra keresi a gyogyirt a nagyvilagban; Ar-
mic egyszer( t5ldmives (rc'lud(:suignem is
ember — egy nagyra nétt mékushoz hasonlit
leginkabb), aki azért indul Ginak, hogy segit-
séget szerezzen a falujat sanyargaté szaraz-
sag megfékezésére; Myth felialals, aki hala-
losan beleszeretett egy gyonyord, ezist hciﬁ
lanyba — a probléma csak az, hogy a hél-
gyeményt eddig kizarélag egy olajfestme-
nyen latta, igy elég problémas lesz a hozza
vezetd Ot (szintén probléma lehet, hogy Myth
a képek alapjan hatarozottan nének néz ki -

nem mintha ellentinkre lenne egy finom kis
leszbikus romanc ;-); Laura korabban kaléz
volt, majd a kalandokat megunva hozzément

egy fanarhoz (1), meﬁozvegyﬁh, és ferjura-

nak temelésén Ssszefutott egy Heri nevezetl
fazonnal - & Cash-hez hasonléan egy kis ki-
ralysag (Kingdom of Geleios) hercege, és az
orszagat megszallé szémyhordak eltakarita-
séhoz kéri a tiizes vérii ex-kalézhdlgy segit-
ségét; Ruby kisegitsként dolgozik névérenek
jésdajaban, egészen addig, amig tesivére
(Sapphire-nak hiviak a leanyzét — nem lehet
nem észrevenni az utalast a Nintendo jelen-
leg futé GBA-s Pokemon Rubby/Saphire jaté-
kaira) hirtelen elveszti a jBvébe lato képessé-
gét: egy titokzatos idegennel (Iskandar)
északnak indulnak hat, hatha oft valaszt (és
megoldast) talélnak a problémara; Vent kil-
déne, kinek testvére (uEi szintén a szakma-

5



ban dolgozik) hirtelen elttinik munka kéz-
ben - Vent az & keresésére indul; Judy
egy tizéves kislany, egy varazslék szaméra
fent tartott boltban éTgegél a csaladjaval -
mig egy Clyde nevezeti gonosz magus
(Judy nagyapjanak, Joseﬁ-\ek legnagyobb
rivéﬁ,sa] az egész familiat be nem borténzi
eﬁy titkérbe — Judy természetesen vissza
akarja kapni szeretteit, és nekifog a tikrét
zarva tarté varazslat ellenszerének felkuta-
tashoz. A fentebb felsoroliak csak a f&sze-
replék voltak — a hozzajuk csapodé karak-
terek bemutatasnak engedelmetekkel mar
nem dllok neki, azt majd megteszi Veres
kollega, ha teszteljik a jatékot.

Az Unlimited: SaGa a skillek, varazslatok
megtanulasara valamint a Guardian Beas-
tek (mert hogy ilyenek is lesznek am ben-
ne!) fejleszigetésére egy igen egyedi, Skill
Panel névre hallgaté rendszert ﬂusznc’:l. A
szisztéma lényege az, hogy a megcélzoft
skillt/varazslatot/guardian beastet be kell
helyezniink az &t féle (Magic, Power Up,
Skill, Power Down, Guardian Beast) skill
panel megfelels részébe, és a kalandok so-
ran megszerzett tapasztalati pont a kivént
vardzslat/tulajdonség fejlesztésére fog for-
ditédni (Hmmm. llyesmit mintha mar latunk
volna egyszer az FFVIIl-ban, csak oft a GF-
kel kellett eliatszani ugyanezt). A Power
Down punelben a mar kifejleszteft tulajdon-
ségbél nyerhetiink vissza pontokat — ezeket
késsbb a harcok soran kézvetleniil alkal-
mazhaté kombdk felgyirasara lehet majd
forditani. Apropé, harcok: a SaGa egy, a
Shadow Hearts-hoz némileg hasonlé hare-
rendszert alkalmaz — azaz a képernys al-
jén félkard rablé-szeriien pérognek a vé-
laszthaté akcidk - ezt tigyesen, az dltalunk
kivant akcié Felﬁinéséneg pillanatéban kell
megallitani — ugyanakkor kockaztathatunk
is, méghozzé nagyobb/erésebb varézsla-
tok vagy br‘:nuszolz reményében. A jaték Ja-
péanban mar kijstt (karacsonykor), nekiink
még varmunk kell ré, a hirek szerint még
2003-ban lesz beléle angol nyelvii verzio
is. (Orvend;, kedves Square-hireket hianyo-
16 clvasénk, kizarélag miattad frtam ennyit
a jatékral ;-)

STAR WARS: KNIGHTS
OF THE OLD REPUBLIC
{XBOX)

Az idei évre keményen ra fogja nyomni a
bélyegét a Star Wars — jatékok fekintetében

mindenképpen. Hiaba volt tavaly 6] SW

film, kizérélag egy darab normalis jaték
birt a ttmaban megjelenni (na j6, ketté: a
Rogue Leader és a Jedi Knight 2: Jedi Out-
cast), a t8bbi (gondoljunk csak a rossz em-
lekd, rettenetesen bereklémozott, aztén ret-
tenetesen nagyot bukott Obi-Wanra) utén
néma csend. 2003-ban viszont két gyéngy-
szem is érkezik: az egyik a Bioware dlta
fejlesztett Knights of the Old Repub-
lic, o masik pedig a Verant idvéskéje, a ki-
zarélag online jatszhaté MMORPG, a Star

Wars: Galaxies. Minket most leginkabb a
Bioware kis gydngyszeme érdekel (a kévet-
kez8 szamban lesz szé6 a Galaxiesrsl): pé-
cés fejleszts, hagyomanyos AD&D malital
(Baldur’s Gate 1-2, Neverwinter Nights),
eddig egy darab konzolos ro]ekﬂe?
(MDK2) — mi fog kistlni ebbslz Nos, a jelek
szerint egy igen 6 jaték: a KOTOR a ha-
gyoményos pécés kardos-sarkanyos-tapolés
szerepjatékok karaktergenerdlasi rendszerét
(a ic'ltéL elején karaktert kell generdlni és tu-
lajdonsag-pontokat kell szétosztani) &tvézi
a H(Dnzcﬂos RPG-k pérgés harcrendszerével
és magéval ragadé térténetével — a hab a
tortan pedig maga a végtelen Star Wars
univerzum. A jafék térténései 4000 évvel
(111) a klasszikus trilogia eseményei elétt jat-
szédnak, abban az idében, amikor a Régi
Koéztarsasag még fénykorét élte, a Jedik a

hatalmuk cstcsén voltak, és a Sithek épp
hogy ébredeztek. A legyiirends fégonosz
ennek megfeleléen egy igazi Sith Lord, név
szerint Darth Malak lesz. Magarél a konkrét
torténetrél egyelére nem sokat tudni — a Bi-
oware arcok csak annyit érultak el, hogy a
sztorit 8k maguk agyalték ki, Lucas bécsi
csak rabolintott az egészre, de a Lucasarts-
nal néhol belejavitottak a mesébe. A ka-
landjaid sok ismerds, sok, eddig még soha
nem latott bo|ygc')ru repitenek mu]d el: har-
colhatsz a Tatooine-on (a sivatagos bolygé-
nak Ggy latszik szinte minden SW jatékban
kotelezen benne kell lennie); felfedezheted
a Sithek bolygélyat, a Korribant; kiképzé-
sen vehetsz részt a Dantooine-i Jedi Akadé-
mian, vagy akar meglatogathatod Chewie
iik-ukiik-Gkapjat a vukik otthonén, a
Kashyyyk-on. A f8szerepls ugyan csak em-
ber Iézz’f, de az igérefek szerint tucatnyi
mas fajjal akadhatunk majd Gssze: Twi'le-
kek, vulkik, rengeteg féle droid és egyéb fur-
csa lény keresztezi az utunkat. A térténet
sorén %Iyumohos déntési helyzetek elé keri-
link, igy azt is eldonthetjiik majd, hogy az
erd melyik oldalét kivanjuk szolgdlni. A
harc a jelek szerint teljesen valés idében
zajlik majd - de erés szabalyokkal forméaba
ontve. Specir':hs mozdulatokat alkalmazha-
tunk (ezekbél, valamit a force-powerekbé|
kozel &tven fajta all majd rendEe’IkezésiJnkre)
és a tamadasaink sikerességét nem csak az
tigyességiink és gyorsasagunk, hanem a
karakteriink kilenféle féértékei is aktivan
befolyésolni fogjak majd. Ismergs NPC-k
ugyan nem lesznek a jatékban (elég furcsa
is lenne), de csapatot azért épithetiink, sét,

egy a Millenium Falconra nagyen hasenlité,
Ebon Hawke nevezet(i koréliai cirké&lé szol-

al majd karakteriink allandé lakhelyéil és
Eéziséul. A jatek vizudlis oldala maximali-
san kihaszndlja a célplatform (Xbox) képes-
ségeit, hatalmas barlangokban és még ﬁ
talmasabb szabad feriileteken szalémizhat-
juk fel az ellenfeleinket - ahogy a képek is
mutatjk, akér kér Fénykdrdduregyszerre.

Megijelenés 2003 masodik negyedévében,
nagyon nehéz elddnteni, hogy ezt varjuk e
jobban, vagy szintén remeknek igérkezs
online Galaxiest.

WOLFENSTEIN: TIDES
OF WAR/OPERATION
RESURRECTION

{XBOX, PS2)
2001 egyik legkellemesebb FPS-e volt a
minden sajéatszemszégi 6voldék Ssanyja-
nak torténetét Gjbél Fjdcﬂgozé Return fo
Castle Wolfenstein. A konzolos verziokra
elég sokat kellett varni, de most mindketté
elérhets kézelségbe keriilt: Xboxon Wol-

fenstein: Tides of War-nak fogjék hivni a
jatékot, mig a PS2-es valtozat Wolfenstein:
Operation Ressurection névre hallgat. Mi
maradt és mi véltozot? Nos a Lc’ﬂé alapjai

megmaradtak, ugyanazokat a killdetéseket
jatsszuk végig, ugyanazt a 1000 éve haloft
gonosz szasz herceget kell hidegre fenniink
(illetve: elpusztitanunk, éléhalott lévén eleve
elég hideg a bacsi), és nagyjabél ugyana-
zokat az ellenfeleket (t5bbféle német kato-
na, ku?/ék, a mechanikus ber-soldier t&bb-
féle véltozata és persze a zombik) hentel-
hetjik le ugyanazokkal a fegyverekkel - de
minden mas jelentésen kibdviilt. It van pél-
daul régton a jatek kezdete: mindkét konzo-
los verzié egy plusz epizéddal, a Prolégus-
sal ggzdogodoﬂ. Ebben a kiildetéssorozat-
ban Eszak-Afrikaban kell majd nyomul-
nunk, ahol a titokzatos Agent One-nal ka-
réltve fogjuk Hilda von Bl.ﬁow mesterkedése-
it felkutaini — ez az elsé epizéd mutatja be,
hogy mikent keriilink a Wolfenstein Kastély
pincebsrtonébe (na, most leléttem jél a po-
ént — de gondolom, azért elég sokan ismeri-
tek, hogy miként is indult a klasszikus Waol-
fenstein-sztori). A palyak szinte mindegyike
megvdltozott: ezen valtozasok nérne|;iie
technikai természetii (PS2-6n néhany na-
yobb palyét ketté kellett vagni, hogy bele-
’rienefc gép nem t0l tagas memérigjaba),

némelyike pedig valés Gjitas: Gj elemek ke-
riltek a kﬁﬁ:leiésekbe, 0j objektivakkal és
szituécidkkal talalkozhatunk. Grafikai tekin-
tetben a konzolos inkarnaciok nagyjabal
megegyeznek a pécés verziéval — s6t, az
Xboxos porfon még gyortak is valamicskét.
A P52 tulajoknak sem kell aggédniuk: a fej-
leszték igérete szerint a iéréE magas, az
eredeli verziéval azonos grafikai részletes-
ség mellet igen szép frame per szekundum
értekeket produkal — kdszonhetéen annak,
hogy rengeteget foglalkeztak a jaték ezen
rciéjanak csinositgatasaval, a PS2 port

ejlesztése. mar erds fél évvel a pécés ere-
deti megie|enése elétt (azaz most mar kozel
két éve) megkezdédatt. Multiplayer tekinte-
tében viszont egyértelmiien az Xbox a nye-
ré: a PS2 verzid a hirek szerint semmilyen
tobbjatékos lehetéséggel nem rendelkezik
mcx]c', mig a boxos port ké'keméné Xbox-Li-
ve tamogatést tud felmutatni — a fejleszt8k
ezt nzzcﬁ indokoljak, hogy mér az eredeti
jatékban sem volt hagyomanyos deatch-
match, csak csapatjatékok (méghozza no-
gyon 6 kis csapatjatékok!), és osztott kép-
emyén azokat nem igazén lehet megvalési-
tani, ezért dantéttek a jelenleg stabilabb (és
jobban elterjedt) X-Live szolgaltatas tamo-
gatasa mellett. Az iranyitast mindkét verzio-
nél a kontrollerre finomhangoltak — a beé-
pitett autoaim segit majd cé?ozni, de aki
igazan profinak érzi magéban (és inkabb a
fejlévéseket preferalia a térzsre leadott so-
rozatok helyett), az ii is kapcsolhatja az
egészet.

Pontos megielenési détum tovabbra sin-
csen, de minden valésziniiség szerint mind-

ket jatek megjelenik még 2003-ban.

PAYBACK (GBA)

Az Apex Designs jatéka eredetileg Amigéra
(1) jelent meg, aztan élliak neki uef?t’lk a célp-
lattormok radikélis bévitésének: jelenleg a
Gameboy Advance-os és a pécés verzidkra
koncentralnak, de a késébbiekben terveznek
Linux, Mac OS, sét, kizarélag online jatszha-

= e
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16 valtozatokat is. Elég ranézni a kepekre,
hogy megallapitsuk: orbitalis nagy GTA klén-
naFéﬂun szemben — és ez nem feltétlentl
rossz dolog. A Payback (semmi kéze a ha-
sonlé cimii Mel Gibson filmhez, talan csak
annyi, hogy ez is a biin vilagaban jatszédik)
az elsd két GTA epizéd feliilnézetbd| szemlélt
akcidit hozza vissza, réadasul a feladatok is
a nagy elédre emlékeztetnek: autélopés, gyil-
kossagok, rablas, a térvény athagasa min-
den mennyiségben. A Visszavagd (hogy a
fentebb emlegetett Gibson-thriller magyar ci-
mét idézzik) harom hatalmas varosban en-

edi majd szabadon garazdalkodni a jaté-
Eosl, ahol tebb tucat jarmiivet meglovasitva
kell killdetéseket végrehaijtanunk, és persze
minél tabb pénzt dsszegyijteniink. A jaték
GBA-n nagyon impressziv poligon-alap(
grafikat haszndl, és az elszetes gameplay vi-
deé (melyet természetesen letélthettek a
www.576.hu-rél) alapjéan a sebességgel sem
lesznek gondok.
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MAZSOLAZO

XBOX 2: CSOKKENTETT MERETEK

Hirohisa Ohura, a Microsoft japani részle-
gének az Xdobozért felelds igazgatéja el-
arulta, hogy az Xbox 2 esetében mindent
meg kivannak tenni a konkurencia megels-
zésének érdekében: a 2005-ben megjelené
gép (melynek egyenl8re még nincs hivatalos
neve, de egyre t6bb helyen emlegetik Xbox
Nextként) dizajnja ugyan olcp;:gban véve
hasonlé lesz, mint a jelenlegi masingé, de
(méreteiben) jéval kisebb gépre szamitha-
tunk - egyes vélemények szerint a gép jopd-
ni sikertelenségének egyik oka az, ﬂogy tol
sok helyet foglal el a picinyke japani laka-
sokban. Szerintiink ez kabé a Luszadik ok,
de a kicsinyités ettél figgetlentl nem hang-
zik rosszul.

SQUARE: PLETYKAK ES
ONLINE SIKEREK

Egyelére csak pletyka, de annak azeért elég
érgekes: a Square Enix dllitélag a nagysike-
rii Playstation 1-es horror-RPG, a Parasite
Eve feltjitoft verzidjanak kiadasét tervezi
PS2-re, Parasite Eve: Rebirth cimen. A PE
kévetkez8 generéciés” Gjragondoelasa fel-
gyort grafikat, Ojrairt harei rendszert és tsbb
0] epizéddal kibdvitett forténetet tartalmaz
majd — 2003 végén, mert a szébeszéd sze-
rint akkor akarjék kiadni.

A Square-nek (és most mér a vele malt hé-
napban fuziondlt Enixnek) amigy van miért
iinnepelnie: december kézepén a korabban
elég gyengén raijtolé Final Fantasy X1 eléfi-
zetSinek szama elérte a biivés 200 ezret —
elemzék szerint innen mar szintiszta profitot
termel a jaték. :

Szintén csak pletyka: a Final Fantasy X-2
japani kiadasan (megjelenés: 2003 marcius

13) bénuszként egy méretes Final Fanfasy
XIl preview fruiltﬂ)g csicsikélni. Addig is
nézzétek meg alaposan az FF-saga tizenket-
tedik folytatasarsl kiadott elsé képet — vagy
hogy egészen pontosak legyiink, feaser
posztert.

PIKMIN 2 ES MARIO 128

Shigeru Miyamoto a japéni Playboynak
adott interjGjaban nyi|u|'fozoﬂ az éppen fej-
lesztés alatt allé, dltala feligyelt projektek-
rél: a Pikmin 2 mellett (amire mar szami-
tottunk) azonban egy Gj Mario jatékot, a
Mario 128-at is megenmlitett! Igen, a Ma-
rio Sunshine-nal nem értek véget az olasz
vizvezeték-szerel6 Gamecube-os kalandjai,
jén az ,igazi” folytatés. ,Ha valakinek nem
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volt elég a Sunshine-ban bevezetett Gjitasok
szama, akkor a Mario 128-ban megtaldlia
majd, amire vagyolt” — jegyezte az arcén
minidig széles mosollyal nyilatkozé Miyamo-
to-san, Bennfentesek szerint az 4] Mario-jé-
ték nem csak Gjitébb, hanem némileg egy-
szer(ibb is lesz az elédjénél — a Nintendot
rengeteg kritika érte az utébbi idében a
Mario Sunshine (egyes vélemények szerint)
tilzottan magasra emelt nehézsége miatt.

YU SUZUKI COLLECTION
Suzuki-san mér elég régéta oft ildsgél a ja-
tekfejleszté islenségﬁ képzeletbeli Pantheon-
jaban — az 6 nevével mar nyugodtan lehet

refro-kollekciokat kiadni, van mibé| valogatni.
A Sega most pontosan ezt teszi: a mester

T e

négy korai klasszikusat (Afterburner, Space
Harrier, Outrun, és a Super Hang-On) pakol-
ta fel egyetlen GBA cartridgera. A gyGijtemeé-
nyes kiadas Japanban mér megjelent, és so-
kaig Ogy nézett ki, hogy ot is marad - de a
THQ 8sszekapta magdt, és Sega Arcade
Gallery néven favasszal Amerikaban is ki-

adja a kollekciét. Eurépai megjelenésrsl
egyelre még nem széfu fama, de a pletykak
szerint vagy a THQ vagy oz Infogrames vagy
maga a Sega fogja magéra véllalni a nemes
feladatot - nagyon helyesen, mert mi is min-
denképpen birtokolni akarjuk a kis aranyost.

ALONE IN THE DARK MOZI
Jaijj, és még egyszer ajj! Szegény Alone
in the Darkot is elérte a végzete: mozifilm
késziil belsle. Az Infogrames épp most bol-
tolta el a filmes (valamint videés, dévédés, és
pay-per-view mozicsatornds) jogokat a né-
met Boll KG-nek. A Boll név mar ismerés le-
het korabbrél: a produkciés firma vezetje,
a korébban reklémfilmeket gyarté Uwe Boll
Ul a jelenleg is gyéartas alatt éllé House of the
Dead 1-2 megfilmesités rendezdi-produceri
székében. A német Gr az AitD esefében is
hasonlé feladatokat lat el, valamint a forga-
tékényv megirasét is magéra véllalta. A Ho-
use of the Dead els részének pér hete kézé-
tett frailere alapjan abszoldt rossz kezekbe
kerilt a franchise: a révidke izelits C-ko:!gb-
rigs a videotékak alsé polcaira szant produk-
tumot sejtet. A legendas Alone-sorozat azért
ennél sol(kc| magasabb szinvonald (és kslt-
ségvetésii) feldolgozast érdemelne...

3D AGES MEGJELENESEK
Korabban mar beszamoltunk arrél, hogy a
Sega és a D3 kdzds céget grindolt (3D

Ages néven) a Sega régebbi jatékainak

Playstation 2-es (erésen budget kategérias —

tizennyolc dolesinak megfe|e?6 jenbe fog faj-

ni egy-egy jaték) Gjrakiadasa céliabél. A -

fékoi ngkai uldalu természefesen némileg

megoijult: a Phantasy Star elss része példaul

egészen komoly valtozason esett keresztill —

megmaradt ugyan kettédésnek, de Gjraraj-

zoltak benne a karaktereket, és tobb ezer

szinben pompazik. Az elsé tizennégy jaték-

cimet mar be is jelentették, lassuk a sza-

munkra érdekesebbeket (zaréjelben a plat-

form, amirél a portolés t5riént):

* Space Harrier (arcade)

* Phantasy Star (Sega Master System)

¢ Golden Axe (arcade)

* Monaco GP (arcade)

o Streets of Rage (Sega Geneis/Megadrive)

® Phantasy Star 2 (Sega Genesis/
Megadrive)

e Virtua Racing (arcade)

® Last Bronx (Sega Saturn)

* Phantasy Star: The End of the Millenium
(Sega Genesis/Megadrive)

DREAMCAST JATEKOK: UJRA

Nem hiéba figyel oft a Hirrovat logoja alatt
a Dreamcast felirat: minden erénkkel azon
vagyunk, hogy néhanapijan valami DC-s 0j-
donsag is bekeriilion a sok PS2-es, Xbox-os
meg Cube-os cucc mellé. Ebben a hénap-
ban sikerrel jartunk: Dreamcast higba ,,Ec
lott” mér erds egy éve, azért a Sega szépen
csendben, a fii ar;ﬂ mé mindigib vuf:mi
koncot a (japani) DC-!'Eornuk. Most éppen
tizenegy jatékot adnak ki Gjra az online
boltjukon (Sega Direct) keresztiil — a helyi
gamer-kézénség hatarozott kévere|ésne{
eleget téve. Az elsé adag mércius hatodikan
érkezik és hat jatékot (Napple Tales: Arisia’s
Dreamland, Shenmue I, Jet Set Radlio, Milky
Season, Memories Off Complete, Princess
Maker Collection) tartalmaz, mig a masodik
6t tovabbi DC cimet tartalmazé csomag (Se-
gagaga, Crazy Taxi 2, Zero Gunner, Nade-
sico the Mission, Record of Lodoss War)
marcius huszadikén keril fel a Sega Direct
arlistajéra. Mindegyik jatékbél kabé 30 ezer
darabot nyomnak — ami egy mar nem is
kaphaté konzol Gjra kiadott jatékaihoz ke-
pest igen szép szam.

GETAWAY: CENZURAZVA

Kivételesen nem a tolzott er8szak, a vulgé-
ris nyelvezet, vagy az explicit szexualitas
miatt kellett hozzanydlni egy jatékhoz: a
rablés-gyilkolés-autokazos Kcrdcore
gengszterdrama, Getaway (feszt az elézé
szamunkban) esetében a grif tavkozlési val-
lalat, a British Telecommunications kifogé-
solta, hogy a f8hés BT feliratt péléban és a
cég logojat visels mikrobuszban ,amokfut”
London utcdin. A Sony villamgyorsan lépett
az ligyben: a jatékot ugyan nem hivtak vis-
sza az lizletek polcairdl, de az Gjonnan le-
gyariott példanyokbél mér gondosan elttin-
tetik a BT-t kompromittalé utalasokat.

JAPANI TOPLISTA 2002
Az év eleje szinte mindenhol az elézé év
eredményeinek mérlegelésével, és a Best of
2002 listak ssszedllitasaval telik — a gamer
lapoknal mindenképpen. Mivel a szerkeszté-
ségben harom hatalmas témegbunyd és
eg(, a si:')z?ﬁss’ i osztalyon gyomormosas-
sal végz8ds vodka-martini viadal sem tud-
tuk eldénteni, hogy mik voltak 2002 legjobb
konzolos jatékai (a hirszerkeszt6 az utolsé
leheletéig védte a Jimmy Neutron: Boy Ge-
nius-t, de aztan réboritottak egy asztalt),
ezért (gy dontétik, hogy a :c?kkul objekti-

vebb eladasi listak felé fordulunk — méghoz-
za a japani eladasi listak felé. A szigetor-
szégi fop ten mondjuk sokkal inkébb hason-
lit egy ,mivel szeretnénk mi az idén jatsza-

ni” kivansaglistara, mint az elmalt év jétéka-
inak értékelésére — de annyi baj legyen, ez
itt a hirrovat vagy mi a fene. lhol van a fiz
legnépszertibb japani videojéték, a Pokemo-
nok valami kegyetleniil uraljék a terepet (a
Nintendo meg 6riil):

1. Pocket Monster Sapphire — Nintendo
(GBA)

2. Pocket Monster Rubby — Nintendo (GBA)

3. World Soccer Winning Eleven 6 -
Konami (PS2)

4. Onimusha 2 - Capcom (PS2)

5. Kingdom Hearts — Square (PS2)

6. Shin Sangoku Musou 2 Mushouden
(azaz Dynasty Warriors 3) — Koei (PS2)

7. Tales of Destiny 2 - Namco (PS2)

8. Super Mario Sunshine — Nintendo (GC)

9. Super Robot Taisen Impact — Banpresto
(PS2)

10. From TV Animation: One Piece Grand
Battle 2 — Bandai (PS1 1)

A HONAP LEGVADABE PLETYKAJA

A Holl Reporter (jo kis amerikai
pletykalap) érdekes cikket kozdlt az idei E3-
on dllitélag bejelentésre keriils ,kdnnyebb,
kisebb, olcsobb” Playstation 2-ré| és Xbox-
rél valamint a hordozhaté (1) Gamecube-rél.
A lap egy Richard Doherty kédnevi techno-
légiai elemzét (micsoda titulus, holnaptél én
is kinevezem magam a hirdivizié megbizott
elnck-vezérigazgatojanak) szélaltat meg: az
Griember szerint 2003 méasodik felében mar
kaphaték lesznek ezek a bizonyos kan-
nyebb/olcsobb konzolverziok — méghozza
az eddiginél jelentésen alacsonyabb, potom
99 (PS2) &s 129 (Xbox) dollaros aron. Do-
herty az Xbox-szal kapesolatban egy kilén
multimédias (amolyan csaladi pécéként és
digitélis videomagnoként mikads) valtozatot
is viziondlt: ez szerinte 199 dolcsiba fog faj-
ni. Az egész szforiban a hordozhaté Game-
cube a legjobb: lelkes szakérténk arra ala-
pozza az éllitasét (miszerint a Nintendo
még a tavasszal kihozza a mobil GC-),
hogy: ,Nagyon i6 lenne kovetkezs genera-
cios grafikat latni mar a zsebkonzolokon is”.

Mi is megszakértettik a dolgot j6l, és arra
jutottunk, hogy Doherty Gr h.':?so[l hézi szil-
vériumot fogyasztott az innepek alatt - a fi-
zedik kupica utan mar elég érdekes Sssze-
fuggéseket bir felfedezni az ember a vilag-
ban, nekiink ilyenkor dltaléban Shigeru Mi-

amoto szokott megjelenni, aki kezet raz ve-
Eink, aztan kijelenti, hogy mi vagyunk a leg-
jobb konzolos gamerlap a Faldon. ..

(A pasi egyébiént nem beszél teljesen
zﬁldpségeket — egy Ujradizajnolt és/vag
multimédias képességekkel felszerelt Xdo-
bozrél mér korébban is volt sz6 - de az va-
[6szintleg nem Ggy, nem olyan forméban,
nem olyan dron, és nem ak[or fog megje-
lenni, ahogy D.0r azt eladta)

Liquid
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PIXELHOSOK A POLIGONKORBAN

A CASTLEVANIA JATEKOK
TORTENETE

z Castlevania jatéksorozatot a Konami
Al 986-ban inditotta Gfjéra, amely Ja-

péanban Akumajo Dracula cim alaft
fut. Ez magyarra (és angolra) forditva elég
butan hangzik, nagyjabol ennyit jelent:
Drakula Gonosz Démonkastélya. Talan
ezért kapott a nyugati kiadés teljesen mas
cimet — a Castle ugye egyértelmd, a hol-
land szérmazast Vania pedig gyakori
helységnév utétag.

A jatekok alapétlete egyértelmiien Bram
Stoker — Drakula (angolul ugye Dracula) ci-
m{ regényébdl lett véve. Adva vagyon Dra-
kula grof, a vampir, a gonosz legfébb fsldi
megtestesitdje (még maga a kaszas is al-
sébbrendd ndla a jatekban), aki egy hatal-
mas kastélyban lakik az egykori Magyaror-
szdg, ma Romania terilefén fekvs ErJéIy-
ben, amit kilfsldon a latin eredeti Transyl-
vania név alaft ismernek.

Mint legfébb gonosznak, neki szolgélnak
mind az eredenden alvilagi lények és nem
kizarélag a kényvben és régi filmekben
szerepldk, de szinte minden mitologiai és
egyéb horror toriénetben feltint széryeteg
is. A mésik oldalon sorakoznak fel termé-
szetesen a 6k, a vémpirvadaszok. Az ere-
deti Drakula torténet Abraham Van Hel-
singje ugyan még nem tiint fel a jatéksoro-
zatban, Quincey Morris neve viszont igen,
aki Stoker szforijaban oz egyik éldozat
volt. Az 8 Bsei és leszarmazottai alkotjak
azt a vampirvadasz klant, akiknek Drakula
elleni harcat kisérhefjik és jatszhatjuk végig
a sorozatban — persze akad azért néhany
olyan fészerepls is, aki nem ebbél a csa-
ladbél keriilt fl

A jétékokban tehat mindig az a célunk,
hogy egy hatalmas labirintust alkoté kas-
féﬂ:un végigverekedjitk magunkat temer-
de{( szornyszuloton és szamos fénskon,
hogy végil megsemmisitsik Drakula grofot,
rendyszerinf tobb formaban is, tudniilli
alakvalts, igy nem csak denevérré és vér-
farkassa kepes atvaltozni.

Hogy a FolEfecfﬁsoknck is legyen értelmiik,
mingen Gjabb rész elején va?okik ismét feleé-
lesztik a mér rengetegszer tuti biztosan el-

usziitott févampirt, kezdsdhet elslrsl a
Eq'cihﬁ. Ezzel az olcsé és kissé nevetséges
triikkel a jatéksorozat abszolit a végtelen-
ségig folytathato és a dolgok jelen dllasa
mellett valészindleg folytatodni is fog.

A Castlevania ugyanis a Konami talén
legjelentésebb és leghosszabb jatéksoroza-
tava nétte ki magat, hatalmas rajongobazis
alakult ki a game koril, ami azért viszony-
lag kevés anyagrél mondhaté el. Az epizo-
dogk tobbsége oldalnézetes 2D-s maszkalss
jaték (volt fermészetesen mar 3D-s epizéd
is N64-re), amikben ugrélhatunk, harcolha-
tunk és haladhatunk négy iranyba tovabb
(rendszerint képernyﬁf&ﬁféssnl jon a kovet-
kez& helyszin), de a legtobb részben felii-
totte fejét egy kis RPG vonal is. Nem vesz-
élyesen bonyolult, nem ijeszti el a dolog a
hozzém hasonlé arcade beéllitoﬁsdgﬁcﬁ(ur,
de mégis belép a képbe a varazslas és kar-
akterfejlédeés, fovabba a pancélok és fegy-
verek karakterekre aggatasa. Egyébként a
sorozat leginkabb konzolokon, azon belil
is a Nintendo gépein fut (persze voltak
olyan kitérsk is, mint a Cé4 és PS verziok),
igy valészintinek tartom, hogy a nemrég
megjelent GBA-s Castlevania: Harmony of
Dissonance-et egy GC-s 3D Castlevania
fogja kévetni, hiszen az 1999-es Né4-es
Castlevania: Legacy of Darkness éta nem
volt mér nagykonzolon egy kiadott epizod
sem,

Az els8, 1986-ban megjelent Akumajo
Dracula cimij jatékot eredefileg még MSX-

re adtak ki, majd ez ugyanabban az évben
Vampire Killer cim alatt megjelent nyugaton
is, ez tekinthets az elsé Casi}evunia jarék-
nak az atirt cim ellenére is. Ezt 1987-ben
kdvette a mar tényleg Castlevania cim alatt
futé NES, PC, Cé4, Amiga és jatéktermi
verzié, ami pér cprésc’:g%cn kilonbozétt is
a Vampire Killertsl. A NES verzié fogyha-
tott a legjobban, vagy talan a Konami leg-
inkabb a Nintendéval baratkozhatott Gssze,
ugyanis ezutan a legtobb rész Nintendo
gépre jelent meg, igy az 1988-as Castleva-
nia 2: Simon's Quest cim{ folytatas is kiza-
rolagosan NES jaték lett. Ugyanebben az
évben megjelent az utolsé jatéktermi Castle-
vania jaték is, ami angolul persze més cim
alatt, Haunted Castle-Eént futott, de Japan-
ban ez is eredetileg Akumajo Dracula-ként
volt ismert, akarcsak o |ege||56 jatek.
1989-ben, a GB nyugati megjelenésekor
elérkezett az id8, hogy a sorozat a hand-
held piacot is meghdditsa. A Castlevania
Adventure egy gyengébb, négy palyas,
Jajtos” GB iéi'i lett, a szakértb’f szerint
minden idék legrosszabb Castlevania jété-
ka. A kévetkezd epizéd, a Castlevania 3:
Dracula's Curse ismét NES-re jelent meg

1990-ben, ezt pedig a negyexjik rész, a
Super Castlevania 4 kévette ra egy évre
SNES-en, ami az Uj gép technikai adottsa-
gainak kdszénhetéen nagyon magasan ver-
te a korabbi epizédokat. Még szintén
1991-ben j6tt ki @ masodik GB jaték is, a
Castlevania 2: Belmont's Revenge, amivel a
Konami-nak sikeriilt kikdszériilnie a csor-
bét, azaz a siralmasra sikerilt elsé hand-
held epizéd utén végre dsszehoztak egy j6
folytatast is. Az 1992-es év Castlevania
nélkil telt el, 1993-ban pedig csak Japan-
ban jelent meg a kévetkezé epizod Dracula
X: The Rondo of Blood cim alatt, egy féleg
Japanban népszer(i gépre, a PC Engine Su-
per CD-ROM-ra - ez volt az els& CD-s
Castlevania jaték.

Szintén 1993-ban &t ki a Castlevania
Chronicles is, ez is egy féleg Japanban el-
terjedt gépre, a Sharp X68000-ra (Japén-
ban simén Akumajo Dracula cim alatt fu-
toft, mint a legelsd), ez csak nyolc évvel ké-
sébb, 2001-ben valt elérhetévé nyugaton,
amikor megjelent nalunk is a game PS port-
a.
1994-ben a Castlevania megtette az elsé
kitérsjét a Nintendo fgellensége, a Sega
akkori vezetd gépére is, a MegaDrive-ra a
Castlevania: Bloodlines-szal, 1995-ben pe-
dig megjelent a legutolsé SNES-es jatek a
sorozaicm, a Castlevania: Dracula X.

Elerkezett a 32 bites gépek ideje, a kévet-
kez8 epizéd mat PS-re jelent meg 1997-
ben, ez volt a Castlevania: Symphony of
the Night, ami igaz csak egy 2D-s jaték
volt a 3D hardverrel rendeﬁ(ezﬁ gépen,
mégis nagyon ol sikerilt, sok rajongé sze-
rint az egész sorozat legjobb darabja. Eb-
bél szilletett 1998-ban egy Saturn port is,
ami még tovabb lett fejleszive és-tébb pon-
ton meg left valtoztatva, viszont ez fudoma-
som szerint csak Japanban volt elérhets,
Akumaio Dracula X: Gekka no Yasoukyoku
cim alatt. Szintén 1998-ban kijstt még egy
GB jaték is, a Castlevania: Legends, ami az
egész torténet kezdetéhez repitett minket
vissza, 1450-be, ebben a Buffy kord, 17
éves vampirvadasz nével, Sonia Belmonttal
kellett megkezdeniink a harcot a sététség
seregei és Drakula grof ellen.

1999-ben végre megjelent a legelsé 3D-s
Castlevania jaték is Né4-re, ez nalunk is
egyszerien Castlevania cim alatt futott (a
kéznyelv mindenesetre Castlevania é4-ként
kezdte el emlegetni, ha j6l emlékszem). Eb-
ben a jatékmenet az egyik szereplével in-
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kabb Tomb Raider szer( tigyességivé véilt,
mig a masikkal kdldndosabgé. Még 1999-
ben befutott ennek folytatésa is, a szintén
Né4-es Castlevania: Legacy of Darkness,
ezen dllitélag nagyon létszott, hogy csak
az extraprofitért késziilt, ugyanis a Castle-
vania 64 engine-jét husznéﬁu [nagyon ke-
vés fejlesztéssel). Ez persze még megbo-
csathatd lett volna, de rengeteg palyasza-
kaszt és egyéb elemet is Ojrafelhasznélt
elédigbsl, ugyanakkor az Uj sztori és az
aprobb fejlesztések miatt ez is tudott pluszt
nyGjtani, ez sem sikeriilt rosszul.

2000-ben ismét lustalkodott a Konami
Casflevania team-je, 2001-ben pedig a fent
emlitett PS-es Castlevania Chronicles port
mellett megjelent az elsé GBA rész is, a
Castlevania: Circle of the Moon. A soroza-
tot pedig eddig a szintén GBA-ra megijelent
Casllevania: Harmony of Dissonance zérta,
ami tavaly, 2002-ben jelent meg és amit az
oktéberi szamban feszteltiink.

Ezek mellett készilt néhany parédiajaték
is, a csak Jup(mbnn NES-re megjelent
1988-as Konami Wai Wai World és az
1991-es Wai Wai World 2: SOS! Parsley
Castle. Ezek humoros, vagy legalabbis an-
nak szént jatékok voltak super deformed
grafikéaval, Castlevania uk:ﬁisokkal és
gémpléjiel, tehat ha nem is voltak a sorozat
részei, mindenképp rokonsagban alltak ve-
le. Ezekkel egy kalap alé veEefé a nyuga-
ton is megjelent Kid Dracula, ami 1991-
ben jott ki NES-re és 1993-ban GB-ra.
Veégil készilt egy nagy 3D-s gém is DC-
re, ami magasan verfe volna a Né4 epizé-
dokat, ez lett volna a Castlevania Resurrec-
tion. Ezt teljesen Amerikaban fejlesztetiek
és eredefileg a DC-vel egyitt jelent volna
meg, de aztan atcsioszott 2000-re és végil
a fejlesztés le is lett dllitva... (Akkor még
gyariottak a DC-, igy valészinileg nem a
gép haléla volt a probléma - talén a
gémpléj nem sikerilt j6l, mindenesetre a

rafika nagyon oft volt a szeren a kozzétett
Eépekbél itélve).

A jtéksorozat szémomra legszembetii-
nébb eleme az, hogy szinte minden rész-
ben mas karaktereket iranyithatunk, akik
azért az esetek tbbségében vérségi kap-
csolatban éllnak a korabbi szerep|6kkef
ig,y a sok megjelent r—c_-rizédbcm mar egy
olyan kemplex csalédfa kérvonalazadott,
ami a brazil szappanoperakkal is versenyre
kelhetne! Az egyes részek egyébként nem
kovetik egymast kronolégiailag, tehat min-
den részben Gssze-vissza ugrt‘fﬂunk az ids-
ben, az egyik epizédban az 1900-as évek
elején harcolunk, aztan meg 1400-ban in-
dulunk bevetésre. gy a karakfereket sem
eléfordulasi, avagy idérendi sorrendben is-
mertetem, csak az ahogy esik, Ogy puffan
médszer alapjan. Simon Belmont az a sze-
replé, akit a legtsbb jatékban iranyithattunk
(Castlevania 1-ben, 2-ben és 4-ben, tovéb-
ba a Haunted Castle-ban, a Vampire Killer-
ben és a Chronicles-ben), &t mar Ggy keres-
tek meg, mint a Belmont vémpirvadasz fa-
milia leszarmazottjat, térténetei 1691 és
1698 kozstt jatszodtak. Trevor Belmont
Warakiya varosaban lett ,beszervezve” a
vampirirtasba 1476-ban, ahova a csalad-
jukat a 16l nagy erejiikis| valé félelmében a
nép szémiizte, 6 a harmadik epizédban
voﬁ kontrolélhaté. Christopher Belmont az
elsé két GB epizéd f8szereplsje volt, &
1576-ban és 1591-ben kétszer olte meg
Drakula gréfot, mellesleg egyszer a figt is
megmentette, Solieyu Belmont-ot, aki nem
iranyithaté karakter. Sonia Belmont a legré-
gebgi ismert Belmont, aki megélte Drakulat
1450-ben, & valészintleg Trevor anyja
vagy névére és e%yben a harmadik GB
rész hésndje is volt. Richter Belmont vélhe-
téen Solieyu Belmont unokéja, vele a Dra-
cula X jatekban falalkozhattunk 1788-ban,
az 1792-ben jatszodé Symphony of the
Night-ban viszont mér a sotét oldalt szol-
Eé ta, rola még annyit fudhattunk meg,

ogy volt egy Anette nevii kedvese. Maria
Renard nem Belmont, de mivel névére,
Anette valészintleg hozzament Richterhez
és behdzasodott a csaladba, & is esaléd-
taggd vélt. Ot a Dracula X-ben elrabolték,
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mellesleg oft is jatszhaté karakter volt, a
Symphony of the Night-ban pedig mar mint
fszerepld indult az elfiint ségora keresésé-
re. Grant DaNasty egy ex-kaléz volt, akit a
harmadik részben ke? eft kiszabaditani és
aki oft jatszhaté karakterré is valt. Sypha
Belnades sem rokon, de a sokadik leszéar-
mazottai mindenesetre mar Belmontok, fe-
hét a két csalad valahol egyesiilt. O egy ti-
tokzatos, csuklyés né volt, akit szintén Tre-
vor szabaditott ki a harmadik részben (ko-
rabban kévé valtoztatta egy kiklopsz), & is
abban az epizédban volt iranyithato.

Alucard érdekes fickd (visszcﬁﬂe olvasva
Dracula!), az 8 polgéri neve Adrian Fah-
renheit Tepes, 6 nem volt mas, mint Drakula
és egy horzmdé né félig vampir fia. Vele a
Legends-ben is talalkozhattunk, iranyithats
karakterré azonban a harmadik részben és
a Symphony of the Night-ban valt, szérma-
zasa ellenére apja ellen fordult és a j6 ol-
dalon kiizdstt. John Morris az 1917-ben
jatszodo Bloodlines fészerepldie volt, 6 az
eredeti Drakula kényvben szerepls Quincey
Morris fia és bér a csaladnevitk nem Bel-
mont, 8k is Belmont leszarmazottak, csak
nem egyenes apai agon. Az & eskiidt ellen-
sége egyébként a feltamasztott Elizabeth
Bartley volt, aki valédi személyrél, a Vérg-
rofokent is ismert Bathory Erzsébetrd| lett
mintazva. O a legismertebb magyar soro-
zatgyilkos, a szamlajéra 37 és 650 kozotti
emberéletet irnak (mivel & eredetileg a 16-
odik és 17-edik szézad forduljén élt, pon-
tos adatot senki sem tud). A spanyol Eric
Lecarde szintén a Bloodlines-ban tint fel,
mint John Morris gyermekkori baréta, 6 a
baratsag mellett azért is fente a kardt Dra-
kula szamara, mert kedvesével, Gwende-
loyn-nal is a vérszopok végeztek. Reinhart
Schneider is a Belmont csﬁéd leszarma-
zoftja volt, 8t az 1852-ben jatszodé N64-
es Castlevania-ban iranyithattuk, szintogy
Carrie Fernandezt, a 12 éves arva spanyol
magus kislanyt, akinek Sypha Belnades vé-
re folyt az ereiben. Az 1844-ben jatszodo
Legacy of Darkness fészerepléje egyszeri-
en Cornell névre hallgatott, 8 nem rokon,
de anndl inkébb 6 vérfarkas, aki a Draku-
la dltal lemészarolt baratai fiatt indult
grofvadaszatra és mellesleg srokbefogadott
Ada nevi hogat is vissza cﬂmrﬂ: szerezni,
akit valamilyen Gton-médon — mily megleps
- elraboltak. Ugyanebben a jﬁfékﬁun volt
iranyithaté Henry Oldrey is, egy ifj0 nemes
lovag, aki ,vampirizalt” apjat és meggyil-
kolt anyjét prébélta megbosszulni, a siker
kulcsa persze a iéfékosiezében volt. Hatra
van még az 1830-ban jatsz6dé Circle of
the Moon fészereplsje Nathan Graves (nem
rokon), tovabbé az 1748-ban jatszodo
Harmony of Dissonance f8szereplgje Juste
Belmont (Belmont is és Sypha Belnades le-
szarmazott is) és baratia Maxim Kishine
(nem rokon). Ez utébbi két fazon gyermek-
kori barétnéiiik, Lydie Erlange kiszabadita-
sara indult a vémpirgrof kastélyaba, ahova
— ahogy lenni szokott — a szemrevalo le-
ényzé ge lett bértandzve.

Az ellenfelek kénnyen megtsltenének még
két oldalt, de mivel még most sem végtelen
az oldalszédmunk, a szérnyografia maér ki-
marad.

Nehéz megnevezni azt a dolget, ami miatt
a jatéksorozat ekkora népszerliségre feft
szert, valészintleg mindenki masért kedveli.
Szamomra a legszimpatikusabb az, hogy a
Castlevania-k alapvetéen tigyességi jatékok
igen nagy grafikai, zenei és palyatervezési
igényesséﬁgd kivitelezve, ugyanakkor ez
meg van iszerezve - de nincs tilbonyolit-
va - egy csipenyi RPG és kaland elemmel
is. Az Uvolic Szeleket megszégyenits gra-
tisz csalédregény sem rossz dolog, fenntart-
ja az érdekldést oz Gjabb részeE irant,
ugyanakkor a szinte minden mitolégiai lény
szerepeltetése is érdekes, a sok megnyerés
pedig az egyes részek Gjrajatszhatosagat
néveli. Talan ezek azok a faktorok, amik
miatt a Castlevania megunhatatlan és érek,
ami maga utén vonja azt, hogy a Konami
bizonyara még sok évtizeden dt el fog lami
minket Gjabb és Gjabb folytatasokkal.

Credo




NEV, AMELY MARA
FOGALOMMA VALT...

Utazunk az idében, méghozza visszafelé hajtva idégépiink
hatalmas fogaskerekeit... Lassan megérkeziink oda, ahol min-
den elkezdédatt, ahol létrejstt a konzolok 8smagja, minden
idék egyik legnagyobbika: a legendas Atari...

A 70-es évek elején jarunk, mikor az ofthoni videojaték, mint
fogalom, még nem volt széles kérben ismert, maximum csak a
talalgatasok és dbrandozasok erejéig. A foriénet azonban va-
raflan fordulatot vesz - a mindenre nyitott jétékos tarsadalom
tagjait egy név tiizeli fel: a Pong! Egyszerti, émde anndl nagy-
szer(bb, addig sohasem tapasztalt élvezetet nydijt mint fiatal-
nak, mint Gregnek. 1975-ben, a jatékot kiagyald Nolan Bush-
nell az Atarival karlive kiadja a Home Pong vélfozatot, amely
egy kezdetleges konzolnak tekinthets. A mai konzolok ésapja-
nak!

Emlékszem, els6 talalkozasom még kissrac koromban tor-
tént a Home Pong nevii géppel... Se cartridge, se bedllita-
si lehet8ségek, csak 1/2 pr;yer, Reset és Power gomb :)
Van vagy 15 éve is falan... Egyszeriien nagyszer(: egy
Euﬁogé f;:lbdénnk nevezett kocka-sprite visszaiitégetésén

ivill nem kellett mast csindlnunk, habar egyes zavaro té-
nyezékre (pl. elébukkano, rejtett falak) vigyaznunk kellett.
Szémos remake késziilt, szinte minden eddig valaha meg-

jelent géptipusra...

3 T T
Kion a Sears-t5] Az elsé és eredeli az Ataritél!
Akkoriban nagy harcok folytak a cartridge technolégia fejlesz-
1&i elséségéért, végul az 1976-0s ,F Channel System” renc]szer
mellett tortek landzsat, amelyet a Fairchild Camera & Instru-
ment mérndkei dolgoztak ki. Az Atari is az & fechnikajukat al-
kalmazta, 1977 okiéberében megsziiletett az Atari VCS (Video
Computer System) 9 jatékkal, mely az elkévetkezends évek leg-
meghatdrozobb konzoljava vélt. Késsbbiekben felvette a 2600-
as szérianevet, valamint fedénévkent a , Woodgrain”-t.

Az Afari és jatékaik neve szinonimakka,

késébb fogalomma véltak. Akik videojété-

koztak, az Atarival jatszottak, méghozza
olyan nagy nevekl(e\, mint a '78-as Outlaw, Space War és Bre-
akout. Hihetetlen, de még AD&D-s gammak is jelentek meg,
koztik ket gyongyszemmel, az AD&D: Tower of Mystery és
AD&D: Treasure of Tarmin nevezetiiekkel!

Még ebben az évben Mr. Bushnell elhugbym az Atarit és a Piz-
za Time Theater fejlesztésébe fogott (késobbi Chuck E. Cheese),
mindekézben piaci félényét erésitve az anyacég kiadott 12

AZ ATARI 2600 DIADALUTIA

Miutén Nolan Bushnell, a Pong fejlesztéje, az Atari egyik
pillérembere elhagyta a céget, a kapcsolat nem sziint meg
teljesen. Nolan mindig tudott az 0] Ezﬂesziésekréil, s habar
sajét céget alapitott, amely killonbsz6 szoftvereket készi-
tett megrendelésre, az Atari nagy bejelentésein azért min-
dig ot volt. Egy saijtétajékoztatén, mikor sajét cége szoft-
verérd| nyilatkozott, megkérdezték téle: nem vagyadik-e
vissza az Atarihoz... A vélasz ,egyértelmi” volt: nem és
ugyanakkor igen! ,Még mindig fartom a kapcsolatot egy-
kori munkatarsaimmal és fudomésom van az Atari cég
helyzetérsl. E|képze|ﬁe?6nel< tartom, hogy egyszer még 0j-
ra a szérakoztatd piac felé forduliak, de nem csak jaték
|etezik szamomral” — mondka.
Mint ahogy a késébbiekben
az beigazolédott, Nolan hij
maradt énmagdhoz — csak
dsszehozott valamit a 2600-
asra évekkel késébb, melyet
agy hivtak: Secret Quest....

VIDEQ GAME

Egy fantasztikus jéték, mely megelézte kordt!

Gjabb, mara mar a klasszikus kategériaba fartozé jatékot is.

A jatekos tarsadalom rakapott a videojatékra, trendet, diva-
tot csindltak belsle, amely okot adott arra, hogy egyes fejlesz-
t6k, hardware gyartok is kihasitsanak maguknak egy szeferer
a sikerbsl. Nem tudni, hogy a 2600-as technikai hattere,
vagy a terméktémogatottsaga taglézta le a jatékosokat, de
hogy valamelyik dénts erejii volt, az biztos.

Mizvohak ezek a mai szemmel mar ,nevetséges” adatok?
8507-es kozponti processzor, amely 1,19MHz-en muzsikal, a
grcf]kus egység 3,58MHz-el; 128 byte(!) RAM; 6 KB maxi-
mdlis cartridge ROM méret, amelyet késébbi konzoltipusai-
ban az Atari tobbszérésére névelt — a Superchargernek ké-
szonhetéen aztan végleg eltintek a késébb mar szitkss ROM

méretek. (Egyes cartridge-okban 25-nél is tsbb jaték kapott
helyet, némelyekbe bele lehetett illeszteni egy masikat, ezzel
j lzﬂ.hetﬁséget és jatékmodokat adva az eredeti programnak!)
Ezen felbuzdulva az Atarinak szémos konkurense ﬁaﬂ, 8k
azonban sohasem voltak elég erések a piaci folény megdéon-
téséhez. A két legnagyobb rivalis, a Co[:co a sajat Gemini
2600-asaval, a MuﬂeTpedig az Intellivisionnel hiaba jstt ki a
nagy konkurenciéndl jobb megoldésokkal, erésebb hardver-
rel, az Atarinak addigra méar népes rajongétabora akadt,
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ACTIUISION

milliok hodoltak a 2600-asnak. Sorra jelentek meg ré az ar-
cade dfiratok, mint pl. a Japéanban ériasi sikert elért Space In-
vaders, ezt kvette az Adventure, mely joggal nevezhets a
kalandjatékok egyik alapkavének.

1980-ban létrejétt a méra egyik legnagyobb szoftverfejleszts
cég, kezdetben négy, az Atari(:él kivalt személlyel és megala-
pitottak oz Activisiont, mely 4 0] jatékkal biszkélkedhetett az

akkori piacon. Olyan nevekkel prébaltak héditani, mint a
Dragster és a Boxing, vagy a Decathlon, de a jatékosoknak
valc:?logy nem j6tt be a dolog. Termelt is veszteséget rendesen
a cég, akkoriban ugyanis 70 millié USD nagyon sok pénznek
szamitott.

Szémos szoftverfejleszté cég irt jatékokat a 2600-asra, ez el-
sésorban egyszerd, programozéi szemmel baréatsagos nyelve-
nek volt kdszonhets. SoEcm akkor garazsfejlesztéként kezdték,
méra 8k nagyhalak a szérakoztaté piacon. (Spectravision, US
Games, 20th Century Fox és sokan masok, &sszességében hu-
szondtnél is 16bb név.)

Kicsit elérébb lepve, 1981-ben nagy verseny folyt az elsébb-
ségért az Infellivision és az Atari kdzétt. Elébbi jobb hardve-
rével, utébbi jobb szoftvertamogatottsaggal héditott. Az Atari
megielentette az Asteroids-t, mellyel Gjabb nagy fslényre tett
szert... Nem sokdig nyughatott: ‘82-ben ugyanis a Coleco ki-
jott a piacra a gruﬁkqikxg merfoldkévekkel jobb ColecoVisi-
onnel, valaszul erre az Atari az 5200-as szériat hozta ki.
Mindekézben a 2600-as éra 100 USD alé esett, mellyel szé-
lesebb rétegek szamara is elérhetévé valt.

Ekkoriban a perifériak terén is hatalmas véltozéasok térténtek:

a Coleco bemutatott egy Atari 2600 Gemini / ADAM CPU

. ava .
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System (utébbi a Coleco szamitégép architektiréjo rendszere
volt) atalakitét (Expansion Module). Mikézben a cég nemesak
sajat gépére fejlesztett, hanem a 2600-asra is. (2 in 1 = nye-
reség :) Két sikerkonzolra egyideijileg fejleszteni nem lehet
veszteséges — gondoltak.

Egy tjonnan debiitalt cég, az Arcadia is készitett egy 0j, az
eddigieknék lényegesen gyorsabb szalagos turbochargert
(turbotslts), meli;'eé! akér 11-16-szoros sebességndvekedést
érfek el, csokkent a faltégetési ids, nagyobb volt a tarkapaci-
tas, mint egy cartridge esetében, lehetGséget teremtve ezzel
nagyobb volumeni programfeilesztésekre is.

Az Atari sem ilt a Eabériain, készitett egy meghaitét a fel-
hasznaléknak, mellyel a régi 2600-as jatékokat lehetett az
5200-ason jatszani, majd megijelentette a Pac-Mant (gondo-
lom senkineL sem kell bemutatnom), amely a vartnal tobbszs-
rosen is felulmlta a népszeriségi adatokat (egyes felmérések
szerint, amelyet a jatékosok kézdtt készitettek, minden harma-
dik Atari tulajdonosnak fulajdonéban volt a cartridge), vala-
mint az E.T.-t. Elébbinek a jatéktermi eléd, utobbinak a film
szolgalt alapjéul — mint késsbb lathatd volt, az E.T. nem lett
atiits siker (a jaték, nem a film).

Ezenkiviil kiegészitéket, meméria cartridgeokat, joystickokat,

adeket, pedé?okui is gyartottak. A Ponghoz kiilén tekerget-
ﬁek’i iranyitd is késziilt, ezenkiviil az eredeti, 1 gombos joys-
tick-6st felvaltotia a 3-4 gombos, programozhaté véltozat is.
Késobb terveztek az arcade irc’!nyiték?loz hasonlé controllert is
— az Atarindl szerefték volna az elérhets legnagyobb jatekel-
ményt nydjtani a rajongdknak! :)

Az E.T. mozipremierjével egyidében mutattak be az
USA-ban a 2600-asra készitett, Steven Spielberg nevével
femielzett jatékot is. Howard Scott Warshaw elmondasa
szerint — aki egyébként a program legfébb fejlesztéie,
valamint kényvet is irt az Atarindl eltsltst évekrél, s az
akkeri kenzolpiacrél - kb. 20x nézte meg a filmet, s a
jatek irasa kozben még vagy 10-szer. Elete egyik leg-
szebb pillanatanak 'ritu?éllic, mikor Steven Spielberggel
foghatott kezet a jaték hivatalos bejelentésén rendezett
talalkozén. A rendezé utélag az egyik Ataris magazin
Ojségirdjanak elmondta, hogy végigjatszotta a jatékot és
nagyon pozitiv benyomast feft ra. Arrél nincs informécio,
hogy rendelkezett-e akkoriban a neves filmrendezé
2600-as konzollal :)

E.T. hazatelefondl Spielberg és Warshaw
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t6ttem elétik iéiékkuL ioyrecsegtetésse| ésa [éték élményével
— felejthetetlen pillanatok voltak ezek! Még ha nem is eredeti
Atari konzol volt - feledtette velem a Pong, a Space Invaders
és sok mas, hogy tulajdonképpen csak egy klénnal van dol-
gom...

Ekézben szoftverfejleszték ontotték a kiilsnbsz8 programo-
kat, olyan nagy cimek jelentek meg, mint @ Ms. Pac-Man,
Donkey Kong, Frogger, valamint az Activision Pitfallja, amely
addig schasem latott eladési statisztikakkal biiszkélkedhetett.
A filmadaptaciok sem keriilhették el a sorsukat: sorra jelentek
meg a Star Wars és Indiana Jones kalandjait felidézs jatékok
is... Kisebb — nagyobb
sikerrel.

A hatalmas fejleszii.
Hardver és szoftver ka-
valkéd odaig fajult,
hogy sokkal nagyobb
volt a kindlat, mint a
kereslet, ez végil szép
lassan a videojaték pi-
ac ésszeomlasahoz ve-
zetett. A valsag vizva-
laszté szerepet ka-

Az Atari 25 éves... Bizony! Az Atari név és a logo, igy 25 év
tavlatabal nézve is &l és virul, sét! Jatekokat is adnak kil De
hogy lehet ez, ha 1989-ben kivonultak a piacrél? Elég viszon-
tagsagos Uton jutotiak el ahhoz a céghez, akinek tulajdondban
van jelenleg az Atari Logo, az Atari mint név, és a hozza farto-
26 Bsszes copyright jog. Jelentem, j6 kezekben van! De ne sza-
ladjunk enyire elére.

Mikor ‘89-ben az Atari bedobta a torélkézst, nem tiint el végle-
gesen. Az anyagiak rendezése utan (hitelezsk kifizetése, az utol-
s6 konzolok és jatékok bevételeinek konyvelése, valamint az ize-
mek felszamoldsa) egyesilt a JTS-el, amely akkoriban vezetd le-
mezmeghaitd gyarté volt a vilagon. Késsbb, az akkor mar férs

pott... ; Atari 1996-ban eladia a megmaradt berendezéseit (beleérive az

Sorra mentek tonkre a 1987-ben megprébalt a cég egy utolsé nagy kiugrést az akkoriban még csak papirterveken levé Atari Jaguar 64-bit-es

piac akkori nagyhalai.  anyagi sikertelenségbél, piacra dobta az 6] design jegyében rendszerét is) a JTS-nek, igy a JTS tulajdonaba kerilt minden

A Mattel, hogy elkeril- @ 2600 Jr.-t, amely ,olcsésitott” véltozata volt a 2600-asnak, Atarival kapesolatos jog és tulajdon. J6 tzlemek tariva, 1998.
je a csédét, eladta részvényeit a dolgozéinak. A Colecovision  majd a 7800 Pro Systemet, amely 0j csatoléfeliletet és gyor- mércius 13-an a JTS megvalt az Ataritél egy multicégnek, a
megbukolt az ADAM rendszerrel, nem fudott hitelezéinek fi- ~ sabb grafika kezelést kapott. Kijéttek ezen gépekhez régi-oj Hasbro Inferactive-nak étadva azt, potom 5 millié USD-ért. Utéb-
zeni, csédat jelentett. Az Atari is csak részben élte t0l a ve-  jatékaik remake-jei is: a Jr. Pac-Man, a Donkey Kong rema- bi cég kiadta az Atari régi jatékait, tsbbek kézott az Asteroids-t
szélyhelyzetet, bar lényegesen rosszabb helyzetve keriilt, mint Le, valamint a Q*Bert is a nagy nevek kézott szerepelt — 10- és a Battlezonet is, kbzben elérhetdvé fette az ATARI Jaguar de-
azt késébb lami fogjuk. A & tulajdonos, Warner Communica- 15 USD-s versenyéron kindlta az Atari a cariridgejait.... velopment kit nyilt forréskadd véltozatat, amelynek gyiimélese-
tions eladta az Atari Computers Video Game részlegét Jack Nagyon gy tint, hogy az Atari igenis él! Uj csapatok ala- kent kozos fejlesztéssel elkészillt az elsé 64 bites Atari Jaguar
Tramielnek, aki az akkoriban a mikroszamitégépek piacan le- kultak, Epyx, konzol - készonhetéen a lelkes

Exus és a Frog- i "W Atari rajongéknak.

go, valamint X 2001. jonius 7-én a francia ille-
1988-ban : 18ség0 Infogrames elkezdte
visszatért az w \ hasznélni az ATARI nevet a ja-
adu-asz, Nolan — tékaihoz, s hirdette: ,ATARI is
Bushnell or is, | Reborn” (lésd: Unreal Tourna-
aki Steve De ! ment 2003, Neverwinter

Frisco progra- L= Nights, stb.) Egy szimbélum 0j-
mozétarsaval és — asziletett...

régi jebarétié- Atari Jaguar, telies pompéjéban!

val megirta az

v8 patinds és legendas Commodore cég elnck-vezérigazgato-
ja volt. A Commodore sikergépei t5bbek kéztt a ViC20 és
Cé4, valamint a késébbi Amigak voltak.

Tramiel Gr mar akkoriban sem preferalta tolzottan a videoja-
ték piacot (hires kijelentése méig él a kéztudatban: az iizlet =
habord), a maradék Atari konzolokat és jatékokat eladatta,
csak az Atari Computers mérnkeit farotta meg. (A cég nem
csak konzolokkal, hanem szamitogépekkel is foglalkozott -
bar nem 0l nyereségesen —, késobb ezen mérnsksk babas-
kodtak a sorra megjelens Amigas és Commodore-os fejleszté-
sek felett.)

A japén illetéség Nintendo 6j erével és az Ojdonség erejé- Afari tSrténeté-

vel, biztos anyagi héttérrel robbant be a NES (USA-ban nek egyik legsikeresebb jatékprogramiét, a Secret Quest-et is.

Dandy, Japanban Famicom (Family Computer), Eurépéban Nolan Bushnell jelenleg is sajat cégét vezeti, de gyakran elé-
rolvu minden eddigi kije- fordul, hogy iskolékban, konferencidkon beszél/mesél az

NES) konzoljaval a piacra, megca
entést a haldokls videojatek hjyzetrél. Atarindl eltltctt éveirdl, a jatékirasral, fejlesztésrél. Legutobb
1984-ben az Atari ennek ellenére kihozta a 7800-as szé-  a Utah-i egyetemen, egy fiatal programozécsapat munkajat
riat, mely grafikailag hardverileg fejlettebb volt minden ed-  segitette és még jétszani is volt ideje :) Aldasos munkajanak
digi Atarinal (0] szérids, g orscgb processzor, Uj hang- koszonhetéen az Atari logo megkopott fénye jra (halvany)
chip, gyorsabb cscro|6fe|i.]f;r}, de az 0] jovevényekkel nem tindoklés targyéva
tudfrja ?etvenni a versenyt. Igértek ugyan hozza 1000-nél is * : vélt, de 1989-ben

t8bb 0j jatékot, de ezen kényszerbdl feft igérgetéseknek
csak igen kis hényada valésult meg. (Pl. a ‘85-0s Ghost-
busters.) Latszott, hogy a cég még mindig a 2600-as haij-
dani sikereibél él.

@

5 =t veszfeségességre hi-
SWORD OF SAROS™ /) siev M vatkozva az Atari

Corp. bezarta iize-

SIDE -y i o2 .

A Q 255 ‘ &= M meit és kivunult az
== W Amerikai piacrél. A

AR-4201 STNRANTH

mai napig nincs

Hihetetlen, hogy akkoriban milyen j6 jatékokat irtak...

Mai szemmel nevetségesnek tinnének — egy Retro fanati-
kusnak sosem azok —, de aki leil jatszani eléjik, fél ora
milva meg fog valtozni az eléitélete. ..

A japénban nagy sikereket eléré Space Invaders arca-
de gép ofthoni véltozatéban az Girbél érkezé gonosz
monsztakat kell halomra 16niink, a maig hires Secret
Questben pedig a késsbbi Nintendo-s Zelda/Guardian
Legend/Startropics féle scrollozé képernyékan kell az
egyes szobakban ellenfeleket legy8zni, avagy egyes lo-
gikai feladvanyt megoldanunk, ezdltal teljesitve az egyes
kildetéseket.

A Pitfall nevii klasszikusban egy Harry Pitfall nevi ré-
gésszel kellett &serdkben, mocsarakon dt, aligtorokkal,
skorpiokkal, szornyekkel kiizdeni a kincsért, aranyért va-
‘lamint pontokért. Mindekdzben lianokon hintézni, s logi-
kai feladatokat megoldani akkor, amikor Indiana Jones
még poélyas volt :)

A Pac-Mant sem kell - gondolom - bemutatnom... Aki
esetleg nem ismerné: adva egy labirintus, benne pontok,
monsztdk, szellemek... Feladat a pontzabalés - szelle-
mek érintése nélkil lehetSleg :) Azéta a Pac-Man is ét-
véandorolt szinte minden géptipusra. A Namco iidvsskéje
szép lassan dtavanzsalt 3D-be, most igy eszegeti a pon-
tokat..:)

USE
ATARS VIDEQ COMPUTER SYSTEM

Ime a jatéktérténelem leghiresebb alapkdveil
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még egy olyan cég,
amely olyan eladasi
statisztikakal biisz-
keélkedhet az Egye-

stilt Allamokban, mint anno az Atari. ..
Az idsk sorén szamtalan 2600-as klén latott napvilagot a vi-
lég killénbzé pontjain, természefesen ezek melegagya a taj-

vani és Hong Kong-i dzsunkak voltak, aholis fillérekért kop-
pintottak a gép egyes alkatrészeit. Volt egy idészak, mikor
nélunk is kaphatéak voltak ezek az olcsé, még klénokbal is
uténgyaroft tipusok bagéért... Mondani sem kell, kompatibili-
tést nem ismertek, rengeteg hibés volt kéztitk, de arra j6k vol-
tak, hogy ift keleten is megismertessék az embereket az akkor
mar majd’ 20
éves konzoltech-
nikaval és jaté-
kérzéssel. Jatekok
tucatjai, akér 25
fele varialhatd le-
hetséggel és op-
ciéval — nekiink
akkoriban ez volt
a csics... Jelen-
tem, nekem is
volt ezekbél vagy
harom darab,
sok szaz orat tal-

MIT IS HAGYOTT MAGA UTAN
AZ ATARI?

Megteremtette a ‘70-es, ‘80-as években a videojaték konzol fo-
galmét. Jatekategériakat, tipusokat hozott létre, amelyekbé|
szamtalan mai stuff is meriti a mondanivaléjdt. . Uj fejezetet nyi-
oft az ofthoni szérakeztatdsban, megvéltoziatta az emberek el-
képzelését. A 2600 megjelenésével az olyan “passziv” eszkdzok-
bél, mint pl. a televizié interaktiv szorakoztaté rendszert vara-

zsolt. Lehetdve fette a
jatéekok kdzati valoga-
tast a cartridge alapo
rendszer segitségével,
ezenkiviil egységes fej-
lesztéi platformot biz-
fositott a frissen mega-
lakult programozéi
csapatok elétt. Milliok-
kal szerettette meg a
szorakozas ezen 0j foj-
tajat, generaciok néttel
fel rajta, formalta

eg éniseii}ker, dlakitotta a méra dollarszézmilliardes, hatalmas
videojaték piacot. Koranak igazi oftéréje volt...
,Egy legendaval van dolgunk.. melyet feledni sosem lehet...”

Stinger
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tobb kulcsod van, anndl tobb heiyise?
nyilik meg elétied, példaul az elsé kules
megszerzése utan megnyilik a haz pin-
céje is, ahol tovabbi palyak is talélha-
toak. A helyszineken rézsaszin dolla-
rérméket is gyGijtégethetink, erré| el-
8szér fogalmam sem volt, hogy mire
i6k, de aztén késébb véletlentl rajst-
tem, hogy a kertbél nyilik a galéria,
chol a dollarokat festményekre, azaz
képekre valthatjuk be. A parduc tud
ugrani, helikopterezni a farkaval, ps-
régni, de ami a legfontosabb, hogy bi-
zonyos tereptargyakndl a Haromszég
segitségével el tud rejtézni. Ez azért
szikséges, mert a lopkodoés felada-
toknél az ildszsink nagyon hamar
utolérnek, és ha nem vigyazunk, si-
mén kiszedik a kezlinkbdl a cucco-

| rosszabb esetben iigyességi
| platformrészek, amiken csak
| erdtelies anyazas mellett lehet
tovabbjutni, jobbik esetben hor-
gaszas, |égyvud(':|szur, vcl(egér
(1) vezetése stb. lehet. A kame-
ranézet nem Shrek mégédtt, ha-
| nem mégétte és felette van,
1 amivel sikeriilt elérni azt, hogy
| a palyakbél az egvilagon sem-
mit ne lassunk, még az orrunk
elétt felépiils horizontot sem.
Mindezt sikeriilt azért alulmolni
| az iranyitds terén, ami elbor-
zasztéan rossz. Menet kézben
szinte nem lehet irany véltoztatni, Shrek min-
denben felakad, megakad, visszapattan,
képtelenség adott hrﬂyre normdlisan felugra-
ni, még szerencse, hogy csak nqﬁy ritkén

Shrek nélam azon animéciés filmek
Atézé sorolandé, melyek csalédast
koztak, de pozitiv iranyban. (Ide tar-
tozik még az Irany Eldorads is, aztan

kat. Ha azonban elrejtéziink, a
rajzfilmekbal ismert kis topszli, du-
da orr fickok csak nézelddnek ta-
nécstalanul és abbahagyjak a kere-
sést, persze nem &rokre, de leg-

asszem’ ki is kiftjt.) Rajtam kivil még elég
sokaknak bejshetett a mozi, mivel gyakran
kérdezgették tolem, hogy lesz-e Shrekes j&-
tek PS-re, és ha igen rni(or, de én szent
meggy6zédessel mindig azt feleltem, hogy
Shrei

csak Xbox-ra lesz. Aztan a jol ram ca-

kell ezt hasznalnunk. Begyalogolhatsz a fal-
ba, s6t bele is ragadhatsz. Van egy térkép a
jatékban (SELECT), amin megnézheted, hogy
Lo| mit hugy’k‘]l el, ha még ezek utan kedvet
érzel hozza. Azalatt a két éra alatt, amig

végigjatszottam, mindéssze a zenét és a két

VIVIV Iy

alébb egy kis egérutat nyerhetiink.
A rejtézkadés egyébként igen hu-
moros része a jatéknak és van né-
hény poénos feladat is, mint példa-
ul amiker WC papirt kell lopni a
szerencséllen munkésnak, aki dolga
végeztével nem tud a c[n?-
géval vegezni. Az Erog-

BOZSASZING WESZIEDELENM] fmiescops hbse

rillményes, ezért ettél most megkiméllek

titeket, de ha azt mondom, hogy Rézsa-
szin Parduc, lefogadnam hogy mindenkinek
az els6, ami beugrik réla, az a zenéje. Volt
mar Rézsaszin Parduc film, rajzfilm és képre-
gény is, most pedig itt az elsé és valészintleg
utolsé Rézsaszin Parduc Playstation program.
Ugy latszik ebben a hénapban valoﬁogy min-
dig megtaldliak a mr’:szlcérés gylijtogetds jaté-
koi, merthogy a PP is ide farfozik. A torté-
net szerint meleg bundéjo parducunk bé-
csikaja bemondja az unalmast. Gyaszol-

Dﬁcfo!gah-li az Gjsag hasébjain elég ka-

ni azonban nincs id8, mivel az 6? igen el

csak teheiSs ember...akarom mondani

parduc volt, hiszen egész életeben kin-

csek utén vadaszott, és egy igen szép fekvési
ingatlant hagyott rénk, melynek minden szo-
béja egy-egy pélyat rejt magéban. A szobék
ajfajai bizonyos szamo kulecsal nyilnak, eze-
ket mindig a buborékfelhdben latod. Osszesen
tizenkét kulcsra lesz szikséged, hogy bejuss a
kincseskamrdba és ra tedd a mancsodat a ha-
gyaték teged megillets részére. A palyak ket
részre oszthatéak: vannak példéul olyanok,
ahol gérkoresolyéznod kell. It nincsenek fel-
adatok, csak oz eléd keriils akadalyokat kell
atugrdlnod. A masik tipusdakon méaszkalni kell
és kilénbozé feladatokat teljesitened. Ezek a
feladatok a legisbb esetben egy-egy targy el-
lopésa, célba juttatésa, illetve a tovabbvezets
utak bombaval t5rténd berobbantasa. Mindkeét
esetben a pélya végén kulesot kapsz. Minél
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hogy a parduc nem min-
dig azt és oft csindlja, ahol mi azt szeretnénk,
magyarul igencsak labilis az iranyitas, ami
elég fruszirald, amikor dldéznek és minden
ugrast ki kell centizni, A grafika egyébként
kéveti a rajzfilmben latottakat, sivar, de a Ré-
zsaszin Parducot mindenki igy ismeri, valészi-
niileg ezért is maradtak az alkoték ennél a
megvalésitasnal. A program egyébként igen
révid, hatérozottan az egy délutén alatt vé-
gigjétszhaté kategéridba sorolandé.

N (o : CSIPI M LEE
‘ ;i ‘/,,::"{S_\ i csipimlee@576.hu
TR
kozepes
kizepes
siralmas
kozepes
jo

1 Jatékos
1 memoriablokk
analog iranyito (dual shock)

v vannak benne jo poénok
X tul réwid, labilis iranyitas

foltak a jatékkiadok, mert végiil nemcsak X-
re, de PS-re és PS2-re is kijott a Shrek.
(Utobbi géptipusra rogton Lér jatek is.) Ezen
a fél oldalon azlonbcn |

most a PS-es valtozatrd o 7
melns= 1S OGRE, CSAK MAS.....

igen egyszer(i és kifeje-

CG animaciét tudtam pozitivan értékelni.
CSIPI M LEE
csipimlee@576.hu

zetten igénytelen 3D-s maszkalés
jatek formajaban sltétt alakot. A
torténetnek semmi kéze a filmben
latottakhoz, ha csak annyi nem,
hogy a f6hés és szive véTcszfoHic, f
Fiona hercegné ugyanaz. A szfori |
szerint ShreE piknikezni hivia nem |
kevésbé visszataszité killseji sze-
relmét, amikor is mint derilt éghsl
a villamesapas, eltinnek a sza-
bad ég alatt elksltends ebéd leg-
fontosabb kellékei. Ezek nélkiil
pedig valészintleg nem lenne
olyan felhétlen a Eirc’mdufc’xs,
Shrek tehat nekiindul a lapnak,

hogy bejarva azt meglelie a tar-
g;gch, mellyel kedvégben jrhat '
szive hélgyének. Az nagyjabél 2 perc jaték
utén kideril, hogy a Shrek az utébbi ic&é’k
legigénytelenebb jatéka. A grafika elnagyolt,
szogletes objekiumok és darabos mozgéas
jellemzik. Osszesen tiz palyanak nevezett ki-
sebb férség van, melyeket utak kdtnek 8ssze
egymassal — hogy melyik hova vezet, azt a
mellettiik talalhato tablak jelzik. Minden
egyes ilyen térségben szét van szérva adott
szamo objektum, ami lehet kerti térpe, siits-
tok, kulcs, patké. Ezeket begy(itve nyilnak
meg a mini-jatékok, amiket teljesitve egy-egy
targyat kapunk, ami a végsé gydzelemhez
lesz majd nélkiilozhetetlen. (Kivéve a kulcsok,
amik nem csak a sajat palydjukon vannak
elrejtve, hanem szinte mindegyiken van egy-
egy darab elzérva, és csak akkor felvehets-
eE, ha teljesitve vannak a mini-jatékok). A
mar sokat emlegetett mini-jatékok leg-

8
§
=0
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9 zellemirték. Gyerekkorom
S5 (egyik) kedvenc két filmje volt!
(W Elképesztéen sokszor lattam
D Sket, még most is tudnék parbeszé-
deket idézni belslisk. Ekioplazma, a
@ sugarak keresztezése, meg o Kar-
E pati Vigo, hoo de imadiam Sket.
a Szerencsére készil a harmadik rész
is, remélem, nem fogjak elbaltazni.
2 Szellemirtok. Gyerekkorom egyik
kedvenc jatéka volt, még ATARI 800XL-en.
E Elképesztéen sokszor végigjatszottam, még
ma is ponfosan emlékszem minden részle-
tére, a kocsi és felszerelés vasarlésté] egé-
=] szen a csapdaelhelyezésig. Elképeszis,
hogy azéta egy kiadé sem talalta a temat
megjatékositasra érdemesnek. (Minddssze
egy GBA-s programra emlékszem most igy
[ hirfelenjében.) Na persze, ha majd kijen
az 0] film biztos lesz jatékvéliozat is, de az
8 ' mar nem lesz oz igazi, azt garantdlom.
Ahogy a mosrunélgcm futé rajzfilmsorozat
2 sem az igazi, amibé| ez a jaték készilt.
Nekem a régi szellemiriok maradnak a va-
@ l6dli szellemirtok, akik kaziil mar csak
Spengler van jelen ebben a programban,
meg az elfojtott szexudlis vagyakban fob-
% z6do6 titkarnd. Ezek az 0j sze-
E replék hiaba hasonlitanak a ré-
giekre, nem 4l megnyerck, ra-
adasul egy kek hajo csaj (1) is
helyet kapott a csapatban. Ugy
\ﬂ érzem nem {6 iranyba halad ez
Q a vilag! :) Az ifig titnok kézil
kell 1eﬁé|r kivalasztanunk egyet,
akik bar egy célkeresztes 16vol-
= dozss jatekrsl van szo, mégis
négyféle tulajdonsaggal rendelkeznek
és kilonboznek egymastol. A jatékot
egyébkent fénypisztolyra kédoltak, te-
hét a teljes élvezethez egy ilyen kiegé-
szit6 is szitkséges, bar hellyel-kazel
kontrollerrel is el lehet boldogulni. Van
gyakorlds, gyors jaték (@ mar beho-
zoft palyakon) és a toriénetes mod, ahol sorban
jonnek a palyak, vannak atvezets képsorok (s
ezek itt most valéban csak képek) és néhény jele-
net a mér emlitett rajzfilmsorozathél, elég pocsé
mindségben kiollozva. Szamomra érthefeflen mo-
don ezek a videck egyaltalan nem passzolnak a
cselekményszalhoz, akkor meg nem értem minek
kellett belerakni 8ket2 A helyszinek poligonosak,
ellenben a lelévsldozends rémségefl?eL akik
szer(j sprite-ok formajaban prébaliak meg az
?jly einket borzolni, valljuk be nem sol( sikerrel.
Kétféle l6vést adhatunk le és a felsé gombokkal
fedezékbe is bojhatunk. Ez mér csak azért is fon-
fos, mert csak ilyenkor taltédik a sugarvetsnk,
ami hajlamos arra, hogy hamar kifotf';yion. U
veftem észre fedezékbe Lﬂivc yes &'wedékeE);s
kikerilhetsek. Arra viszont mirfgig nagyon vi-
Eyﬁzz, ho?y az ellenfelek ne tudjanak tel'l;eqsen
(o)

zel keriilni a képernyshoz, mert akkor baromi
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nagy sebzésekre képesek, és pikk-pakk leszedik
az enerdzsidet. A palyakon nem csak az elsza-
badult késza rémeEqprébc'llnak meg borsot tor-
ni...illetve ektoplazmat dobélni az orrunk alé,
hanem még a pont- és idshatar is megkeseriti az
életiinket. Kisértetekbd| 0l sok felével nem falél-
koztam, de minden nagyobb helyszin végén van
egy féellenség is, akiknek killon a képerny tete-
ién van jelezve az energiéjuk. Amit még Iﬁlén
megemlitenék, azok a piros szinGi szellemek, akik
durva gyorsan elfinnek — na ha egy ilyet kipuk-
kasztasz egy élettel leszel guzdugglb. A jatek

ébként elégé begorombul tigy a fizenstodik
eﬂ;«a kérnyéken. Ja és a zenéje (nem a jatéke,
Eunem a filmé) halhatatlan :)!

CSIPl M LEE
csipimlee@576.hu
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EXTREME GHOSTBUSTERS

LSP GAMES
MAS VERZIO: GBA, GBC
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

5.9 pont

A=
orces le

sem tagadhatng, hogy
minden tekintetben a nagy elé-
dét, a Metal Slugot majmolja.
Még szerencse, iog ezzel m
sem prébalkozik, in{dbb elényt
rébal meg kovacsolni a hason-
E‘)ségb& és valliuk be, a mostan-
sag mar tényleg halottnak tekint-
het6 Playstafion piacon falén sikeriilhet is neki.
Mar amennyiben igénylik ezt a kédimenziés
|6v6ldsz8s cuccot az emberek. Merthogy a CT
SF nem akar és nem is tud tsbb lenni, mint
egy kétdés lévaldszés jatek Csakogy, mint a
valé életben ismét elszaporodtak a terrorcse-
lekmeények és csak egy nagyon kiilsnleges elit
egység tagjainak van esélye, hogy jol el-
pics***a azt, aki nem teszi a mosatlan edényt
a mosogatégépbe maga utéan. Ezottal fehdt a
gonosz csinya terroristék lesznek az ellenfele-
ink, a még csinyébb és gonoszabb nécik he-
lyett. A szituacio mindig adott, ledobnak min-
ket a vilag valamely ponfién és egyediil kell
Fe|venni.ini a harcot a rosszfitk csapataval.
Kivéve, ha rendelkeziink még egy kont-
rollerrel és egy véllalkozo szellemi csa-
pattarssal. Mert ebben az esetben egy-
mast segitve-fedezve teljesithetiik a
palyakat. Egyébként van a jatekban
eligazitas is, amit érdemes elolvasni
mar csak ozért is, mert a fészerepls
kommandés gyerek néha egész j6
dumdkat is lenyom, a felettesei legna-
obb meghokkenésére. A jaték szép
ﬁe)f(iszfuh grafikéval rendelkezik, a hét-
terek valészintleg kézzel rajzoltak,
vagy az tgy késziilt vdzlaml( alapjén
fZﬁf;Hi meg. Az embereirllk és az EI'
entelek is, al azt ilyen jaték-
ban illik kéidé(:gs)[;rite-gf,y né}i,wén;'
mozgasfazisra képesek minddssze
(futni, 1&ni, ugrani, grandtozni stb.),
viszont érdekesség,iogy az embe-
riink a killsnféle peremek szélén
egyensulyozni kezd. Az ellenséges sorozato-
kat kéffél);képpen keriilhetjik el, vagy elhajo-
lunk, vagy atugoriuk &ket, attél figgsen, hogy
a pubi épp mi?yen pozicidban tartja a fegyve-
rét. A palyakon elszérva vagy valamit szétléve
erdsebb hatasfoki fegyverek is elckerilhetnek,
amiket mindig fartogassunk a méretesebb el-
lenfelek ellen. (Az L2-vel eldobott granétokat
Eedig a lovészarkokban meglapulé rakétazo
igurék ellen.) Egyébként viszonylag sokféle el-
lenféllel ru|6|kozi)c,i1unk a jatékban, mondom
ezt annak ellenére, hogy alig par palyat sike-
rillt teljesitenem, mivel az én véleményem sze-
rint elég nehézre, vagy ha Ogy tetszik kovetke-
zeflenre sikerilt kidolgozni a nehézségi foko-
zatot. Ertem ezalatt, hogy hamar leszedik az
energidnkat, kevés élettel kezdiink és csak
nagy ritkan talélni a palyakon egészségiigyi
csomagot rejté ladakat. Nalam igazabsl oft

(W

METAL SLUG SPECIAL

bukett meg, hogy nem elég pérgés. En, ha mér
I6vsldozni kell, akkor az olyan jatékot szere-
tem, ahol folyamatos az akcis, milliard az el-
lenfél &s a gyogyitassal sem fukarkodnak. A

pélyak végét egyébként dltaléban egy zaszlé

elzi, ezt kell széléni, legalabbis én mindig be-
|enyomk1m egy sorozatot. A maga kategéridja-
ban nem egy rossz jaték a CT SF, mert vannak
benne 61|e|ei<l, normalis a vizudlis megjelenitése
és még a zenéket sem unjuk meg &t perc utan,
de elég nehéz és egy id6 utan az ember auto-
mafikusan valamilyen mas szérakozas utan

néz. Persze az is eldfordulhat, hogy egy Metal
Slug fanatikus elsére lenyomja az egészet.

CSIPI M LEE

&
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CT SPECIAL FORCES

LSP GAMES
MAS VERZIO: GBA

grafika:

Jatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

hangulat:
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pp valamikor mostanaban lattam és cso-
Edélkozfnm ra, hogy az Oslények Orsza-

ga cim rajzfilmsorozat mér a nyolcadik
részénél tart (talan valamelyik videotékaban
térténhetett oz eset, és a Nagy Fagy volt az
epizod alcime, ha jol emlékszem), mikozben
én elmaradtam az elsé sztorindl. No mind-
egy, eb aki banja. Most viszont itt az egyik
részbd| készilt jatek, ami a Nagy Vizi Kaland
alcimet kapta. Ezittal ugyanis a népes kis
csapatunk (tudjatok Tappancs, Répesi, Kacsa-
csdr és a tobbiek), egy 0j taggal béviil, Mo-
val a kis halacskaval, akinek minden vagya,
hogy eljuthasson a nagy vizig, azaz az éced-
nig. Addig azonban még szémtalan izgalmas
kc?nndonie” magukat végigkiizdeni, mar
csak azért is, mert a foly fenekén egy adaz
ragadozo is tanyazik. Osszesen -
tizennégy pélya van a jatékban,
de ahhoz, hogy a programot
szaz szazalékra tef[)esirsijk, mind
a négy vélaszthaté szereplével
teljesiteniink kell azokat. A szin-
teket oldalnézetbdl latjuk (alha-
romdé) és balrél-jobbra halad-
va kell bejarnunk &ket. Az elsé
rész 6ta a sorozat védjegyévé
vélt faleveleket kell begyijteget-
ni (szam szerint minden szinten
harmine darabet), ez kezdetben
még nevetségesen kénny, a vé-
ge ?e|é Gzonacn lesz egy-két
olyan magasan pattogé levél,
amiért meg kell szenvedni, mon-
dom ezt cxnnTk elienére,bh? )i'a i
tizennégy pélya nagyjabdl tél éra alatt telje-
sithets, mivel mindegyik elég révid. A kis di-
nék tudnak ugrani, fejelni, a farkukkal csap-
kodni és mingunn ian szélitani tudjak Mo-t
az L/R blokkokkal. Erre azért van sziikség,
mert néhany falevél a vizbe hullott, és onnan
csak a kis hal tudja nekiink a partra dobni
ket. Lesznek majd o|ycm pt’J|yc’1k is, ahol egy
masik hiillgvel kell versenyezniink. Ha meg-
vagy a palyakkal, jshet egy Gjabb szerepls.
Erre azért van szitkség, mert Repcsit vélasziva
egy almeniibe |éphetsz, ahol egyre nehezeds
puzzle jatékokat rakhatsz dssze és a lista alja
csak bizonyos mennyiségii falevél utan nyih'l(
meg. Egyégkénr itt a repils hillénél van a
Gallery pont is, ahol a videdkat nézheted
meg Gjra. Természefesen minden palyéan min-
den szereplének eltérs befejezd videdja van,
csak hogy legyen egy Gjabb okunk végigvinni

a jatékot mindenkivel. Az
sszes videdt megtekintve pe-
dig majdnem oz egeész rajzfil-
met végigizgulhatjuk. (Na j6
én nem, de most beszélii.‘lnL a
kisgyerekekrdl, 62 ) Sét ha
mind a négyiikkel a kaland
végeére jartunk, még maga Mo
is valoszthato lesz. A program
nem szamol életet vagy ener-
Eic’:i, ezért barmennyiszer ne-
ikezdhetiink egy-egy rész-
nek, nem kell félni @ Game
Over felirattsl. Grafikailag
nem egy nagy durrands a jaték, hiszen semmi
nagy dolgot ne képzeljiink magunk elé, csak
egy bu|r(ﬂ-iobbru scrollozé siu?Fr6| van szé,
de hozza azt a szinvonalat, amit egy kisgye-
rek a filmek alapjan elvarhat. Am??elréhoié a
jateknak oz az, hogy, nagyon egyszerii a ja-
tékmenet, és végil is mingen palyan ugyanazt
kell csinalni (kis eltérésekkel): menni balrél-
jobbra és felugralni a falevelekért. A szem-
élyes véleményem, hogy sokkal tébb tartalom
van a jatékban, mint azt elsé ranézésre gon-
dolné az ember, de ennek ellenére csak ki-
csiknek ajanlom. Ok még élvezni tudjak,
amint egy Tipitapi Dind pattog a falevelekért.
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| Queen szam ment alatta, bér az

agyjabél két hete ért veget minden-
N horaz &szi futballidény, igy eljstt az

idé, hogy kényfelen-keletlen az ez
irany( érdeklédési kérrel rendelkezék az
uborkaszezon alatt valami virtudlis szérako-
zs felé nyissanak. A Pro Evolution Soccer 2
kivaloan alkalmas, hogy a téli idgjaras okoz-
ta fociiirt betéltse, féleg ha valaki mér unalo-
mig nyistolte a FIFA jatékokat. A PES2 ja-
péanban egy igen kézkedvelt fociprogram
szérianak az eurépai véltozata, odadt a so-
rozat Winning Eleven Soccer név alatt fut
(mér a hcfodii résznél jarnak) és nem mon-
dok valstlant, ha azt allitom, hogy nagyobb
népszer(iségnek orvend, mint a FIFA-k. Erde-
kesség, ho? a PSE sorozat is Konami fej-
leszfés, csakigy, mint a régéta futé Internati-
onal Superstar Soccer sorozat, és hogy t6bb
_ Is sportszer és ruhagyarto cé
zordlta a programot. A PES2 egy
olyan hosszd videdval indit, hogy
azt hittem scha nem lesz mar vége,
raadésul, | lem nem csalt egy

ilyen zenéket nem vagom. A prog-
ban leginkabb csak nemzeti fi-
zenegyekkel jaiszhatunk. Van

st l_Leuq:le}ymelcii is, ;
don, de ezt

mégse teki
noksdé nak s
mondhatjuk; h
bajnoksag, de jéts
egyszeri meccsel - mé
yesek is E)éakorolh'oﬁu ' ;
Eai keretében. Kiilon megemlitends, hogy
amennyiben sok hely van a memériakarfyan-
kon készithetiink sajét csapatot is, ez legin-
kabb azoknak j6, akik mondjuk hiény:ﬁdk a
BKV Elére csapatat a jatékba

6l. Ha mar a
memériakartyandl jstt szoba, gyorsan azt is
elmondanam, hogy még a golok utani lassi-
tasokat is kimenthetjilk. A jaték szerintem
leginkébb az 1SS sorozatra hasonlit, nem hi-
aba Konami-s mindkettd. Latszik, hogy
amennyire a hardver engedte, megprébéltak
mindet belerakni a készitsk, persze nem ha-
sonlithaté a mostani erg épeﬁen futatott Oj-
generéciés jatékokhoz, ge azért ift is tore-
kedtek példaul arra, hogy a jatékosck fej-
szerkezete hasonlitson a valodi jatékoséra.
En mondjuk nalunk csak Lisztest ismertem fel.
Na ezzel el is arultam, hogy a Futball EB és
Olimpiai rendezési jogokeért is kizds kis ha-

zénk vélogatottja is szerepel a
ban, bér nem kepvisel valami atiits
erdt, de ez igy is van rendjén. (Az
meg egy masik torténet, hogy én a
németeket a Cé4-es 711 Micropose
Soccer 6ta West-Germany néven ke-
resem. Olyan ez nalam, mint a
nagyfateromnal az elvtars megszali-
tas, sosem fogjuk kindni :)
A jatek grafikailag teljesen rendben
van, bér nehéz visszaszokni ezekhez
a szégletes PS-es figurakhoz. Az allit-
haté sebesség miatt mindenki meg
fogja taldlni a maganak megfelels tempot. A
kommentaroknél a legnagyobb hianyossag,
hogy neveket nem ismernek, legaléabbis én
egyet sem halottam a sz4jukbél, az viszont
pozitiv, hogy még az ismétléseket is kieleme-
zik, Hogy vegiil is miben jobb a PES2 a rivali-
soknal, az még nekem is csak tobb éra jatek
utén tint fel! Hat kérem szépen, ebben a j&-
tekban nem fojnak le minden becstszast a bi-
rék, és a gép is joeskan hibazik! (Példéaul sok-
szor F‘and?( Esre az ellenfél jatékosai.) Ezt én
mindenképp pozitivumnak itélem meg, mert
utdlom, az olyan jatékokat, ahol mindent be-
fojnak a birok, de csak a mi résziinkre és al-
landéan olyan érzésiink van, mintha csalna a
mocsok feketerigd. Széval 6 jaték ez a PES2
tavaszig ki lehet vele hozni valohogy.
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(playstation
Hihh:ieﬂen, de a Sony még mindig nem
' ja veszni az egyes gépet, ismét piac-
mggnuk dobni egy igencsak mindségi
sajét fejlesztésd atekot. Az program egyelére
még olyan forré, hogr én is csak az anyacéghdl
kapott ,majdnem végleges” review verzidt tud-
tom lefesztelni, [évén, hogy més jelen pillanat-
ban nem is létezik beldle. Azt azonban mar
ez alapjén is elmondhatom, hogy akik meg-
tartoftak a gépiket, ra- |
adasul szerefték a
Spyro féle maszkalos-
gylitgetds anyagokat
és egyelére még nem
néttek ki ezt a shilust,
azok remekil szérakoz-
nak majd Jinx-szel is!
(Mint példaul én is, sat
én megfartoltam mind-
ket Playsfation-Gmet,

ugyanis a mai napig
sz:;or e‘c’imsszuﬁ egy
baba kis link-kabeles
Red Alert partira, de
egyébként sem left vol-
na szivem megvalni 13-
lisk. Azt meg vegkép
nem akamém, hogy
valami vandal barom
vegye meg, aki harom
hénap alaft tonkrevagna azt, amire én lassan
mér hat éve vigyazok.)

Hogy ki az a Jinx2 Hét a réla elnevezett jétek f&-
hése, akit leginkabb egy udvari bolondra hason-

lit, mivelhogy az is. Olyan, mintha megalkotiak
velna a Pandemonium fészerepléjét kicsiben. A
hasonléség azonban itt véget is ér, mert bér a két
jaték stilusa hasonld, azért szerintem a Jinx egy.

sokkal komplexebb, Gtletesebb jaték, mint az al-

héromdes ,elédje”. A program amolyan in medi-
as res alapon rogton az események stirjébe dob
minket. A kiralyi udvarban eluralkodott a kéosz,
oz egész udvartartas szérén-szalan elfiint, sajat
magunkon kiviil mindéssze a Térképszoba ére,
Merkins tartozkodik a Palotéban. O sajnos
nem hagyhatia el az &rhelyét, ezért rank biz-
za a feladatot, hogy bejarjuk a kilonbézs vila-
gokat és kideritstik, ki 6'| a galad merényletek
mogatt. A szinteket is innen a Térképszoﬁébéf
fogjuk maid elémi, de ahogy
lenni szokott egyelére még #
csak az elsé vilag kapuja dll

nyitva eléttink. Annyit mé
megjegyeznék, hogy ugyanebben a fe-

EREOLOND [ VUKBI

fele maszkalos
rogramokra
ieﬁemﬁ Jcsillogé-
gyémantgyiijtogets” al-
latségok. Bér gylijtogeni
% ittis érdemes a minden-
felé szétszért csillagokat,
¥ mivel szaz begyfijtés utan
életet kapunk, de a f6
hangstly a feladatok megoldé-
= san sﬂesz. Ezek a feludm"ﬁ i
- okrétiek lehetnek, kapcsolokat,
kulcsokat kell keresgélniink, specidlis fargyakat
begyfijteniink, ellenteleket leverniink, hid%’lf:r, lifte-
ket, ventillatorokat aktivizalnunk, targyakat cipel-
niink és haszndlnunk, tigyességi részeket megol-
danunk. Nem ritkak a megtalalt szerep|6ki6ﬁq-
pott kiildetések is, amik bar dltalaban ifem gyiits-
getésben merillnek ki, de mégis Gjra be kell miat-

remben van egy varazsgomb is, ahol mentehe-
tink és megnézhetjitk a palyak statisztikait is.
Minden egyes vilég harom alpélyéra van fel-
osziva, épp ezért minden vilag kapujo mégéit ha-
rom teleporfot faldlsz. Jatek kézben ezek az alpé-
lyak egymésba kapesolédnak a tarténet és a hely-
szinek nécﬁﬁcsa miatt, ezért minddssze a
mentési lehetdség felajanlasa fog arra figyelmez-

fuk '6lm}i,u pélyakat. El6-
u, hogy egy pelyéra
tobbszor is vissza kel
majd menniink, mert pél-
daul a kijarat teleportja
mellett van egy olyan kap-
csold, ami a szint elején
hoz mitkodésbe valamit.
A vilagok kozéitt egyéb-
kent szinfén a Térképszo- |
baban lehet valtogatni, de |
csak azok kozott, amelyik-
be mar van bejarasunk. A |
padlén lathato nagy éra- | e
mutatét kell a kivant irany- |
ba élftoni. Az irényitas
Ggy néz ki, hogy Jinxaz | [
X-szel ugrik (dupla szalte- |

z4s a , ezze
az ellenfeleket is le lehet e
verni, a Négyzetfel iit, a Korrel a targylista-
bél legutolitira kivélasziott cuccot hasznél-
ja. (Ez lehet példaul varazslat is. Amagy
egyszerre elég sok cucc is
lehet nalunk, fontos példa-
ul @ ,granat”, ami-
vel a méretesebb el-
enfeleket lehet ki-
 f fektemni) AkHﬁrom‘-]
526 az akeibgomb,
ezl{;?h.ldlsz beszélget-
ni, kapcsolni, targya-
kat hz(;zndni, z?géni
és a viz ala meriil-
ni. Az 12-vel

lépsz be az in-

* feini, hogy sikeresen befejeziél egy szintet. Az én

verziém hat vilagot (kézépkori, horror, egyiptomi,

vizi sth.), azaz 18 palyét és egy féellenséget tar-

talmazolt, persze nem elkép:jzeierlen, hogy a

telies bolfi verzioban lesznek majd 0j

palyak és vilagok
is

A jatékmenet
" némileg
ﬁ_pﬂ osszetelt,

\ mint az ef-

.l

> 4

vertory-ba, az R2-vel pedig a belsé nézetbe. A
il 16t ol Gombhie] & Limeret Forgaihrod.
A jaték grafikai megoldasai egyébként egy az
egyben a Spyro-t idézik, |egamis ami a fexti-
razdst illeti. Szép szines, de egydltalan nem gice-
ses hatterek jellemzik a jateket. Ugy néz ki, az el-
milt évek alatt azért vannak olyanok is, akik
megtanultak programozni, mert a szokasos dtlat-
szodasok és torések most szinte nincsenek is a ja-
tékban. Tényleg nem taléltam nagyon kivemivalét
bennik. Hangulatosak a pélyék, minden vildgban
odaills afmoszférikus zene szol, kozépkori hang-
szerelésben. Az ellenfelek is vilagonkent véaltoz-
nak és a megoldandé feladatok sem ismétodnek
sokszor, talén épp ezért a program scha nem vé-
lik igazén unalmassa. Jinx mindig azt csindlja,
ﬁmit szeretnénk, egyedl UII csak arra kell tigyelni,
egy minimalis tavolsagot még csszik me-
gZﬁgs utdn, ezt azért kalkuléljuk bele. Kivételesen

J'l'J
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sikeriilt haszndlhato kameramozgato rutint alkofni
a készitsknek, csak néhény helyzetben lesz zava-
ré a nézet, leginkabb, amikor egy lejtén hala-
dunk lefelé és nem létjuk a szakadékokat. Osszes-
ségében fehdt, ahogy azt mar oz elején mond-
tam, a Jinx egy nagyon hangulaos jaték, sok jo
atlettel és még a kezelést is sikerilt eltaldlni, ezért

batran ajanlom mindenkinek!
CSIPIM LEE
csipimlee@576.hu
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1 Jatékos

1 memoriablokk
analog iranyita (dual shock)

v dtletes, hangulatos
X talan elkéstek mar vele




napban kiadott ,slégerek” utdn kevesebb
nagy név jelenik meg a piacvezeté kon-
zo|gépei)r(e. Ujabb uborkaszezon létogatta
meg a jatékosokat az otthonokban, ami ilyen-
kor mindig szomoruséagra ad okot az igazan
figgs” egyedeknek. En is ilyen vagyok. Az
ehhez hasonlé id&szakokon mindig nehezen
tettem 1ol magam, inkabb a kedvenceket vet-
tem el6, csak ne kelljen latnom a gyengécske
rébalkozasokat. ..mert sajnos az év elsé egy-
ét hénapija szinte csak az emlitettekrsl
s26l... legalabbis ez az eddig ismert tendencia.
Féltem is a december végéts|, valamint a janu-
artél, mert...mert...hat, mit is mondjak. . felké-
sziiltem a legrosszabbra. Persze nem is kellett
ezek utén nagyot csalédnom, mert par kelle-
mesebb alkotéson kivill (platformtsl figgetle-

Egy kicsit Ggy tiinik, hogy az eléz6 két hé-

¢ .
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niil), nem sok lemez érkezett a szerkeszi6ség-
be, ami igazén felkeltette volna a teszter-horda
figyelmét. Martin is csak tanaestalanul hiim-
méyg ilyenkor a hatalmas trénteremben, mialatt
a helytarték gyanakodva méregetik a jobbijén
elhelyezett korongok feliratait. Ezekben a zord
idskben szoktak lezajlani a vérre mend harcok
a nagyobb falatokért, bér az uralkedd mindig
prébél bélesen danteni. Szerencsére idén nem
alkalmazott senki erészakot a méasikkal szem-
ben, mindenki elfogadta a sorsdt. Igy jutott el
hozzém is pér program...ezek kézt leltlem ré a
hires filmrendezé nevével femielzett jatékra is.
Elgszér nem is tudtam hova tenni ezt a dolget,
mivel ilyen cim filmrgl nem hallottam, az pe-
dig meg sem fordult a fejemben, hogy J.C. at-
ment esefleg szoftvergyartoba, hogy igy egé-
szitse ki a nyugdijat. Persze idévei;vdluszi kap-
tam a kérdéseim nagyobbik részére, de azért

 JAMES CAMERON'S
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tudok a filmrél...nos, iga-
zam is lett. Talallam bemu-
tatdt, inferjot, no meg ké-
reftet a forgatasrol. Beval-
om, nem nyiigzott le
egyik sem, valamint a mai
napig nem lattam a teljes
miivet, de igazség szerint
nem is nagyon vagyom ré,
hogy megtekintsem. Amit a
TRAILER tartalmaz, az min-
den, csak nem izgalmas,
vclay érdekes. Akcié, csihi-
puhi, lvsldszés, na meg
minden, amit mar meg-
szokhattunk. Szé van iu
[8nleges harcosok teremte-
sérél, meg olyanckrél,
hogy valaki ebben nem
Shait részt venni. Nem is
csoc&élom, hogy idaig nem

Forgi(o|6dni, mert csak a
szokésos hang, iranyi- |
tés bedllitasokkal talal-

hatjuk szemben magun-
kat. Villantsunk inkabb
a NEW GAME felirat-
ra, aztan meg ereszd el
a hajam.... Széval...a
f8szerepls hélgye-
ménnyel egy utcan ta-
laljuk magunkat és mar
mehet is a hirig. A né-
zet izomerikus...avagy
kicsit oldalrél mutatja a
képet, kicsit felilrsl, de
egyik javara sem billen
ki a mérleg nyelve. Ki-
csit furcsa meghataroz-
ni a mifajt, mert a ka-
memkezelés miatt a
Baldur’s Gate, meg a Hunter neve merilt fel
bennem, viszont a jatékmenet leginkabb a
Fighting Force, ONI pérosra hajoz.
Hmmm...nah ja, natirlich. Ez egy ilyen do-
log...mindig csak hasonlitunk, esﬁuiu azunk,
de csak igy tudjuk elképzeltetni az oKfusévul,
hogy mi is a valosag. Még igy az alapokndl
megjegyezném, hogy a ﬁ!?\etéségeink 8l sin-
csen sokkal t6bb, mint amikre az elébb irtak-
bél gondolhatunk. Megyiink, vereksziink, nyi-
tunk, de uppsz...kicsit falan elére szaladtam.
Tehat oft va yunk a hésnével, aki a film
gyengécske bevételebsl adodéan kicsit szo-
mor{, emiatt pedig minden jarémek élkeni a
szajat, aki észreveszi... Probaljuk talan ki az
irényitast, ha mar egyszer igy Lelemerijlﬁink
a dolgokba...

KIPROBALTAM
BROTHER

e

igy sem vagyok fisztdban
mindennel. A lényeg min-
den esetre annyi lenne, hogy
a Satét Angyal egy olyan filmp-
rodukcié feldolgozasa, amit egyel-
&re nem mutattak be hazénkban. Az
interneten egyébként szinte mindenhol
esak egy révid kis filmecske porgétt a
iétékkurknpcsolufban, ez pedig meg-
egyezik ozzal, amit a program elindita-
sandl is lathatunk. A lényeg vele kap-
csolatban annyi, hogy semmi izgalmas
nines benne, semmi rendkiviili nem de-
ril ki belsle. Egy egyszeri kis video
volt, nem is foglalkoztatott sokaig, ha-
nyagoltam az ismerkedést. Aztan, ami-
kor megkaptam a teszt lehetéségé, Gjra
lalkoztatni kezdett a téma, de to-
vébbra is csak annyit tudiam meg az
anyagrél, hogy az akcié sfilust képvise-
li...hét ez nem sok...gondoltam, bele-
nézek inkabb a programba...

BELENEZTEM
BROTHER

A lemezt behelyezve gyorsan megte-

' kintettem a mar emlitett bevezetét, majd
£ afémeniiben kalandoztam egy csep-

pet. Az EXTRAS pont volt az, ami f::g-
inkabb érdekelni kezdett, mivel arra

gondoltam, hogy it majd tsbbet meg-

jutott el @ mozi...ha valaki mér lata, esetleg
tetszett is neki...sorry, de engem nem nyiigo-
zot le a bemutatd. Mindegy, a jaték a K’e—
nyeg. Az opcioknal nem nagyon érdemes
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hatunk, ez az Inventory. J6 szol
kodni is tudunk, ez manapséag mar egy jatékbél
sem hianyozhat, az emlitett mozgast az L2-vel

csikarhatjuk ki emberiinkbél. Az akciogomb fo-

Az iranyitas elég jol kihaszndlja az ira-
nyitéban rejlé ﬁ:ieré’ségekef, vagyis nem
nagyon lett egy gomb sem szabadon
hagyva. Azetﬁupok persze megegyeznek
azzal, amit mér ismerhetiink mashonnan
is, igy tehat a bal analég karral mozgat-
juk a fszereplét, a jobb karral pedig a
l(omerﬁsi szédithetjilk meg...amennyiben
mar kis, rézsaszin kacsdk csiripelnek (ezt
hivik telies képzavarnak...a hiba nem
az 6n fejében van...) a kobakja felett, az
R3-mal visszadllithatjuk a nézetet eredeti
dllapotaba. Az L3 lenyomasaval egy ré-
vid ideig emberfeletti gyorsaségra tehe-
tiink szert, ezt a tudasunkat leginkabb
akkor kamatoztathatjuk, amikor mar na-
gyon kevés idénk van, vagy valahol
orsan szeretnénk afjutni. A Select par
E)’:'ltosabb informaciét oszt meg veliink, a
Start segitségével pedig az opcidk kézstt
zarandokolhatunk, vagy az éppen aktua-
lis missziorol olvashatunk egy-két érde-
kességet. A nalunk talélhato eszkozok,
targyak kézétt az iranynyilakkal valogat-
i:ds szerint lopa-




galmét az R1 meriti ki, avagy ezzel nyirhmiluk
az ajtékat és hasonlék... Az L1 seails’ ével a
al

kilonleges képességinket aktivizalhatjuk, na
meg ugrani is lehet, méghozza a Korrel. Terme-
szefesen nem fogunk orokke békésen kolbaszol-

. ni a pélyékon, ezért érdemes egy kicsit kitérni a
verekedésre is, avagy jojjon a harcrendszer. Ez
ugye, mint azt gondoltatok, valés idejd csihi-pu-
hi, mint ahogy az éltaléban lenni szokott a ha-
sonsz&r programok esetében. A Négyzet az
iités, rigni az X megnyomasaval lehet, ellenfe-
leinket pedig befoghatjuk az R2-vel, hogy ne
tudjanak szabadulni szérnyiiséges haragunk
elol. A Haromszog tobbfunkcios gomb, ezzel
lehet ugyanis azfz?ukhoz lapulni, és Ogy kozle-
kedni, elkerilve ezzel az &rok figyelmét, vala-
mint ét is dobhatjuk vele azokat, akikkel erdin-

- ket mérjik éppen 8ssze. Széval ezek a f8 moz-
gasok, és nem hinném, hogy barkinek is nehéz-
séget okozna az elsajatitasuk... Egyszer(, vala-
mint arénylag j6l hasznalhatd a mozgasrend-
szer, erre van sziksége egy vérbeli bunyos
anyagnak.... Most j5jjén egy pér észrevétel, se-
gitség, bar szerintem utébbira nem lesz il sok
sziksége senkinek sem...

SEGITEK BROTHER

Mondom...nem nagyon lesz szitksége senki-
" nek segitségre, mert nem az agyakat fogja
megtornaztatni a Sétét Angyal, hanem a
gombnyomogaté jakat. Igazabél csak sétal-
gatsz, ﬁ;\fer azokat, akik feléd tartanak, fel-
kapod a tovabbvezetd kapuhoz szitkséges kul-
csot, majd irany a kévetkezé szint. Em:r%a
vannak alternativ tovabbijutési lehetdségek,
ilyen példaul az is, amikor az &ngyoijtéval egy-
egy hordat kel felrobbantani ahhoz, ho
odébb mehessiink. Persze ehhez nem kell tol
sok ész, ezért nem is tudok nagyon segitséget
nydjtani, mert t8bbnyire nem is {eher talélkozni
ennél sokkal bonyolultabb feladatokkal. Neha
idére megy a kiizdelem, ilyenkor érdemes els-
kapni a mar korabban megszerzett fegyvere-
ket, hogy gyorsan pontot regiyijnk az aktudlis
ligy végére [avagy nyirjunk ki mindenkit). Ha
lejart az id8, nem sok mindent tehetiink mar,
maximum a Game Over feliratot nézegethet-
ik, vagy a fémenibe visszatérve betdlthetjiik
a kor&bgi mentésiinket. Ja, igen...a mentést a
gép végzi, minden egyes végigvitt palya utan,
teliesen automatikusan. A képernydn minden
fontosabb informaciot rnegici:‘.llsz, kezdve az
életerstsl, egészen a hatralevs idémennyiségig
(persze csak akkor, amikor idére kell eléjut-
nunk valameddig, vagy idére kell végezniink
az ellenfelekkel...). Van még dih, vagy ve-
szélymérd szint, ezek értelemszeriien mutatjak
azt, amit mutatniuk kell. Remélem, tudtdl kovet-
ni... Tol sok érdekes pillanat nem rémlik a ké-
sobbiekbsl, amiket esetleg részleteznem kéne
a kénnyebb végigjatszas érdekében, bér ab-
ban sem vagyﬁ%izbs, hogy lesz olyan em-

MARTIN BELESZOL!

Dark Angel TV sorozat... Utdna akartam
nézni a dolgoknak, mielétt sziven szorom
ezt a finoman szélva kézépszeri jatékot, de
valahogy arnyekra vetédfem. Allitélag a go-

me és a TV epizodok egy idében jsttek vol-
na ki, de aztan a sorozatot valamiért eltol-
tak. Amerikaban. Ahol minden nézhetetlen
szemetet leadnak. Eltolhattak volna a jatékot
is, nyugodtan. Ja, el is toltak! ;)

576 KONZOL

berke, aki lenyomja a programot. Ez nem
hangzik til pozitivan, mi2 Nem, baj...ez az
igazsag, az okokat pedig mindjart megosztom

veletek, na meg értékelek is.

ERTEKELEM BROTHER

Ja-ja...szoktam értékelni is, de t5bbnyire csak
a mingséget. Jelenleg sajnos errél 526 sincs. A
filmrl nem tudom latatlanban megallapitani,
hogy mennyire van bukésra itélve (a bemutatd
alapjén nagyon, de az kevés a konkrét itélet-
hez...), de a jatékrol elég rossz a véleményem.
Annyira semmitmondé és unalmas, hogy &n-
magamtél nem is élllam volna neki, és mar az
elsé pélya utdn abbahagytam. Képzeljétek el,
hogy folyamatosan egyforma ufcc’lEon mész-
kélsz, jon par katona, megvered &ket, felkapsz
egy lcullcsof, kinyitod a kaput, tovabbmész, me-

int leversz mindenkit, felrobbantod a falat a
Eordék segitségével, azutan meg kezded az
egészet eldlrél. Mi ez, ha nem iszonyatosan
faraszi62 Talan még van olyan, aki ezt élvezi,
de szerintem még a legfanatikusabbak is in-
kabb egy masik programot vesznek majd els,
ha erre a mifajra faj a foguk. A grafikaval
nincs nagy gond, egész szép, bar ismétlédnek
a helyszinek, de ez az a pont, amibe o legke-
vésbé lehet belekstni. Ugyan van egy-két fajé
hiényossag, de ezek csak az én szivigjdalma-
im. Az egyik ilyen az, hogy miért tinnek el a
hullakz Nem hinném, hogy nem fért volna még
bele a grafikus motor lehetéségeibe az, hogy
oft maradjanak, ahova esnek. Ha a Baldur's
Gate tudta az emlitett lehetéséget, akkor itt is
meg lehetett volna csindlni (azért a BG sokkal
szebb volt még igy is). Széval a megjelenités-
sel sem lehetiink elégedettek...allapodjunk meg
mondijuk egy gyenge joban. A jatszhatéséag
hasznalhaté, idénként bele lehet keveredni a
harcba, de nem vészes. A szavatossag viszont
borzalmas... Mint emlitettem, nagyon gyorsan
unalomba fullad az akcio, emiatt senki sem

sokaig odaiilni a képernys elé. A zenék,

valamint a hangok hallgathatéak...semmi ki-
lsnleges nincs bennik, de nem is bantjék a fi-
let. A hangulattal azonban megint az a baj,
ami a szavatossaggal is...idével szakallat ns-

vesztiink az unalomtél. Nem hiszem, hogy ez
barkinek is hianyzik. Hasonlé a helyzet, mint a
Kiilsnvélemény esetében, csak az egy nagyen
icit (nem sokkal) izgalmasabb, az iguzi%‘?
nbség az alapot szolgdltaté filmekben rejlik,
mert a Spielberg film legalébb fogyaszthate. ..
Ez azonban vajmi keveset szamit egy jatékok-
kal foglalkozé Gjsagban, ezért nem is elemez-
ném a filmek kézti killonbséget a tovabbiak-
ban. A programok kézt Iévet'ier meg mar révi-
den dsszefoglaltam. Nem sok van. En &szintén
szélva kihagytam volna mindkettst az életem-
bél, de az egyiket nem lehetett, a masikra meg
kivancsi voltam a mozi miatt. Hadt...neked
mar nem kel kiprébalnod egyiket sem. Nem
Fo?sz tol sokat vesziteni. Eszrevehetnék mar a
fejleszték, hogy az ilyen jellegli programok
ideje mar lejart...valami massal kellene pré-
balkozni. Vagy tegyék
szer(ibbé a her zetet és
hozzék le roz'nl. Ennyi a

i
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véleményem. Ez nem egy Sotét Angyal, hanem
egy Bukoft Angyu|...csc|z nem a mennyekbd|
butorr ala. A vizsgan bukott el, az itélet pedig
megsziletett... Ne vedd meg!

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu
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v passz...verekedhetsz
X ehhh...olvasd el a cikket...




MESE AZ ISTENROL,
AKI EMBER LETT

Viszonylag régen, a messzi Amerikaban va-
gyunk, t6szereplénk egy George Lucas nevii ori-
ember. Ez a fiatal ambiciozus ferfi, fejében fele
dtletekkel és torténetekkel, mindig valami nagyot
akart alkoni. Végiil lehetésége lett ra, hogy
megformélja azt a monumentdlis dolgot, melyre
mindig is vagyott. Akar az Isten, gy fogott bele
sajat vildganak megteremtésébe, és ugyan neki
tovébb tarfott, mineﬂm!' nap, de azért hosszo
évek kovetkezetes munkdjaval véghezvitte dlmét:
megszilefett a Star Wars, Az évek alatt szépen
trilogiava gyarapodott az alkotas, melyre méltan
mondja azt a rajongétabor, hogy tokéletesre si-
keredelt — majdnem olyan lett, mintha egy isten
hozta volna létre. Ezutan Lucas Gr, hasonléan ls-
tenhez, aki a hetedik napon pihenni tért, vissza-
vonult. Néha azért hallata ugyan hangjét, hogy
majd egyszer majd leforgatia a trilégia elézme-
nrér is, de majd csak akkor, ha erre isteni ereje
elegends lesz. Ezt persze senki nem vette igazén
komolyan, még maga Lucas dr sem, de azért a

a hatalmas amerikai bevésarlokazpontok-

témeget biztatni kellett. Teltek moltak az évek. Lu-

1%

ne, ha egy egész szigetet vennél!”. Lucas tr
dsszerancolta homlokat, majd a felemelte telefon-
jat, hogy meggydzadjon bankszamléjén lévs
pénz mennyiségérdl. Hat latta Lucas dr, hogy bi-
zony itt boiok lesznek, az & életére és talan még
az unokdiéra elég lesz ez a pénzmennyiség,
még azt a szigefet is megtudnd venni, de hat
gondolnia kelFiovélbbi leszarmazottakra, mi lesz
az ikunokakkal? ,Az & anyagi jolétik nem fo-
roghat veszélyen!” — gondolta Lucas or, ezért Gj-
ra nekilatott alkotni.

De ez az alkotés most mar mas volt. Nem azért
csindlta, hogy a rajongék igényeit kielégitse,
nem azért, hogy 6romot okozzon a SW hivei-
nek, hanem azert, hogy & és emberei par gene-
raciora bebiztositsak anyagi jolétiiket. Erezte is
ezt Lucas 0r, hogy ez most valahogy nem megy,
hogy ez az egész nem az igazi, meg is remegett
néha a keze, mikor a forgatéksnyvet irta, mér-
mér arra gondolt, nem csinélja meg. De akkor
eszébe jutott valami. FeloHlstt gondolataiban fipi-
kus amerikai gyermeke tipikus amerikai abraza-
ta, mely csalédottan latia, hogy bizony it nem-
hogy trépusi sziget nem lesz, de be kell émni egy
egyszer(i, mar-méar ,parasztos” vilagkarili dttal.
ozegény kislany, hogy fog emiatt sirni! Ezt nem

031&”” - gondolta ma-
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1 géban, és ezzel megir-
ta a Star Wars elézmé-
nyét! Jattek is szépen a
részek egymds utan,
aztan beindult a dém-
ping: fi?(urék, mobilok,
nyvek, képre-
gények,

poharak, jatekok étter-
mekben menik, mérhe-
teflen mennyiségd rek-

lam, melyeknek mind

FLAMETRROWER
B

ban, aruhazlancolatokban, autékereskedaknél,
de mindenek elétt bankjaban raistt, hogy Isten-
nel ellentétben neki szitksége van még valamire,
hogy tokéletes életet élien, valami olyasmire, ami
a friTégia sikere utan elkezdett fogyni - azaz
pénzre. Lucas 0r emlékezett még régi igéreteire.

Hirtelen gondolkodéha esett, hogy hnzzényﬁlLT-

e a kulfikussa valt eposzhoz? Egy darabig habo-
zoft, hisz bélcs ember lévén tudta - ez a mai vi-
lag nem érdemel meg egy folytatast. Am ekkor
berontolf szobé]ébqeiishn és igy szolt: ,Papa,
ugye veszel nekem valamelyik tropusi szigeten

egy hazat? De fudod mit papa, a legjobb az len-
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megvolt a maga iizenefe. Egyet kiemelek a ked-
venceim kozil: ,Lehetsz te is Jedi, csak vegyél
egy 3410-est”. Sokan fanyalogtak, oz igazi ra-
jongok kzdtt is, masok eliJegenedtek a Star
Wars-6l, a vélemények az 0] részekrél megosz-
lottak, szemben a régi trilégiéval, amit mindenki
egyforman szerefett. Lucas Gr ezzel nem térédott,
hanem elégedetten hatraddlt székeben, majd fel-
emelfe tel‘::?on'ét, hogy ellenérizze bankszamla-
jat. Mikor hallotta a raijta szerepls sszeg nagy-
sagat elégedetten mosolygott, hisz minden terve
sikeriilt. Par rajongét elveszitett, de lesz a lanya-
nak sziget és ikunokaia is tud majd borravalot
adni g pincérnek, ha akar. Elégedett volt és bol-
. Orémében megperdiilt a székében és mo-
solyogva nézett bele a szemkdzti tilksrbe. A tii-
kérbé| viszont most mér csak egy gyarlé ember
nézett vissza ra, hisz a benne rejlg isten meghalt
gbbun a pillanatban, mikor imi Lezdle az Episo-
e 1-et...

W MESE A I.IICASAI!‘I'SO FO-

HADISZALLASAROL

Széval sracok h.ldtifuk mi a feladat, igazl2
Mi vagyunk a LucasArts, kofelessé-
gink a Mester akaratanak engedel-

E‘/'/‘/——"? meskedni! Ha azt mondja, hogy ir-
junk egy jatékot, akkor mi irunk egy

jatékot! Akdrmennyire is nem tetszik ne-
kiink! A Mester szava szent, ezt vésse
mindenki oz eszébe, ki a itt akar dol-
gozni. Evek 6ta adunk ki jatekokat, sike-
resek voltak, szerette éket a nép. Igaz vol-
tak kozottik gyengébb programok is, de a
misztikus Star Wars szavak azokat is eladiak.
Es ez a lényeg! Mindjart ré is térek a kévetkezé
téméra, azaz a Mester legijabb utasftaséra.
Gondolom mindenki latta oz Episode 2-6t. Per-
sze hilye kérdés, mert aki nem lata, az nem
dolgozﬁzt itt. Tehat! Tudjatok mennyire szerefi
a nép Boba Fettet, sok Star Wars rajongénak &
a kedvence, nem véletlenil. Bevallom nekem is
szimpatikus volt mindig, féleg htivés, kimért, de
mincf:r’a helyzetben elegéns megjelenésével a
régi trilégiaban. Nem vé|e|ien‘ﬁ|ogy az EP2-
ben o Mester killondsen nagy szerepet szant
Boba apjénak, Jango Fetinek. Orillt is a nép
mikor meglétta a posztereken! A Mester fa-
pasztalatai szerint nagy az igény egy olyan

torténetre, mely még jobban kifejti Jango korai
éveinek eseményeit. Na, kedves munkatarsaim
ez lesz a reklamduma, ezt kell mondani a saj-
ténak! Valéjéban mindannyian tudjuk, hogy
miért kell egy 0j SW jaiék, de ez maradjen
kéztiink. Tehat a kévetkezé jatekunknak min-
denképpen Jango Fett lesz a fészerepldie! Igen-
igen latom tekintetekben, hogy mindenki azt
kérdezi, milyen sfilusd jatekba fogjuk &t
beilleszfeni. Nos, j6l végiggon-

doltuk ezta : et

vezetoséggel. V&- B

gigvettik a lehefdsé-
eket. Mar minden sti-

E.Isban volt SW jaték (PC-n és kon-

zolon is), a stratégiatsl az FPS-ig,

azonban egy valami még kimaradt! A

Tomb Raider sfilus! llyen fipust SW még nem

sziletett, igy mér itt az ideje, rdadéasul Jango-

nak a két ézerFegverével meg egyébkeént is jol

dlina a Lara Croftos szerep! Az utasitésok a

kovetkezok: telies mértékben ragaszkod-

nunk kell a TR stilusahoz, jatékmeneté-

hez. Ha ugyanis aivézni tudjuk a

SW-t a TR-rel, kielégitjik mind a

ket kozonség igényeit, ezzel is

bevételt érhetiink el! PS2-es

és GameCube-os verziot

&s akar a Mestert,

talan szebb lesz a grafika. Nem sokéra meg-
kapjuk a torténetet, a cim mar megvan, valdszi-
nii Bounty Hunter lesz, addig is mindent tudiok,
ami alapjéban véve kell. Lassunk munkahoz!”




PAR HONAPPAL
KESOGBB: AVAGY A
TESZTELO MESEJE

,Szia Fénsk! Na végre befejeztem ezt a fré-
nya Bounty Hunter tesztet. Hat tuded nem vol-
tam elragadtatval Soha nem szerettem nagyon
a Tomb Raidert, féleg a végtelenségig eréltetett
nehéz és minden pillanatban kiakaszto jatek-
menete miatt. Azt, hogy teliesen a TR-r8l klé-
nozitk le a BH-t (Ogﬁérszi\( a Klénok tamada-

sat komolyan vették), még nem fartottam komo-

lyabb bajnak, sok ilyet lattunk mar a torténe-
lemben. De, azt, hogy ilyen mértékben ragasz-
kodtak a TR-hez mér megdébbentett, minl?m
y olyan cégnek, mint a LucasArts egy sajat
dflete sem lenne. Ezt nem hiszem el. Nem hi-
szem, hogy egy ilyen nagy cégnek arra van
szilksége, ﬂogy TR-t csinéﬁ’on, csak épp nem
Lara Croft, hanem Jango Fett f8szereplésével.
Mielétt még félreértenéd, nem az a baj,
TR sfilust a jaték, hisz attél még lehetne e
nagyon {6, fokos akcidprogram! A legfébb &
probléma az anyag logikatlansagéban rejlik!
BGvebben. A paf ak mindegyike elképeszté lo-
ikatlanul van Ferr;.pi#ve Az égvilagon semmi,
/ ge tényleg semmi utalés nincs scha arra, hogy
adott helységbél, hogy kell atjutni egy ma-
sik helységbe. Roppantul zavart, hogy a jatek
bezar egy 10x10-es szobdba, uhoi%él oranyi
bolyongds, szenvedés, kontroller ranga-
tas utan kideril, hogy a szoba

ogy
2

>

sarkaban fekvé apro, szinte lathatatlan lyukon
at kéne maszni egy masik helyiségbe, ahol
. Ujabb megprobaltatasok jonnek. Es ez nem

MARTIN BELESZOL

Neéha nem értem a tesztelsimet... Van egy
jatek, ALLITOLAG ,gydnyarii/latvanyos” gra-
ikaval, ,izgalmas” forténettel, ,nagyon sok”
pélyaval, ,tokéletes” zenével. Es ezek utan
mit latok az értékelsben? Kapizsgalom, de
nem értem mi itt a helyzet... Lehet, hogy jét-
szanom kéne a programmal, talédn okosabb
lennék... :(

csak egy adott helyszinre jellemz8, hanem va-
lamennyi pélyéra. Besokalltam attél, hogy ezt a
programot nem lehet dinamikusan jatszani,
mert minden szobaban elakadok. Es nem azért
mert hiilye vagyok, egyszerlien mert az esetek
tobbségében semmilyen észszerii utalas nincs a
tovabbjutésra. En elhiszem, hogy ez a TR ra-
‘Engéknuk tetszeni fog, sét, &k valéban imadni
gjak és javaslom is, hogy szerezzék meg,
de egy dtlagos jétékos 2 péalya utén si-
régorecsel fogja kirantani a remezi
a gépbdl. Még oz a szerencse,
hogy az akcié részek elég
izicimcsuk és van még
néhdany pozitivum,
melyek a BH
mel-

lett
szélnak. El-
&szér is emlitem az
iranyithatséagot, de a kame-
rakezelést fisztességesen megesinal-
tak, ez nagy szé!
Sajnalom viszont, hogy egy ilyen re-
mek &tletet a logikatlan, ,minden pa-
lyan elakadok” tipust jatékmenettel
;tonfottak el. Pedig lehetett volna bels-
le egy kivalo akciojaték is! Hisz eh-
hez minden adott! Elég csupan megsza-
molni a palyék mennyiségét. Osszesen é nagy
fejezetre oszlik a iﬁtéz, 18 szinttel! Monoton ja-
tekmenet ide, monoton jatekmenet oda, ez bi-
zony nagyon sok! Aztan oft van a torténet is,
mely szintén érdekes és izgalmas lett, szerinfem
a SW rajongéknak ez is tetszeni fog. Féleg a
Feﬂ-Fcnmilia rajongéinak fog dromet okozni.
Gondolom nem arulok el nagy fitkot azzal,
hogy az események szorosan beleillenek az
Episode 1-2 szforijaba, a végén olyan nyalank-
sagok kideriilnek, hogy hogyan keriilt kapeso-

latba Doku grof és Jango és miért 6t valasztotta
a grof a klonozashoz. A palyak kozott elég sok
videot nézhetsz, melyek szerencsére jo mindsé-
gliek — de nem is ezért emlitettem meg &ket,
sokkal inkabb fetszett, hogy a szfori aprésagai
is kidertilnek.

Ha a grafikarsl kérdezel két dolgot kell elmon-
danom. Elgszér is stilusos és htien fitkrézi a SW
kérnyezetét. Bizonyos helyeken gysnyari szép,
latvanyos. Mashol viszont gyerekes hibakkal
van iere. Ilyen példaul, hm szépen bele lehet

, én elég jof nevet-

gyulogolni a fereptargyal

)

.

a képregény, mind a sztori, mind a megrajzo-
lasa, kar, hogy magyarul ilyet nem lehet kapni.
Egy probléma van vele, hogy il kicsi képer-
nydn lehet csak nézni, igy alig latni néhol a
szoveget.

MESE A KODOKROL

N Vegil iEdi zérjuk mai mesénket néhény kod-

dal azok kedvéért, akik nem akarjék étszenvedni
az egész jatékot. A kddokat az Options Code
Setup meniijében lehet beirni. Ahol van, oft fi-
gyelj a szokozre! A kédok a PS2 verziéra vonat-
koznak. Nem adom meg minden pélyanak a
kédjat, inkébb csak a & 16 fejezetét.
SEEHOWTHEYRUN: eldcsalio a

Chapter 1-et.

ITYPLANET: el6csalia a Chapter 2-6t.
LOCKDOWN: eldcsalia a Chapter 3-mat.
DUGSOPLENTY: elécsalja a Capter 4-ef.
BANTHAPOODOO: elécsalja a Chapter 5-6t.
MANDALORIANWAY: elécsalia a

tem, mikor sikeriilt
egyesiindm egy osz-
loppal. Az X-Aktakban lattam ilyet, amikor egy
é||[::t feie egybeolvadt egy sziklaval. Nem gon-
doltam volna, hogy iﬁtéiokban is Giveszik ezt.
A zenék természefesen tokéletesek, szerintem
egy SW jatéknél ez nem is lehet masképp.
Vegkovetkeztetésnek megirom, hogy csak TR és
SW rajongok szerezzék meg a programot. Igazi

k3

Chapter 6-ot. Ha ezt beirod a képregényt ic
megnézheted feljes ferjedelmében!
R ARTISTS ROCK: az 6sszes Concept Art.
GO FISH: az 6sszes TGC kartya.

Veres Miki
veresmiki@576.hu

élvezetet azoknak fog ugyanis jelenteni, akik
mind a két dolgot imédjak.”

MESE AZ EXTRAKROL

Maid elfelejtettem, hogy a Bounty Hunter DVD
tele van exirdkkal. Minden pélyénak a puszia
teljesitésével is el lehet hozni erdekességeket,
de oz igazi nyalénkséagok csak a ﬁfko:egolgok
megtalalasa utan jBnnek eld — van belslik j
par. lly médon megnézhetévé valik az elronfott
CG filmek (Outtakes — mondijuk egy CG filmet
szerintem csak direkt lehet elrontani :), de né-
zeEethelsz rajzokat is (Concept Arts — 110 da-
rab van), gy(ijthetsz TGC kartyékat is. A leg-
jobb viszont, hogy a jatékban megtalalhaté a
Dark Horse képregénykiadé Jango Fett cimi
kepregényének egy szama, melyeknek lapjait a
pu|yrzE teljesitésével lehet elchozni. Marha 6 ez

STAR WARS: BOUNTY HUNTER

LUCAS ARTS
grafika: jo
Jjatszhatosag: siralmas
szavatossag: kbzepes

zene / hang: kivalo
hangulat: kiizepes

1 Jatékos
memériakartya 8mb (48KB)
analog iranyito (dual shock)

v izgalmas keret torténet,
jo a képregény
X logikatlanul felépitett palyak

6 pont
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F1-BOL SOHA NEM ELEG!

GRAND PRIX

egy F1 szimulator, megint csak hivatalo-

san licencelt dolog, de mintha ilyet mar
az el6z6 szamban is teszteltem volna. Vi-
szont ez a jatek jéval szebb, mint a mésik
volt, meg mésban sem nagyon hasonlit a két
game. A GPC elég igényes munka, s ennek
elsé jele az auté kivalasztésnal meg is tekint-
heté az elég részletesen lemodellezett négy-
kerekijek képében. Ahhoz képest, hog jég
kézelrdl vizsgalgathatiuk, nem talélni bennik
kivetnivalét. Persze az ember kivancsi, hogy
a jatékban is tartani tudték-
e ezt a szinvonalat, vagy
pedig ez afféle becsapos
ligyeskedés, de ift szerencsé-
re errdl szo sincs! Ezt egyel-
&re csak a latvany szemre-
vételezése szintjén tudtam
megvizsgdlni, ugyanis a
kontrollerrel nem igazén
fudtam érdemileg Ee|eszé|ni
a kocsi viselkedésébe, mert
a jaték inkébb az allandéan
bedugva tartott Driving For-
ce eszkdzzel szimpatizdlt.
Atiilve a kormény elé (kont-
rollerrel jatszani szimulatort AR
amugy is nevetség targya) d
mar ieinduhuk az esemé-

Erdekes eset all most fent, mivel ez megint

dét, szép aszfalt becsilla-
nést, az auték is dinami-
kusan verik vissza a fényt
és utott nekik egy elég
visszafogott environment
mapping kédnevi kar-
nyezet fikr6zédés is (ami
az EA Fl-ekben van, az
mar kissé tilzas amigy
is). A por effekt is lehetett
volna dinamikusabb,
akarcsak az esében fel-
vert vizfiiggény és a vizes
aszfalt is csak az autékat tikkrézi, a tajat
nem. Ja igen, és a visszapillanték is csak
disznek vannak sajnos... A nézék zaszlokat
lobogtatnak, fényképeznek, fistbombakat

yGjtanak, és rémildsznek, ha pl. Monacé-
gan az ember nekimegy a palénknak. Okuk
nincs pedig ijedelemre, mert a kocsi valo-
hogy nem akar t6rni. Nem baj, a jéaték ettél
még 6, stabilan fut még két jatékos médban
is, vezetni pedig kiralysagosség, amennyiben
az embernek van kormény szerkezefe hozzé.
Hajra Montoya!

AP-HAUT

R
o KM/ 5TR

£ }

nyek, csak a kalibralast kel-
lett megejtenem a két végpontba tekeréssel és
kész. Wow, wow! Az auté ugyanis az eddigi
legjobb vezetési tulajdonsagokat mutatta fel,
ami leginkébb hasonlitott (szerintem) az ere-
deti versenygépek viselkedéséhez! Persze bé-
nabb, bocsanat - de az arcade jellegi jaté-
kot kedvelsk se keseredjenek el, mert a veze-
tési karakterisztika harom lépésben dllithaté,
akércsak gépi ellenfeleink inrelii%enciu szint-
je. Vezetési segitség gyandant pedig piros
stop jel vi|iqnef?a!, ha til gyorsan kozelediink
y kanyarhoz, még idében ahhoz, hogy
jobban ralépjiink a tékpedalra.
Grafika is van, igen, és nagyon szép! Az
yeflen dolog ami nekem nem tetszett, hogy
ﬁ.ﬁ szines, mintha temperaval festették volna a
tajat. Mondjuk ez egy jatékban 6, de kissé
elhizza a latvanyt a valodi, rec,iszfikus kiné-
zettl. De azért kapunk a tavolban kisebb ko-

Y

GRAND PRIX CHALLENGE

ATARI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: o
jatszhatosag: Jjo
szavatossag: jo

zene / hang: v
jo

hangulat:
1-2 Jatékos

memariakartya 8mb (279KB)
analdg iranyito (dual shock)

v jo vezetesi eimeny es szep grafika
X kisebb hianyossagok

3 pont

z6rny(, hogy mi mindent kell
latnia szegény tesztelének
néha, szerinfem Martin nyu-
godtan fizethetne veszélyességi
pétlekot a ronda és ifényle[en ja-
tekokkal valé kapesolat utani trau-
ma miatt. Mert itt van ez az egy-
értelmiien jatéktermi gépekre haj- |
azé borzadvany, ami majdnem
egyenrangl a korabbi két japan
éjszakai gyorsuldsi versenyes ja-
tekkal. Lehet, hogy mesteriink ezt

i
g

ok k

?EE[‘.(" h

inkébb a leltarba szénta, csak
rosszul mondta, mert nem figyelt az dllands-
sult Counter-Strike-ozas miatt, mert mindig

ebben leledzett mikor audienciat kértem téle.

A ?:me egyediili erénye o 60Hz tamogatés
és

| is hivia a figyelmiiket, hogy amennyi-

ben i.Link segitségével versenyeznénk egy
_masik PS2 aﬁrllsiéi?ﬁ sorstarsunkkal, a két ja-

téknak azonos médban kell futnia. OK, és
mar demézik is a gép, ami dltal Dzson el-
veszti minden kedvét a kontrollerhez
nyolastel. De kell, muszdj, igy két uj-

jal meg
jatékra birni magat. A TRR nem sol

joval kecsegtet, mert eléggé ragaszkodfak

az arcade alapokhoz, igy van Arcade meg
Free run lehefSség és annyi. Dzson ésit

egyet és kivalaszfja az Arcade médot, majd
a négy kezdeti palya kozil a masodikat (az
elsé amolyan sima oval palya, engem ne
sérfegessenek ilyennel), és mar csak az autét
kell megjelélnie, amivel &rilt médon szagul-
dozhat. A gyarak kozill a Toyota (9), Nissan
(4), Honda (4), Mitsubishi (5 - az Evo soro-
zat plusz a Tommi Makinen edition), Mazda
(4) és a Subaru (5) képviselteti magét legis-
mertebb jarganyaival. Szerintem a licenc di-
jakra tobb pénzt adtak ki, mint amit ebbél a
jatekbél valaha is viszontlatnak. Az auténak
még a szinét is bedllithatjuk extra feature
gyanant, a sebességvalto fipust, és maris jon
a terep, szorongassuk izgafottan a kontro‘-
lert (korményt nem tamogat szegény).

scviontussii KELL EZNEKUNK...

Amit a grafikérél el lehet mondani, azt egy
szdba siiritem: ronda. Na j6, kifejtve legin-
kabb az Auto Modellistat juttatia az em
eszébe, mert a kocsikon fellelhetéek a cell gra-
fixra jellemzé fekete kongcsillltok nrihol Akér-
nyezet szerintem még a félmillié poligont sem
ériel Frume-enkénf,ég szinek pedig vigozfgsiék ;
szinek (nem tempera, az szebbl). A
Japéanoknak ez lehet, hogy bején, de
fogalmam sincs, hogy ki ad ki érte so-

s yeneket egy dté ben gub-
mu ke;gym;fé elét. A ';’llélg(me-
net is ti||:i|<uson arcade, cl\echointok,
180-nal vett kanyarokkal, és 2mp

- alatt megallé kocsikkal, amik elég pri-
mifiv fist effektet generdlnak csiszas
farolas kozben. A hatférben tiizi-
;é?’lé(vdt (esti palyal), de sajnos ez
nem elég a kemény eurépai izlés -
mﬁnyeréséhez A tobbi pélya sem
E sajnos, a hattér égbolt vagy taj-
D peJig nevetséges modon prébﬁl
szétesni. Csak azt tudndm, minek en-
nek a formedvénynek 2,2 mega hely
a memériakartyén2 ; :
Dzson|

2

TAITO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

siralmas

elmegy

elmegy

elmegy

siralmas
1 Jatékos

memariakartya 8mb (2223KB)
analdg iranyito (dual shock)

« csak fel orat volt a gépemben!
X ez is sok volt ennek



agam se tudom méar
miért tetszet annyira a Spyre cimd masz-
kalos jatek jo 4 évvel ezelot? Talan a hu-

moros kérnyezete és a PS szinfen kifing grofikaja
ragadoft meg annyira, pedig mai szemmel nézve
bizony egy elég bugyuta progi volt, féleg ha kon-
kurens platformjatékokhoz viszonyitunk. Az elsg
rész utan a kovetkezé két epizod tesztelése nem az
én feladatom volt, igy ezek a részek feljesen kima-
radiak nekem. Most viszont Gjra visszatért Spyro az
életembe, hisz a negyedik rész tesztelése az én
munkéam lett. Neki is kezdtem ahogy szoktam,
aztén kicsit elgondolkodtam. Vq|§Ezgy 4
nem fért a fejembe, hogy miért "
olyan sikeres ez a jaték, miért fart
mdr a negyedik résznél, mikor volta-
képp ez az 0j epizod is teljesen ugya-
no%{un, mint anno az elsé. Szinte
semmi nem véltozott, ugyanazt a
bért hoziék le immar negyedszer.
Fel is tetiem magamnak a kér-
dést, hogy vajon kinek szdl ez
az (j Spyro? A platformiaté-
kok kedvelginek? Nekik bizfos *
nem, hisz 6k tobbre vagynak,
mint hogy X palyén kereszfil < §
egy hihetetlenil gyerekes kér-
nyezetben a lehetd legértelmet-
lenebb és legbutébb feladatokat
csindligk meg, pusztan azért,
hogy Gjabb palyakra kerilve
még butabb és még gyereke-
se;?: megprobaltatasoknak legye-
nek kitéve. Elképzelhets, hogy az
eléz6 részek kedvelginek szérez a
jaték? Lehet, bar kétlem, hogy van
olyan ember, aki négyszer megve-
szi ugyanazt, hacsak nem valt rajongd-
va. Vegil is a valasz kézenfekvs, elég csak
megnézned a képeket meg az oldalon lathaté
illusziracickat és rogton kitalalhatod: ez a jaték tel-
ies egészében gyerekeknek szol! Annak a 6-10
éves korosztalynak, aki élvezi, hoiy rajzfilmbe ills
alyakon egy édes, aranyos kicsi klysksarkannyal
E:| kincseket gy(ijteni, meg egyéb feladatokat meg-
oldani. Ha azonban tényleg kicsiknek szél az
anyag, akkor felvetsdik egy Gjabb kérdés. Vajon
mi az oka annak, hogy az egyértelmien gyerekek-
nek sz6l6 jatekban olyan, kicsik szémara nyilvén-
valéan megoldhatatlan feladatok szerepelnek, me-
lyek még egy tapasztaltabb jdtékos idegeit is meg-
viselik& Gendolok ift most a szamtalan fel-
adatra, melyeket a Spyro elénk allit. Magat
o ajafékot lehet ugyanis 1bb médon is jat-

szani. I:c'xrszht:ltsz
Ggy is, nem
Fugﬁzlkozoolgs);kat a
bonuszokkal és a
felvehets targyakkal,
¥ csak a legfontosabb a
rovﬁbbiutéeioz nélkilsz-
hetetlen cuccokat gydited
6ssze. Ezzel nincs is semmi
probléma, sét, ha igy nézzik
szertiséggel is vc':dolhutqu a jatékot.

még falan
A masik méd, hogy megprébélod 100%-ra megesi-
nélni a palyakat. Errél csak annyit, hogy inkéabb ol-
vasom el a Korént arabul, minfsem hogy megpré-

MARTIN BELESZOL!

Nagy siker volt fénykoréban a Spyro,
jomagam is sokat kiizdéttem vele Plays-
tationdn. A masodikat mar nem eréltet-
tem, a harmadikat mar gyalazatnak tar-

tottam — hiaba, nem vagyok hive a vég-
telenségig nKbLtoﬂ sorozatoknak, féleg

platformjatékok esetében. Ez a negye-
dik2 Botrany. Inkabb vedd meg az elsét
és azt nydstsld. ..

576 KONZOL
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&sszecsapottnak tint.
. Nem azt mondom, hogy
' rosszak a feladatok és
| azis latszik, hogy ezzel
| csak a jatekmenetet
- akartak felrézni, de
| még is amatdr médon
. nem figyeltek oz adago-
'\ lasra. Mind ezt tetezték

béljam 100%:-ra megesindlni a
Spyrot. Hogy miérf? Azért mert fele
van ide{gesih‘j teljesen felesleges részletel

és hibakkal, melyek miatt egyszertien nincs értelme - egy hiheteflen nagy hi-
nekilini a kemolyabb megprébaltatésoknak. Ideg- - baval. A toltési iagéy eb-

.~ ben a jatékban a leg-
' tobb, ami valaha video-
& jatekban tapaszfaltam.
- Ha a PS2-nek tényleg
. 4X-es a DVD meghaité-
. ja (marpedig dllitolag
% annyi), akkor mért kel
; e | egész pontosan 49 ma-
- : . sodpercet varnom, hogy
o 5z o ~ némely palya betsliéd-
= Z 7 jon? Ez még a Crash-nél is rossz-
BUTASAG FELSOFOKONY S5
pocsekabb madon a toltesi idst
sebb, amikor egy jarmibe szdllva kell fel- nem lehet megoldani. A kisebb szinteknél ez az
adatokat megoldani, pld. tankokat felrob- id8 lemegy kb. 20 mp-re. Bizonyéra ez azért van,
bantani, vagy egy UFO-val feheneket gyiij-  mert teljesen ismeretlen, valoszinii a programozas-
teni (Earthworm Jime), de emlithetém a  sal most ismerkedd amatérok munkaja a jaték. Ez
repkedds szinteket is, ahol vagy szintén  meglatszik a grafikén is. Eszre kellet volna venni,
jarmiivel vagy magéaval Spyroval kel re-

hogy ami PS-en kimagaslé volt, az PS2-6n legfel-
piilni. Ezen killdetések egyébként Ggyneve-

jebb kézépszintii lehet, vagy még az sem. A terep
zett Dragonfly-ok gytijtésere mennek, teljesen sivar, bar kétsegkivil szines. Nem latha-
me[ye%?n megszerzése a jaték legfon-  tunk a gép udasat kiaknazo effekteket, megolda:
tosabb célja. Egyes Drugof\ﬂy-

sokat. A jaték tulajdonkeppen PS szinfen van (nyu-

tépé, hogy a kdzépmagas platformok szélére nem

Ieﬁel felugrani, mert bar a platform széléig felugrik
Spyro, de béna médon megkapaszkodni mér nem
rucr. Réadasul mindenhol a repiilést eréltetik. Sét,

maga oz egész jaték is hiheteflentl eréltetett. Még-
hozza azért, mert mindegyik palyan fisztan érez-

hetd, hogy &tlet hijan nem fudtak kitalalni jol jatsz-
haté, kel ern(-f io[gokur t;l készih’:il(, igy e|hclér0|z—
tak, hogy mindent a végtelenségig fol-

’%\ bonyj?;onuk. Elérhefegﬂen mszgagslutok,

é P 5!‘3’ rossz helyre teft platformok, lathatat-

lan, halélt hozod
szakadékok min-
deniitt. Teljesen at-
gondolatlan, szét-

godtan meg lehetne arra is csi-
W nalni), csak épp pixelek nélkiil.
. Az audio is erdsiti bennemkui
érZéSr: ez a nger g)‘ere ex-
nek keszillt. .'v};esébe ills dalla-
mok és felntt filnek bugyuta
_prijnl%«oagések iellemzik a jatékot.
Osszefoglaléan, annyit mondanék,
hogy tényleg csck a kisebb gyere-
kek szamara lesz ideig-oraig élvez-
heté a Spyro, de nekik is csak az
elsé ket palya erejéig. En igaza-

bél nem ajanlom 6 szivvel sen-
kinek, csak aki vevé oz effaj-
ta butasagokra.

| ok ugyanis Spyrot killsnleges
képessé ekkel ruhazzak fel,
melyek Eirfokébun példaul
nemesak t(izf'ﬁic’lsrc, hanem
egyéb mas lehelet eléallitasara
is képes (viz, buborek, villam
stb.). A jatékot teljesen csak
ezen fulajdonsagok birtokaban
lehet totélisan kiismerni, azaz
még a legelss palydt sem le-
het 100%-ra teljesiteni bizonyos tulaj-
donsagok nélki.'l‘. Ha ellenérizni aka-
rod, hogy hol tartasz a felfedezés-
ben, a Selectet nyomd meg jaték
kézben. Mivel a feladatok megolda-
sa reHdEZEfIEn éS n(}gyon rOssZ sor-
rendben lehet Sket megoldani, egy-
szerien maga jaték iszonyatosan

szort, logikatlanul felépitett palyak. Egy kezds 3
éves programozd jobban felépitett szinteket hoz
&ssze ezeknél. Utdlom azt, amikor egy rossz elvé-
tett ugrés miatt kilométereket kell gyalogolni Gjra,
csak azért, hogy az ugrast Gjraprol ald. Egy cso-
mé cuccot olyan helyre fettek, hogy egy kisebb
yerekg soha nem fogja tudni felvenni, mert eze-
Eet még a nagyobbak sem tudjak megcsindlni.
Erezhets, hogy probal-
ték felpezsditeni a pa-
lyékat véliozatosabb fel-
adatokkal. A tovabbiju-
tast elésegitd cuccok fel-
vételehez feladatokat
kell megoldani, nem is
tol kénnyGeket, pld.
szalmababukat kell elé-
getni meghutﬁrozoﬁ' ids
alatt. Persze a babuk
rendesen szét vannak
szérva a palyéken, igy
zérva ki annak oz esé-
Iyét, hogy egy kisebb
yerek valaha is megia- |
Eﬁ’iu ezeket, hisz nem i
mondtam, hogy a babuk
elfiintetése idore megy. |
Vannak més fipuso kil- | : ;
detések is. A legérdeke- FEEEEI

Veres Miki
veresmiki@576.hu
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H ipotézis: William Wright dtleteibs kova-

csol, sét szarmaziat profitot. Megerdsi-

: tés: a szamitogéppe! felfegyverkezett, ja-
tékos kedvii fogyaszté kiszolgéléasa utan mér a
konzolvilag felé kacsintgat a ,Sim-Mizéria” fele-
I8s kiogyuﬁﬁiu. A Sim széria drokében Gjabb,
egértomegeket megmozgatni kész alkotdsra
adédik szikség, igy szierﬁk meg az eleddig
csupén PC-n hozzaférhets Sims. William
Wright 18bb izben hangsilyozta, hogy a Sims
alapdtlete még a nyolcvanas évek elején fogant
meg bivss borajaban, am a technologia csu-

én napjaink 8lén tette lehetévé annuE prakti-
Eus megvalésitasét. A Sim széria véros, bolygé,
hangyatarm menedzsmentje utéan végre-valaha-
ra egész csalddok maganéletének iranyitasat
véifcﬁhoﬂu magara a jatékos. Aki azt hiszi, ez
piknik, soha t5bbé nem piknikezik. A Sims vol-
taképpen végtelenitett, inferaktiv valosagshow
végfer;n szam0 (1) kamerdval, mely kiegészitsi
- a Simek vakacién, a Simek diszkéban, a Si-
mek Unplugged — ezekben a pillanatokban is
rendithefeflentil domindljgk a PC-s eladaési listak
leges legtetejét. Akarjatok? Akarjatok? Vigyazo
szerneiei a Simekre vessétek — a monitorra opfi-
malizalt szappanopera ezennel elsé konzol
portjat éri meg. Nézziik egyitt!

GET A LIFE!

Azaz, ,Szerezz egy Eletet!” — szélit minket a
szer. Mindenekeldtt meg kell alkotnunk szuverén
Simiinket, kit majd a Get a Life! jatékmoéd sorén
gazdagitunk tapasztalatokkal, s tesszik ezt qu-
est szer(j feladatok teljesité-
sével. Az igy |étrehozott em-
berkét idével beimportal-
hatjuk a Szom-
szédsagba — Ne-
ighborhood - is.
A Szomszédsag csa-
l&djainak menedzselé-
se jelenti a jaték végte-
lenitett esszencidjat, mikor
is a még egymas eldt is-
meretlen Simek végsé so-
ron iéE megismerkednek,
beszélgetnek, esznek, isz-
nak, éﬂek. S noha a Si-
mek személyiségjegyei
pusztan algoritmus ala-

on mutatédnak be, latni

juk: szimulalt személyi-

ség]egl]yekbiil ennyi is b6-
ven

eg.
ALAPOK ,

A fémend jél atlathats, remekil kezel-
hets, meg kilonben sem érdekel senkit.
Az eleddig kizarélagos hozzaférhetdséggel
bUszké|keghei6 PC-s eredetfihez képest jelentss,
s6t eﬁyenesen lelkesité tjitas, hogy a PS2 port
mar haromdimenziés megjelenitést hasznal -
ergo nyakunkon a PC-s remake is. Ez egy
sszetett jatek Ssszetett iranyitassal, mely a le-
het6ségek komplexitasat dtgondolt, rugalmas
kezelhetséggel képes parositani. Nézziik az
elejétsl. Fogj egy Simet. Ugy. Nyomj egy ,fel”-t
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rajta, s konstatald igényeit. Hunger - éhség.
Hygiene - tisztasag. Ez kilénben fél egészség.
Energy — energia. Social - szacialis készség.
C(:m?orf — kényelem érzet. Bladder - vizelé-
si/székelési kényszer. Fun — vidamsag. Room -
tagassag-érzet. A Sims alapvetd mikddése
e?ész Ugyesen reprezentélia a kételesség szféra
alapvetd mikédését. Alata-

maszfok: az apolat-
lanul, kialvatla-

#

nul, éhesen, avagy elszontyolodottan iskolé-
ba/munkaba inc?u|6 emberek nem végzik sem
nagy kedvvel, s igy kel szinvonalon sem tanul-
mfmym'kui, avagy munkéliulmi ~ ergo esé|yﬁk
sem lehet az elmenetelre. Ellenben a ragyogé
mosolyd, 6l taplélt, kipihent s igy dinamikus
ember és Sim végzi a munkdjét kétezerrel, i
idével elé’mene:e%‘e szémithat. Ez azért j6 ngzi,
mert idéegység alatt komolyabb profitot akaszt-

hat le, mely hasznositasaval még szebbé/jobba
tehefi csaladja s 6nnén ofthondt. Amennyiben

mér komolyabb kéltekezésre alkalmas t6két hal-
moztunk fel, dgy meghivjuk a Szerkesztg Uzem-
médot — start gomb — és belekezdiink az élettér
finomhangolaséba. Akinek ebbél még nem de-

riilt volna ki eg értel-
mien, rasegitek: a
Sims sorén nem csak
Simeink, ém az dltaluk
lakott hazak belss s
kiils& kialakitasa, azok
berendezése is keziink-
ben van - lehetésége-
ink ezlttal igy egyértel-
mien tilmutatnak az
iranyitott SMS kiildés,
chaten valé anyazas
alternativain. Ez itt
mindenki sajat Nagyte-
soja, vélhetéen ebben
keresendé a jaték sike-
reinek kulesa. Az un-
szimpatikus jatékost
egész nyugodtan kiza-
varhatod a kertbe,
hogy aztan négy plazmatévé gydriiébe zarvan
lehelfesd ki vele szoﬁ'yudt lelkét. Nem véletlen
kérem, hogy vilagszerte millié s millié jatékos
tapsol el napokat a Simekkel, itt ugyanis kényel-
mesen el lehet tolteni harom ordt pusztan azzal,
hogy tapétakat probalgatunk a falakra.
Szogezzilk tehat le: mostanté| Elet médrél, és
Szerkeszté modrél beszélink. Elet médban fo-
|y§|( az ids, Simeink pedig végzil( m?ndennapi
teendéiket — mér ha engedijik &ket, errél ké-
sébb. A Szerkeszs még sordn mar hazaink
yakorlati felépitését modosithatjuk, — ide egy
al, oda egy emelet - egyuttal kilonféle terme-
kek megvasarlasaval biztosithatunk egy szebb,
jobb jovét a bentlakék szamara. Vissza most a
iatékmenet gyakorlati mikédéséhez. Az Gssze-
Lonédésokné fonfosabb dolog nem létezhet sem
a valé életben, sem itt - mér,ghc munka terén
értends eldmenetelré| beszélink. Igy tesziink

i
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most is. A farsadalmilag izolélt ember és Sim
ugyan végzi munkajat, &m idével szitksége lesz

kapesolatokra is, hogy elébbre }uihussonA Ha

nem ismeriink senkit, nincs, aki lehet8séghez se-
githetne minket - ezen térvényszerlséget tér-
gyunk is iigyesen szimuldlja. A Simsben abra-
zolt Simek emlékeznek a tobbiekre, sét, még ha
kacagtatéan kezdetleges modon is, de kapcso-
latokat épolnak egymassal. A modell kezdetle-
gessége ellenére is logikusnak mondhaté: -100-
16l +100-ig terjed a sEéla tokeletes ellenszenv s
feltétlen szeretet kézat, ahol is 90 felett mar
szamithatunk a veliink szimpatizalé Sim tamo-
Eatﬁst’:m. Az ide kclpcso|6 6 tényanyag meg|e-

etésen szaraz, igy annak targyalésara a mel-
lekletben keritiink sort.

GRAFIKONPARA

A jatékélmény valéjaban altalunk megszabott
utasités sorozatok |eLcnyo||'1(:|sén keresztiil valo-
sul meg - Béla hazaijén, eszik, vécézik, tévét néz
Mariskaval, megﬁircllik, majd nyugovéra tér. Ha
felkelés alkalmaval valamely igénymutatéja csak
ulig, avagy egyéha!c'm nem ti az Udvézits szin-
tet, Ggy valahol valami hiba van a szamitasban
— hiba marpedig lesz, végtére is a jaték alapve-
t6en Ogy urlEoﬂcioﬂ m ?io y ,aldozatok” nél-
kil keptelenek legyiink hodolni barmely célzott
tevékenységnek. Heverészés kzben bizony pélik
a Béla Kénuﬁra, a szomszéddal 15rténé italozga-
tés kozben bizony csdkken az energiaszint ezer-
rel. A jaték tempojanak, viselkedésének kiisme-
rése utdn raébrediink, valéjéban fucatnyi algerit-
mus csapddjéban verg8dvén

ahitjuk, kutatiuk a kendézetlen jatekélmenyt. Az
igénymutatékon triénd, napokon/heteken ét
valé egyensilyozgatés jutalmaképp végil kima-
gyerggZthnk egy eldléptetést, s igy egy maga-
sabb dijozdst is. Eztan mar rajtunk molik, mivel
s hogyan tudjuk szinvonalasabba, kényelmeseb-
bé tenni Simeink életmédidt - igy a jaték végsé
célia a jatek maga, mely esetiinkben nem mutat
tol a folytonos napirend-Gsszedllitason, illetve az
idkezénkénti élettér-fejlesztéseken. Akér a vald
élet? Igen, akar a tarsadalmilag standard valé
élet. A Sims lehetSséget kindl sgbiziosif, hogy szi-
mulalt emberek szimulalt mindennapjainak irg-
nyitasat vegyik keziinkbe, igy a }éréL - a mi-
sor? — szavatossaga egészen addig a pillanatig
+ végtelen, mig szérakoztaténak taléljuk a bent-
lakék meglehetdsen hétkoznapi akfivitasait.
Ugyanakkor, az egyetlen inspiraciés faktor az
elémenetel, mely révén belekezdhetiink élette-
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riink tagitasaba, a luxus javak felhalmozasaba
is. A Sims ezen aspektusa kétség kiviil bé lere
ereszti a benniink lappangé kreativitast, a kiala-
kithatt életterek széma virtualisan végtelen.

IGENYTELENSEG-
TELENSEG

Nezziik akkor meg tiizete-
sebben azokat az igé-
nyeket, egyottal térié
pezziik fel funingolasuk
lehetséges, javasolt

médozatait is - az éh-
séggel kezdiink. Hun-
ger: az éhségérzet
csokkentése érdekes
médon taplalékfelvatel
Gtjén torténik, viszont:
nem art tudnunk, h
a hozzéérts kezek al-
tal készitett elemézsia
- értsd: magas coo-
king képzettség —
yorsabban, sét haté-
Eonyubbun csillapitia
Simeink éhségét. Ah-
hoz, hogy egyaltalan
meleg ételt tudjanak
késziteni emberkeéid,
gazfiizhelyre — éljen,
élien, gaztiizhely, leg-
ioLb sz6 evé’ - lesz szitkséged. Ha ugyanis
nincs gaztizhely, marad a babkonzerv. PHfffH

,;ﬁ_\,ﬂ

Hygiene: némilr-.»ﬁ elrugaszkodvan a racionalitas
markans falajatél, az alkotok csak s kizarslag a

beazfatast ismerik el a tisztalkodas igazan de-
cens, igazén helyénvalé modozatanak. Beazta-
tés alatt a kadban tarténd lubickolést értjik —

R T P E T RS
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vasarolhatsz ugyan zuhanyt is, am az csak 6-os
higiénia éﬁékke{ bir, szemben az alap-kad 8-
as, illetve a luxusmodellek 10-es értékeivel. Ap-
ropdz, értékek: a dekoréciés elemeket kivéve —
példaul pafrany with gyskér, vaza nélkiil - min-
den egyes arucikk renci;"wzik élvezeti érték-

kel. Igy egy mezei szines té-
vékészilek 4-es Funnal
bir, azaz idéegysé !

alatt 4 pixelt fog felug-
rani a tévét bambulé
Sim vidamsag

| §28,066
_T:31AM
16383

13677

érzete. Egy plozmatévé hosszabb ideig triéné
vizsgdlata - persze csak bekapesolt é!?apofban,
sét csak s kizarélag hangyafocin tol - mar 6-on
kildi meg a nép vidamsagat, mi tobb: 2-vel
megtoldja Simeink tagassag-érzetét — room = is.
Hét nem szép ez?

Energy — alvés, avagy pihenés — napping — Gt-
jan novelhets tulajdonsag. A jatek réic’ﬂ rend-
Liviil kovetkezetes lenni, igy pl. iivolts zene, tévé
mellett nem tudnak aludni a Simek — vélhetéen
az alkotok sem. Social - szocidlis felkésziltsé-

iink jobbitasahoz feltétlentl szikségiink lesz
Fegalébb egy, izlés s szikség szerint t8bb em-
berlény kdzremikodésére. Fatylat lebbentek:
Ifhlufh! - velik fogunk ugyanis szocializéalodni.
Az emberi kommunikécionak tobb fajtaja is léte-
zik — ezekben a pillanatokban akar meg is gys-
zédhetsz e felél. Ami a Simek kommunikaciés
csatorndit illefi, szavak, gesztusok szintjén képe-
sek szocializalédni. Ahogy mind jobban s ioE—e

ban tolédik el az ellenszenves/rokonszenves

skala vu|c|me|y iranya szerint bizonyos Simmel

valé kapesolatunk voiicképfeni iellege, ogy nyil-
e

nok meg egyéb lehetéségek is kommunikacio
tikrében. Semleges elsjelii lehetéségek: tidvsz-
lés, bemutatkozas, hokiiitével torténd agyonve-
rés, illetve kdteflen beszélgetés. Rendszerint itt
deriil ki, bizonyos Simek egydltalan hajlandéak-
e két méteres kérzetilkben fimi a mésikat. Figye-
lem: minél boldogtalanabb a Sim, annél kevéshé
valészint, hogy kedve s modora lesz jél nevelt
Sim médjéra szocializalodni. ,Hogy vagy?”
Kéz5d2 Mint eszed!” Pozi-

iatéektol, tevénézéstd!
I(eznlve a lepedécsata-
kig — milyen kér, hogy
a Sims minden egyes,
létez6, s6t nem is iga-
z6n létez tabut maxi-
mélisan kemolyan
vesz. Olyannyira, hogy
a gyermekgyartés lehe-
t3sége sem adott —
or?lie lehet fogadni.
Valsjaban a Sims |éfre-
hozdi olyan fokon ha-
tarolodtak/hatérolod-
nak el a festiség abra-
zolasétél, hogy bizo-
nyos hackerek be is pi-
pultak ezen - a netrdl
tomegével lehet leran-
gani a cicis/nunis
Sims néniket és héarom-
labt bacsikat, jollehet ezeknek csak a PC verzié-
ban vehetjik - mar ha sziksegét érezzitk -
hasznat.

Room: a tagassag érzet novelése alapvetden
tagas életterek iktatasanak ofjan, s nem mas-
hogy térténhet.

AZOKNAK, AKIK...
A Sims nyugdijas jaték. De legalabbis rendki-

viil raérés cuccos, mely beszerzése csak s kiza-
rolag a temérdek szabadidével biré felhaszna-
ﬁ’énak, illetve ,valésagsé-addicteknek” ja-
vasolhaté igazan. Az audio is korrekt,
az amerikai
hétkéznapok
|egponto-

| sabb zenei kifejezédé-
sei készénnek reank,
i?en. Amin még gon-
olkoztam: a Sims
elétt miért ismeretlen a
hétvége fogalma? A
Simsben miért nem le-
het hézi dllatkam2 Az-
tan rajottem am!
Azért, mert a Sims sa-
jat hazi allatkat tart
maganak, vészesen fo-
gy6 szocializacios ér-
tekekkel. Persze hogy
hét kézben avagy hét-
végén, neki valéjaban
tokmindegy.

tiv eléjeld lehetdsegek: ajaindékozas, bok, felvidi-
tas, vice elmesélése, s hasonlé opcik - rengeteg
van belslik, melyek koziil a ir’:iéE véletlenszerd-
en sorsol ki harom-négy lehetéséget kozeledesi
kisérletenként. Ha valakit valamely Simed ellen-
szenvesnek falél, dgy vagy megbardtkoztatod
8ket, avagy hagy hu% mérgesedjen el a
kapesolat. A sérfegetés lehetdsége mindeneseire
udm. Fontos tudnod, hogy bizonyos szocializa-
ciés aktivitasok dupla, sét tripla mértékben gya-
korolnak hatést az akfivitasban részt vevé Simek
egymdshoz valé viszonyulaséra. llyen pl. a me-
gijesztés, a csiklandozas, meg ilyesmik. Ezekkel
csinjan am, de legaldbbis érdemes elmentened a
"téLor, miel6t kornyezeted vad csiklandozasa-
Lu kezdenél. Comfort: komfort. Bladder: ezt a
mutatét sem art komolyan venned, ugyanis ha
elfogy, Simed maga ui:i vizel. Takur%zqtsz uta-
na, meg minden. Fun: a vidamsagérzet novelé-
sének sejthetéen rengeteg médja van, fanctsl,

by gyz

THE SIMS

EA / MAXIS / CREATIVE EDGE
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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Wosszﬁ utat tett

meg az elsé
Miki Egér és Plate kutya
éta, mig végil kijutott az
Girbe is. Talén a cég a
csillagek habortja soro-
zat siierei‘r irigyelte
meg? Az biztos mond-
juk, hogy a Bailés Ar-
nyak i?\iéhb hasonlitoft
valami gyerekeknek ke-
szilt csaladi mozira,
mint egy SF univerzumot
megalapozé komoly
filmre. Dizniék viszont
nem prébalkoznak sem-
mi véltoztatéssal, ma-
radnak a régi, jol bevalt
stilusndl, ami ezek sze-

rint bejon a mozijegyet
vasarlo vagy szilleivel vasaroliaté korosztalynak vi-
lagszerte. Nekem mondjuk olyan az egész, mintha
a rajzfilmfiguréik beltenyészetben szaporodnanak,
annyira hasonléak egymashoz a kilsnféle filmek és
sorozatok alakjai. De nem baj, én Ggysem nézek
ilyet (a gices Kis Hablednyt mér nem birta a gyom-
rom), illelve a Treasure Planef-et talan megveszem
majd DVD-n, mert beiilni a sok kalyok kozé a mo-
ziba...brrrr. Valahonnan amigy ismerds nekem ez
az Grvitorlas oflet, talan a kb. 15 éves Utolsé Csil-
lagharcoshél? (Uzenet az drbél, pontosab-
ban. Martin) Na mindegy, nézzik a jtékot.
Mint azt megszokhattuk, a game teljes egészében
a filmet kéveti, s igy az atvezetd részek is mind-
mind az eredefi ruizfi|mb6| vannak betéve, a cse-
lekményt pedig megprébalték ehhez igazitani. Jim
~ f8hasiink — tehat véleflentl akfivalja a térkép-
gombat, ami szép térbeli effekteken keresztiil meg-
mutatja nekik az utat a kincses bolygéra, s indul-
hat is @ moka. Mielstt elkezdenénk Aladdin ki tud-
ja hanyadik klénjat iranyitani, érdemes megje-
gyeznem, hogy a jéték tamogatia a Dolby Surro-
und Prologicll és Digital 5.1 idngoka‘r, valamint @
60Hz-s kép tizemmédot is, raadasul agy, hogy
emellett lehetdsegiink van harom féle kepardny ki-
valasztasara! Kivancsisaghol kiprobaltam a 16:9-
et (itt letterbox a neve), annyira bejst, hogy nem
is véltottam vissza hagyomanyosra, ajéanlom min-
denkinek, aki nem 55¢cm-s TV-n riyomja az ipart
odahaza. Igy atekinthetébb a kérnyezet és tébbet
is latunk a palyabel oldaliranyban. Ez pedig nem
hatrany, mert a jaték nagyon szép lett! Szerintem
sok hei;ren kozel egyenrangl a Rachet&Clankkel,
persze nem annyira komplex, és nem is ugyanaz
a sfilus a platformiranyzaton beldl. A sz’cnei izlé-
sesen osszevalogatottak, bar ezen nem sokat kel-
lett goreslniiik, mivel gondolom a rajzfilm palet-
tajat hasznaltak hozza, és a latvanyvilag olyasmi,
mint a film eredeti 3D-s jelenetei. Irc'myiiunci'a fé-
hésiink persze Jim, a fiatal ficks, és az elmarad-
hatatlan poénos segftétérs, Morphy. Igen, az is-

MARTIN BELESZOL!

Meég Amerikaban, az IMAX moziban |attam
a Treasure Planet elézetesét — mit mondiuk,
bédiletes volt a létvany a kézel hisz méteres
képernyén! Ezek utén érdeklédve prébaltam ki
a ic’liékot Hazugsag lenne azt mondani, hogy
nem néz ol ki! Kellemes grafika, jépofa szér-
félgetés a levegsben, miegymds...csak vala-
hogy faradt az egész. Sosem tlnék neki, hogy
végigjatsszam...

DIZNI AZ URBEN

merds felallas! Morphy
olyan Jimnek, mint Ra-
chetnek Clank és Jaknek
Dexter. Morphy viszont
elédeivel ellentétben
nem szilard forma, igaz
dltalénos alakja amo-
lyan rézsaszin atlatszo
hal, aki gyorsitott lejat-
szas forman beszél né-
ha, de fel tud venni bi-
zonyos idére mindenféle
seqitd eszkoz alakot is!
Az elsé a kalapacs, ami
mindig husznﬁThak'J {ug-
rés + az egyik timadés
gomb), aztén oft van a
Cyborg kéz, amivel ne-
héz d:ﬁgokur cipelhe-
tiink. A Segit6 kezzel

nagy kapesolokat kap-
csosi atunk be, a Jefpack
pedig, amivel repkedhetiink is egy kicsit. Az ira-
nyitas a mér bejératott séma szerint eszkdzélhets,
kétféle térlncdéllmozdtﬂc;!r, ugréllfs (dupla is, igen)
&s guggolds. Ellenségbdl sincs hiany, jon gépesir-
ke,gci?igﬁldéz minkscﬁ'gés kamikaze n')l(éclon ?e|f<:b-
ban, egy halszeri agressziv valami, robot rok
(lopakodni kell ksztiik, Jim Snake médra), és nem
utolsé sorban valami nagyra nétt ET az aszteroi-
das palyan. Az

T

—tbfsn.';'p‘s

EASURE

szokon kiviil poénos kreattrakkal is talalkozunk
feladat gyandnt, példéul az elsé palyan elkapan-
dé Dalilah létfforma (két labd rohané csigaszems
dindcsirke) és a varosban felébresztendd alvé bo-
gar izék, amik after bableves hangokat adnak ki
magukbél.

De Jimnek mégsem az ellenfelek okozzak a legtebb
gondot, ugyanis A TP inkabb az ligyességi részeket
erdleti. Ez megnyilvanul mindenféle fipikus platform
ugrcbugr(':ﬂc’:sbcﬂ, amik elgszeretettel mozog-
nak fel, le és oldalra, finnek el alélunk
vagy rajtuk utazva akadadlyokat kell
atugranunk tigyesen. Ot és fel
éra jaték utan azt mondom,
hogy a j6 kezelhetdsegnek

il koszonhetGen csak parszor

playstation 2

hagytak el jol nevelt sza-
mat dithds indulatszavak,
széval nem kell félni an-
nak, aki Crash Bandicoot
Ugiben mar gyakorloft-
nak szamit. Raadasul a
r|c:rforrn dolgok igen &t
etes dlcak mogé lettek
elrejive, fehat nem is fog-
ja a Dizni rajongé gémer
unalmasnak érezni azt,
hogy a jéték nagy felét
ugralva kell megtennie.
Példaul forgalmas, fobb-
savos autdpdlyan kell at-
kelntink (Martin segits,
melyik volt az a régi bé-
kas jatek amibél az stle-
tet loptake), ahol lokhai-
tasos biciklik, lebegd
gondolak és zold izekkel
hozott kocsik szaguldoznak. (Frogger. Te
lamer! Martin :) A Kincses Sziget azonban
nem csak ugralasbél dlll Nem biza, itt van Jim
kedvenc Napszérfie (Vissza a jévébe dejavu)!
Es ennek kezelését mindjart a méasodik palyan
el is sajafithatiuk, ami nem bonyolult, mivel a
gyorsittson kivill esak az igen sérillékeny nap-
vitorla behizéséval kell operélnunk, ha nem
feriink el vele valami dlatt. A grafika itt is gyo-
nydri, nem rocog vagy rangat be és az ira-
nyithatésaggal sincsenek gondok. A Szarf
hasznélatira még pérszor szikség lesz, de
most latom, hogy a létvanyt még nem is ele-
meztem ki, nézziik hat.

Szép, hatarozotian szép! a Bizarre Creafi-
ons grafikusai és animatorai igyesek voltak,
nem rontotték el a j6 alapanyaget. Jim és a
tobbi szerepls figuraja jol lemodellezett, nem
killonil el a kérnyezetétdl szineiben és moz-
gaskultirgjaban sem. Szerencsére a Disney
jatekok mar PS-en is igényesek voltak, a cég
}i el a filmadaptacioi mindségére. Bar a
palyak ?eyhemének részletgazdagabbak néhol, de
gondolom a koncepcié nem az étlettelentl agyon-
zs6folt t4j, hanem inkébb az izlésesség és jatszha-
tosag volt. Ugyeltek az apré dolgokra is, felhckan
atforo fenypaszmak a hattérben, valodi becsillanas
a fembél készilt dolgokon (lampaoszlop, robot),
labunk alatt felszallé por, s a talajon megmarad a
cipénk nyoma is. A legszebb pélya viszont amed-
dig eljutottam, az az aszteroidas volt, ahol az izz6
lava hatérozta meg a vorases c|up6rnyu[utnt, és
felnézve lathatiuk a felrobbant szupernova gazai-
nak maradvénydt, persze a lassan forgé horizon-
ton! Nagyon szép |2H a hajéroncs kikats is, itt az
egyik felodat az, hogy egy hajén egyenstlyozva
keﬁu lehull izz6 meteoritokat amolyan golyos tis-
relemjaték szinten egy lyukon &t ledobni a fedél-
zefrdl. Egyébként o jatékra eldszor 9 pontot akar-
tam adni, de gondoltqm a cikk megirasa elétt Dr.
Muto-zok egyet, és hat azért left csak 8... De ez is
erds nyoleas, szerintem a filmtdl figgetlenil is ér-
demes kiprébalni ezt az Gjabb piugurm sziile-
ményt. Jatek kézben ne fe'edkezzijnk meg persze
a j6l bevalt gytijiogetésrél sem, hiszen masik pé-
lyara is csak adott szami navigécios kapszula
meglelése utan léphetiink. Ha oft a polcodon a
Bandicoot 4, J&D és a R&C, akkor ezt is tedd bat-
ran mellgjik!

Dzson

DISNEY’S TREARSURE PLANET

SONY
MAS VERZIO: GBA, PS
grafika: ja
jatszhatosag: io
szavatossag: jo
zene / hang: 1]
hangulat: jo

1 Jatekos
memoriakartya 8mb (480KB)
analeg iranyite (dual shock)

v igenyes, jol megtervezett jatek
X igen ritkan beragad a kamera

38 pont
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Nevem Dzson, egy elit amerikai gyalogsagi egység
tagja vagyok oz dtodik specidlis csoport elss zaszlo-
aligban, D csapattest. Faf::ecicatom az ellenség likvida-
lasa, csapotainak gyengitése és hatraltatasa, specidlis
informéciok megszerzése és foglyok kiszabaditésa.
Csapatunk ,Szellemek” néven is ismert, tagjai 20 és
30 év kozotti elsé osztdlyd Grmesterek. Mint a sza-
kasz parancsnokanak, az én kételességem a kiildeté-
sekhez kijelolni oz operativ csapatot, felszerelésiket,
&s parancsokkal ellatni embereimet.

KICSODA
CLANCY TAMAS?

Tom Clancy, szillefett 1947. aprilis 12.-én a Balti-
more-i Franklin kérhézban. Felesége neve Wanda,
négy gyermekitk neve ismereflen. Specidlis képesi-
tése révén tobb ismert filmmel, kénywvel és vitJ::-
jatekkal kapcsolodott Gssze a neve, tovabbi részle-
tek az interneten falalhatoak, vagy kérdezd a Boj-
tos Gabit...

MiICSODA A
GHOST RECON?

[Dzson pihenj dllasha helyezkedik, letl a székére és
mesélni kezd.) Nos, a Ghost Reconnal val6 els8 kap-
csolatom egy eurdpai orszég févérosaban volt, ahol
az orszégos lefedettségli konzolmagazin fészerkesz-
t5je (fedoneve Martin, valodi szemelyazonossaga is-
mereflen, feladata; Gsszekots) nyomta a kezem
zal a nem fitkolt célzattal, hogy az anyagot letesztelve
arré| neki frésos jelentést eszkdzliek. It van Dzson,
két oldal meg va||c1mi melléklet, ird le, hogy jobb a

rafikaja mint PC-n, nem annyira kockafejiiek oz em-
gerek, szépek a bokrok..." ~ mondta, majd azonnal
elfeledkezve rélam visszatért a Counter-Strike jatéka-
hoz. Bazisomra visszajutva napirendbe ikiatiom eme
felodatot, majd mikor eljsit a végrehaités napja, a
korongot PS2 szuper computerembe csisztatva meg
is kezdtem annak obijektiv feltdrasat.

A GR elsodleges céfia egy habort lemodellezése, oz
Ur 2005.-ik évében. Oroszorszag polgarai a nagy

azdasgi hanyatlds és katonai gondok mift elfévo-
ﬁtoﬁﬁk Vlagyimir Putyint az elngki székbél, helyére a
szélséségesen nacionalista Dimitrij Arbatov kerilt. Ar-
batov azonnal ledllitotta a liberdlis reformokat, kine-
vezie hadseregtabornoknak és helyeties védelmi mi-

niszternek Viktor Karpint, s f6 céljanak fekintette o
kommunizmus 8sszeomlésa eléitti birodalom helyredl-
litésdt. Beloruszia, Ukrajna és Kazaszian szimpatiza-
6 kormanyzéival szovetségre lépve meg is alakitotta

26

Tom Clancy s

-
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afiky
mas szakadar allamokban is kévetdkre akadt. A val-
sag kezdett kiterjedni, ekkor a veszélyeztetett kor-
manyzok az USA tamogatasat kérték, amire végss
valaszul az RDU nagyszabaso offenzivaba kezjeﬂ
2008 nyaran. Mi, Ghostok is ezekben a csatakban és
killdetésekben bizonyithattunk, s a Kelet-Eurépai és
Orosz hadszintereken aratott végsd gySzelem utan
tovabbi bevetésekben vehetfiink részt az Afrikai konti-
nensen.

A KIKEPZES

O igen, 6l emlékszem még a bazis fSmenijével valo
els talolkozasomra. A meniipontok alapjan - bar
ugrottam volna a csatakba ozonnal - a Training op-
ciot vélasztottam, mivel a j6 katona szereti elsajdtitat-
ni fegyverei és az irényité hasznalatat. Az alopkikép-
zés hét dllomésén megtanuliam mozgéasaimat, hogy
tudok guggolva lopakodni és hason csiiszni, fedezé
mogil kilesni (L3 + irany), kilonféle fipusi fegyverek-
kel banni (az USA mu'd);em teljes rendszeresitett
gyalogsagi arzendlia ]Lusznﬁ?hah’), plusz néhany
orosz modell), grandtot dobalni, idg-
zitelt robbanészert telepiteni (hat saj-
nos nem egy Geo engine miko-
dik a robbandskor, lésd Red Faction),

tankethérité raks-
takat és fixen telepitett gépagytt kezelni,
és legvégiil embereimet irényitani, meg a takfikai tér-
képet hasznélni. Ez utébbit fartottam a leglényege-
sebbnek, s mér készilltlem is a Martin &ltal kért mel-
léklet lejegyzetelésére is, de pér perc utdn nyilvanva-
lova vc'lll szamomra, hogy a Ghost irdnyitésanak bo-
nyolultsagi foka nem éri el a SOCOM: Navy Seals
egységekét. Természetesen adodnak a két parancs in-

SZELLEM A GEPBEN '§

colt a fékakkal, oz is betanulhatia igen hamar ezt
oftanival ellentétben itt nem elére kijeldlt pontokra
kiildhetjik a mésik egységet, hanem bérhova, egész
dtvonalat kijelolve a szamukra és meghatdrozva,

hogy a célpoziciohan figyelmitk merre iranyuljon.
H(:J?odési dllopotukat hérom agresszivitasi fokozatban
allithetjuk be, de elabb lassuk inkébb az eligazitast
és csopat dsszevalogotast dichéjban. A Brij‘mg kép-
ernyd szerintem egyértelmd, akinek nem, az mehet a
tabori konyhaba mosogatni inkébb. Minden misszié
kezdete el6tt maximum 3-3 embert valogathatunk be
az Alfa és Bravo egységekbe, amit vagy manudlisan
tehetiink meg vagy a fenfi Unassign ul?/ Auto assign

ar-——mér-szinte-RPG-{nem-a-tankelhdarits;
. Az

L(:iéf( :) tavlatokat nyit fel eléttiink, bar a kapott ponfo-
at csok négy tulojdonsag kdzt oszthatiuk el. Ezt az
egyéni kin?uYszlésnﬂ tehetjilk meg, miutan a kedviink
szerint vald ficks (hélgy) neve utan X-et nyomva a
fegyver készletét modosithatiuk, és 0jabb X-et kévets-
en faldliuk magunkat o W, mint fegyver, S mint lopa-
kodés, E mint dlloképesség (kapott talélatok el\risergij
se) és L mint vezetési ambiciok (ez utdbbinak nem sok
értelmét talaltam a harcok kézben) kijelzéseingl.

Ha kivalogatiuk magunkat, akkor csapatunk a Go
parancsra méris a harctérre t8lidik. F6 téjékozodasi
eszkoziink a kézépen lathaté radar, de csak Recruit
(csirke) fokozatban! Persze, most mondhaném, mint

parancsokat hasznalva.
Harcostarsaink négy fi-
pusha sorolhatéak, persze
mindegyik eltéré fegyver-
zeftel rendelkezik. Az as-
sault a sima katona, kéz-
epes erdsségi pancélzat-
tal, a support a kemény
fické nehéz felszereléssel,
a demolifions o robbané-
szer felelds és tankelhari-
65 csopattagunk, mester-
|évészeink (sniper) pedig

#
s\

B

a knnyli mozgas érdekében a legsériilékenyebbek
kbzilik. Van még egy atadik csoport is, 6k pedig a
specialistak, amiket a bénusz missziek leliesirésefor
kap eEZSégiink jutalmul, 8k természetesen hozzék

magukkal a spéci fe&vereiket is. Mint azt majd az
didonstlt parancsnokok latni Foaiék, kdtelez6 felada-
tunk harom lesz mindig, amit a legkevesebb ember-

veszteséggel illik megoldani, ugyanis o harctérrdl
visszohozoft embereink tapasztalatokat nyenek! Ez a

nagy veterén, hogy ez a fok amo-
lyan tréning-szintd, de gondolnom kell a frissen beto-
borzott playerekre is. Széval, olajbogysk, a kék a mi
egységiink, a piros oz ellenség, a zéld bardtet vagy
tiszt jelez, a sarga nyil pedig a soron kévetkezé cél-
pont irénya (nem kell sorba menni) s még alap szinfi
aufomata célzdst is kapunk Recruitban a hatékonysag
novelésére. Azonban holadottabb reg katonak mér
csak a sarga felkerak alapjan tajekozodhamak oz el-

Alpha: Enemy Soldier Down
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pedig el is felejthetik a radari! llyenkor lesz igazén
érdeEes és realisztikus a dolog, ugyanis egyetlen san-
szunk az, ha elébb latjuk meg az ellenséget, mint &
minket! Na, de erré| késsbb mesélek, most még meg-
emlitem az L1-el akfivalhaté térképet, jelmagyarézat-
tal ellaiva szépen. Ne feledjik, az adott A vagy B
egység csak akkor indul el az altalunk kiieléhiﬂelyre,
ha nem mi vagyunk benne az iranyitok! Az R1
gombbal véliva Ipedig a fenti ikonsor sima haladés,
minden dron valt eldretérés és allj, kozépen az irg-
nyitott ember valtasa, lent pedig a fegyverhasznalat
bedllitasa van, ami a toltény feﬁ'lasznéhs miatt érde-
kes. Sokkal hatékonyabb média viszont a helyzet val-
foztatasi parancs kiodasanak az R3 lenyomésa, a
célkeresziet hasznélva kurzornak, embereink kozott
pedig oz irany nyilakkal lépkedhetiink gyorsan
egyenként. Ennyi volt, oszolj!

A TEREP

Mikor friss djonckent elészor léptem a harctérre, bi-
zony elismerden szemléltem a tajat! Bar nem tudom,
PC-n milyen volt meg a kutyét nem érdekli, hogy més

laformon milyen, ez a PS2 teszt], de egész szépen

telepitették fakkal, bokrokkal és alingvenyzettel. A
- .szinek nagyon szépek, élethiek, az amyekok és feny-

hatésok pedig rengeteget dobnak az amigy is kirdly
megjelenésen! Ami viszont a legjobban tetszett az az
volt, hogy a fék és nagyobb bozétok hajladoznak,
mozognak a szélben! S ez a hullé levelekkel, felrep-
pené madarrajokkal egyiitt annyira szépen adjak vis-
sza mondjuk egy balkani erdé Kunguiulﬁi, hogy a
grafika majdnem kivalot kapott (késébb realistabb let-
m}! R&odﬁs1;1| borzalom messzire l|:|I|ém1i ha ninc;

od, és igaz, hogy nem igazan stabil és gyors a kép-
frissités, de béven belill morad a j6 és hasznalhato
skalan a ,Dzson értékrendszer” szerint vizsgalva. A
fold sem egyszerti, nem sima fextirakkal boritott la-
pokbél ll, zunem tele van kis flicsomékkal, dimbes-
dombos hepehupékkal, és bér oz éles szeml megfi-
gyeld latia a fi E:Bvéséi a tavolban, ez nagyon mi-
nimalis és nem zavard (séf van, aki észre sem veszi).
Tényleg nagyon elfaldlik ezt az dllands, dinamikus

T,

valami 1aj épgenerﬁtnrnuk is elmenne...

De it nem a csendes kiranduldsé és szemlélédésé a
foszerep! A goz ellenség a kézelben jar, fekszik, al-
szik, beszélget vagy fézi az ebédjét a taborban! Em-
bereink természetesen radion figyelmezteinek minket,
hogy ha hallanak valamit (ami akkor hasznos, ha
nem Recruithan jatszunk), s ilyenkor fanéicsos lekus-
hadni a nogy nyomulas kozepette. Es ez mar o harci
rész, amit megint csak dicsérd szavakkal illetek, mert
nagyon 6 a kiilsnbség a haladési médok kszstt.
Rendesen jarva vagyunk a leggyorsabbak, de ilyen-
kor fedeznek fel minket a |e;génnyebben s fegyve-

riink mozgés kbzbeni szérésa is a legnagyobb (ez a
oéikeres:rgn kavethetd négy kis ponieiépéggen]. Gug-
golva mér lossabban mennek embereink, de igy biz-
fonsagosabb is, és a foldén csiszva pedig a legpon-
fosabb a célzds, igy a legkisebb esél Eap be
egy szép blur effekiet okozo |6vedéket. Sajnos dokit
nem kaptam a csapathoz, de a tborban sem volf,
igy ha valaki leséril (sérga lesz az ikonja és elég fal-
reérthetd médon liheg), akkor az dgy is marad a fo-
vabbi killdetések folyaman is. A Ghostra amigy jel-
lemz6 oz ulira realizmus, bizony simén elhaldlozunk
igen hamar, ha nem vigyazunk magunkra. Ez nem
valami FPS, chol félsriilt majom médiéra kell rohan-
galni fel s alé, gytitogetve az életers dobozokat és
miegymast! it a faklika az, ami bejatszik, és még
egyszer mondom, érdemes radar nélkilli fokozaton is
kiprobalni, mert ekkor érezhetjik af igozan a Clancy
bécsi dhal megélmodott almoszférat! Jaték kézben
pedig hasznaljuk stirin a Quick Save lehetdséget,
amivel az dllas a memériaba keriil (nem a kériyaral),
ahonnan pillanatok alaft visszatélihet, ha hibaztunk.

S MEG MI LATSZIK A
BOKORBOL...

Nem, nem ,létszik egy fiskés hét”, hanem j6 eset-
ben is csupan egy ferepszini katonai zubbony,
aminek a gazdaja nem hiilye, nem all ki hés méd-
jara, hogy ,Ide Ijetek!”, hanem esetleg még job-
Lun elbujik vagy jobb fedezéket keres! Igen, a mes-

a SOCOM bamba katon
ha egy tarsuk a labaik elétt esett 8ssze. Az oroszok
bizony régton lehajolnak és elfutnak valami terep-
targy, ajt, domb mdgé, ilyenkor j¢ keftéosztani
csapatunkat, s amig az A|L elvonja a figyelmiket,
a Bravé gyerekekkel oldalba vagy hétha tamadni
&ket. Persze nem mindig ez a Irﬂ(iil«: a kévetends,
van, mikor nem tudunk kiterni a nyilt tizharc eldl és
mi vagyunk kénytelenek valami fedezéket keresni,
hétralva csiszni mikézben lovedékek verik fel elat-
tink a foldet, vagy hason atkiszni egy ellenséges
taboron, amiben nem Gsszuk meg az épij|et:igen
valé lovaldszeseket sem.
Az ajtékat pedig nem il-
lik ezeknél agy kinyitni,
hogy szembeallunk ve-
|k, de erre mondjuk a
fréningben is kitér a ki-

i, akik fovbb écso'rogruk,

QN - A )
D L A

ahogy az emberek meghalnak az kellemes, fsleg
ha futés kézben kapu?'li el valakit. Es végre nem
néznek minket mimozanak, ugyanis a hullak nem
tinnek el ha az Options-ben Ggy hatdroztunk, ha-
nem maradnak szépen oft, aho%y elestek.

EMLEKIRATOK

A Ghost Recon nagyon elnyerte a tetszésemet, a GR
killdetések utan jatszhatunk az amigy eredetileg kie-
gészitsként funkciondlé Desert Siege misszibkketﬂ is!
Halozati tamogatas nincs, viszont a két jatékos izem-
mod elég hasznalhatd lett osziott képernyén. A grafi-
ka a 6 dlia és tefeje kozét ingadozik, cf:j a hangulat
az fenomendlis, felltéve, ha at. Gjonc nem demilitaris-
ta nézeteket képvisel... Tom haver, csak igy tovabbl

Dzson Rambo

képzétiszt. Kiildetéseink
igen valtozatos helyszi-
neken folynak, plusz a
mar feljesitetteket Gjra-
jatszhatiuk kissé més
szabalyok szerint is @
Quick Mission-ben. A si-
ma erdd mellett lesz esés
véltozat is, amiben a le-
hull cseppek szép vizto-

csakat kredlnak és a ta-

volban a t4j a kodbe vész. Kitesznek minket rakpar-

ton, léthatunk égé helikopterroncsot és gyakorolhat-
juk oz éjjelléts eszksz zold vilagaban is a harcot,
rdﬂdéw‘ az els ilyen kildetésben tankokat kellett
kilni, amik elég féelelmetesek voltak kozelrdl. Es
képzeliétek Gjoncok, a konvoj teherautdinak a kere-
két ki is lehetett durrantani, ilyenker a kocsi arra az
oldaléra sﬁpﬁ)edi! Az ég6 dolgok is szépek voltak,
a fiiz még a levegdt is remegetie, ha kozelrdl vizs-
dlta az ember. A tengeralatijar felrobbantasos
Eeiyszinen a tenger szépen fikrozte a hidat és a fé-
nyeket, de tiskrozodessel egy varosban is falalkoz-
tam, chol az es8 tocsakban latszotiak a kdmyezs
hazak, bér sajnos més nem, se embereim, sem pe-
dig a fankok amiket kisérfiink (vagy azok kisértek
minket?). Szegény harckocsik lanctalpa azért ani-
méthatott volna t6bb részben is, de az emberek
animja mar szép és j6, kivéve a helyzetvalioztatdst,
amikor képes a figura durva faziskihagyasokra is.

UBI SOFT
MAS VERZIO: GC, X, GBA

Jjo
kivalo

kivala
1-2 Jatékos

memoriakartya 8mb (499KB)
analog iranyito (dual shock)

v a hangulat iités nagyon!
X a grafika jobban kihasznalhatna
aps2-t
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MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

kil e INFOGRAMES
a most megjele ; h
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
eg, inkabb tekinthetd
akarja csupd grafika: kizepes
avitnidthon Jatszhatus_ag. siralmas
# el szavatossag: elmegy
eldet o réezlate zene / hang: kizepes
ar a ondl el e hangulat: kozepes
adillit 1-2 Jatékos
T memoriakartya 8mb (88KB)
QLS @ Jalkgra analog iranyito (dual shock)
g Keliell voina v a rajongok jobb hijjan

keduvelni fogjak
X nem hasznalja ki a cimben rejlé
lehetdsegeket, jatszhatattlan
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ielétt ratérnék a teszt valedi targyara, egy
MhelyreiguziléssuF kezdenék, hiszen én is

Jcsak” ember vagyok, szorit a leadas, igy
néha velem is eléfordul, hogrg valamire nem forditok

kellé odafigyelést. Jelen esetben a Colin 3 cikkel
kapcsolatban szeretném, ha mindenki levonna a
cikk végén a pontszambél egy-masfél pontot. Hogy
miért? A lasst, nybgvenyelds, gagyi, szénalmas
tbbjatekos modert! Bakker, nem is tudom, mikor
|attam utoljdra olyat, hogy kéfiatékos médban a ket
kocsit killon teszi ki két ugyanolyan pélyéra a gép.
De egyébként is lassi, jatszhatatlan az egész! Elég
komolyan fel is idegesitettitk rajt magunkat a have-
rokkal. Na, err8l ennyit, ez csak Ogy eszembe jutoft
a Rally Fusion tesztelése olatt.

EGY UJABB
AUTOVERSENY

Uﬁ:y |atszik, az Activison is szerene egy na?yobb

00;58:44

TIME

szeletet mugénak az egyetemes ruﬂy tortabél, mert
a Climax Mciorsporr-lj

kardlive egy sajét fej-
lesztés fﬂli;’ jarek elké-
szitésébe kezdtek, ami-
nek a it feszteljem az
eredményét. De eEyéb-
ként is jol észreveheis,
hogy mostandban csak
l'JgT ontigk a kiadék a
rally- &s autéversenye-
ket, ami leginkabb ne-
kink jatekosoknak 6,
hiszen van mibé| szelek-
talnunk, mindenki meg-
falélia @ maga fzlésének
megle|e|6‘r. Hogy a Rally
Fusion milyen kategéria-
ba furrozig, és ho '4 kik
fogick szeretni, e\iépze-
léseim szerint kideril a

cikk végére. A menij di-
ié]nos, egész c'nh‘ekinLl'uarléii:J kiiszign‘f'teféen aEnuk, ;
ogy az egyes opcioknal bévebb leirast is kapunk.
Az egyetlen baj, hogy a vélaszthaté jatekmodok,
bajnoksagok nagyobﬁik része egyelére még lakat
alatt sinylédik és azt vérja, hogy az egyszeri jatékos
megnyissa Sket. A program abszoldt nem hivatalos
\‘dfi, ezért az autdmarkakon kiviil nem sok kéze
van a valédi rally vilagbajnoksaghoz. Kocsikat min-
denféle kategériaban 1c|6|unk, van itt ,szécske” (Er-
rél eszembe jut egy sztori. Van egy |6 bardtom: a
Misi, aki thai-bokszos és m||y manias. O pé\déu|
régtsn révagta, hogy a szécskét valészinileg egy
cseh Tatra motor mozgatja, mivel & mar vezefeft
ilyet és siman felismerni a hungfc'}h Legalabbis & fel-
ismerte...), terepjaro ,dzsip”, szériaautok rally kivi-
felben, olyanok mint: Opel Manta, Saab, Lancia,
Audi, Peugeot és a f5bbi. Mondanom sem kell, ezek
nagy része is még zérolva van. Versenymédokbol

IRFALILY

MARTIN BELESZOL!

Biztos kukacos vagyok, de nekem mas az elképze-
|esem a ,kivale" grafikardl. Hozzd fartozik oz iga-
zséghoz, hogy nem vagyok oda az autés jétekakeért
- a Gran Turismondl dlltam meg, még P|nys!nl' on
), de valahogy (gy érzem, nekem az autés jaté-
kokrél is més az elképzelésem. A Fusiont kiprébal-
tam, ?ény|eg i6| jixlszhulé, de semm[\yen szinten nem

fogott m? Az igozi arcade aulés game nekem
még mindig a Sega Rally és a Daytona USA...
e " & s

-

szintén rengeteg van (zdrolva :), azt hiszem rally ja-
tékban még sosem falalkozhattunk ennyiféle kihivas-
sal. Tényleg van itt minden, bajnoksagok, vilagbaj-
noksagok, egyszer(i arkad versenyek, pc’lrboioi, cse
lendzsek, hegyre fel, hegyre le versenyek, kieséses
kizdelmek, jatektermi ,,csekkﬁonlos” repesztés, harc

az idé, vagy masik jatekos ellen. Ha t8bben va-
gyunk, egyébként jatszhatunk osztott képernyén és
egymés utén kévetkezve, akér nyolcan is.

A tobbjatékos mod egyébként ezittal hasznélhate
lett. Szinte ugyanaz a gydnyodri grafika fogadja az
embert és a sebesség is majdnem ugyanaz marad.
Palyabol mondjuk olyan tl sok nincs, és ezek mind-
egyike fantazianevekkel van jelglve, bar annyit nem
jdtszottam a programmal, hogy az dsszes mod meg-
nyilion, de erésen kétlem, hogy mondjuk az utolso ket
bajnoksaggal bejsnne 8 oj var'odi orszagokhoz kdthe-
16 palya.

A grafi

arél mér esett egy-két sz6. Annyit érdemes
, hogy egész més képi megjele-

= 2

—

nitést hasznal a jéték, mint mondjuk a CM3, vagy a
V-Rally 3. Leginkabb egy jatéktermi automata latva-
nyéhoz tudndam hasonlitani, baromi 5Z€p, abszolut
nem szdgletes, nagyon gyors. Sok olyan effektus be-
keriilt a jatékba, amit mashol nem is hianyoltunk, mert
oft nem voltak jelen. llyen EéHéuL hogy a sivatagi

palyan remeg a levegd a héségtdl, az esdeseppek
gydnybriien megmaradnak a képernyén. A palyak
egyégként igen véltozatosak, f8leg ami a minket ké-
rilvevs kémyezetet illefi, mert egyébként mi masbél is
dllna, mint yméast kevetd kcnyurukb6| €s egyenes
szukaszoka?, A kocsikat egyebkent Gssze is lehet for-
ni, sérillnek, lehullik ez-az és romlik o menttulajdonsd-
guk. A gép még a legnagyobb toréseket is szamon
fartia, de Eu mar ift tartunk, egyéb rekordokat is meg-
danthetiink, mint példaul a leghosszabb ugratas stb.
Amit még egy jatekban sem lattam, az az ékesszolo
nuvigd?om‘:li, oki bizony néha talan egy lovas kocsi
nyergében érzi magdt, mert gy ochuegré a mondé-
kéjat, mint egy tanyasi kocsis, pér de-
ci bor utan. Ha elhagyjuk az

' N, EZ NEM RALL !

utat, az eleién még csak fi-
noman kérdezgeti, hog
épp mit is csinalunk, talén
jobb lenne kencentrélni, de
néhany iitkézés és borulas
utén vélogatott szitkokat
kezd a fejiinkhdz vagdosni,
mint példaul: ,Te idiéta”,
meg , Teliesen tonkre aka-
rod b***** a kocsit?” Még
i6, hogy ezeket a részeket
Liﬁ'it;ﬁfék, hiszen vegill is
csak egy sportrél van sz6,
nem az életiinkrd]. Azon is
iékut szoktam réhégni,
amikor léfja, hogy ?iFurunk
az idsbdl, ilyenkor a vizet
felkapva, iivélive kezdi be-
mondani a kanyarokat.
Amigy az idéeredmények
rendesen ki vannak szémol-
va, mér a kvalifikaciéndl is. Adnék is egy j6 fanacsot:
a kapukndl a hol a zaszlok vannak, inkabb lassan
meniiink, és csak a kozépsé zold zaszlot érintsik,
mert gy a végén sok-sok mésodpercet fognak levonni
téliink, és él?cﬁc’:ban csak igy teljesithetek a palyak.

Széval az egyenlet végén itt most annak kellene ki-
jonnie, hogy ez egy nagyon jo rally jaték, de meg-
sem irhatom ezt. Hogy miérf? Ez két perc jaték utan
kiderill. A kocsikat ugyanis nem lehet cstsziatni a
kanyarokban! Teljesen Ggy viselkednek, mintha a
rendes hétkoznapi autsk, mint példaul o PS-es C-3
Racing autdi. A kanyarokban szépen le kell lassita-
ni, kﬁﬁin oldalra fogunk cstszni, vagy egyszerien a
hatarpontndl ugrik egyet a kocsi, és elhagyja a to-
lajt, majd kereszlbeegﬁ, Ha viszont szépen lelassi-
tunk, tehat elengedett gazzal megyiink bele egy ka-
nyarba, dltalaban be lehet Sket venni. Arra is ﬁu-
mar ra lehet jonni, hogy a kanyarokban ajénlatos a
kézifekkel jatszani. Misi haverom szerint ez a szdcs-
keknél még igy is van (marmint, hogy a kézifékkel
de |egink?‘:ib a gazzal kell jétszani), de egy WRC
auténdl mar egydlialan nem redlis. Egyébkent az
irényitassal tényleg nines gond (kar, hogy kilén ki-
Ieﬂét a Haromszégre a hatramenetet], fehat nem
fogsz dllandoan dssze-vissza csbszkalni, mert nem
rossz, csak nem rally.

CSIPI M LEE

csipimlee@576.hu

RALLY FUSION

ACTIVISION
MAS VERZIO: GC, X
kivalo
jo
kivalo
kozepes
Jjo

grafika:
Jjatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
1-8 Jatékos
memaoriakartya 8mb (89KB)
analog iranyito (dual shock)

v szep autoverseny
X mi kdze a rally-hoz?
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z MM egy elég régen futd so-
Arozuf és bar unnuEide'[én igen

nagy sikernek érvendett, sajnos
méra mar megkopoﬂ a Fénye, amire az idén-
ként megjelend gyengécske folytatasok sin-
csenek 6 hatassal. Az alapkoncepcié gondo-
lom mindenki szamara ismert, vagyis bo|dog-
boldogtalan tudja mér, mirél van szé. Kis,
idiérogkinézerﬁ jarmiivek versenyeznek egy-

massal a hazban, valamint azon kiviil. Hogy
miért is teszik ezt, avagy mi a céljuk, nem
deril ki, bar elméletileg torténete is van a do-
|ognc:|k. A lényeg, hngy megint itt vannak a
Kﬁﬁ, nemes egrszer(iséggd csak
t 0j epizodban.

szamozas nél
Micro Machines-ra kereszte
A lehetéségek tarhaza a
megszokott c|o|gokrc
éptl, mehetink egy
gyors kart, vagy inditha-
tunk kupdt, illetve kiizd-
hetiink az idé és a have-
runk ellen is. Valasztunk
egy nekiink tetsz& karak-
tert, kinézzik, hogy me-
lyik palya a szimpatiku-
szamunkra és in-
dulhat a kiizdelem. A
homokozétél kezdve a
kerten keresztiil a csirke-
olon at egészen a tudos
laboratériuméig minden-
hol megmérettethetiiik
magunkat. Természete-
sen maradt az izometri-
kus nézet, amit verseny-
'l;’:'réfcm’:] minden jobb érzésti ember a pokol-
a kivan és maradtak a vékony utak, meg a
felszedhets fegyverek. Ismét probaltak kis vi-
damsagot vinni a fejleszték a programba,
ezért meg sem lepédink, amikor a baleset
(vagy gyilkossag?) helyszinén egy marslaké
sziluettje van Feﬁuizdva kré?évecﬁ az aszfaltra.
Bar mondijuk én ettl még nem fetrengek a
fsldsn a rohogestsl. Persze lehet, hogy az én
humorérzékem nem elég kifinomuh.cﬁ(i tud-
jo22 Alapbél nem tudok rshégni egy olyan
jatékon, amiben egyszer(ien cﬂig lehet a pa-
yan maradni és azt sem latjuk, hogy merre
az arra. Ez mar a korabbi részekpé{Ts fruszt-
ralt és most sem véltozott semmi. Erdemes
mindenkinek betanulni feljesen a kanyarok
helyét és iranyat, mert kiilénben nagy az
esély a bukasra. A program nehéz, de ettdl
fuggetleniil hangulatos. A grafika semmi ext-

2R

ra, egyedil a viz meg-
valésitasa left igazan
szépen kidolgozva,
azon kivil minden telje-
sen egyszer(j és unal-
mas...sokszor jellegte-
len. A jatszhatéség az
emlitett problémak miatt
gyenge, de persze a so-
rozat rajongéit ez nem fogja meglepni. Ne-
kik minJenképpen ajanlott az MM, de akik
nem ismerték a korabbi epizédokat, azok te-
gyenek egy prébélf a vasarlas elét, mert na-
gyot csalodhatnak. Nem rossz a jaték, de
mar kiveszett beléle az Gjdonsag vardzsa és
igy csak egy tipikus folytatas lett beléle. Mint
emlitettem, a rajongéknak 6 lesz, még kihi-
vast is rejt magdban, féleg, ha minden extrat
be akarunk gydijteni, amiket aztén az upciék*
ban érhetiink el. Nekem nem tetszett, de én
mar réiebben is igy voltam vele. Izlések, és
ok...

pOFOn o . .
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu

MICRO MACHINES

ATARI/INFOGRAMES
MAS VERZIO: GC, P52, X
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELTTTERH

6 pont

AZ UGYNOKAKTAK REJTELY,

Metal Gear Solid mésodik része azon
Arifka jatékok kézé volt sorolhatd, amik

megmutattak, hogy a Sony kettes gé-
pére is lehet hangulatos, szép és |6 progra-
mot fejleszteni. Nem lett tokéletes, de messze
jobb volt, mint a fejlesztések kilencven szaza-
lékc, En legalabbis nagyon élveztem a torté-
netével, quidolgoon grafikajaval és a reme-
kil megirt zenéjével egyiitt. Persze ezzel nem
én vagyok igy ed?'.n?, hiszen
nagy sikere is volt és az el-
adasok is bizonyitottak a mi-
néségét. Na, meg a rajongé-
tﬁbzrga is ez uiébiir ho!’\gogz-
tatta. Nekik késziilt a Docu-
ment is, mert szerintem az at-
lag jatékosok nem fogjak
annyira érémilket lelni benne,
mint a fanatikusok. A japéni
lemez tartalmaz mindent, amit
egy gyiité akarhat magénak.
A DVD egyik felén az érde-
f(ességek?dhetiiek fel, amik
kézott talalhatunk informécis-
kat a szereplékrél, a helyszi-
nekrél és arrél, hogy hogyan
késziltek el. Még egy harom-
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ellenségek eliminélasa és
minden, ami egy igazi Solid
Snake-nek bejon a TV elétt
iilve. Ez az egész elég jol
hangzik igy, de valahogy
mégsem tudok mit kezdeni
vele. Leri réla, hogy igaza-
bél csak a nagy rajongék-
nak készilt, méanL nem is
lehet nagyon ajanlgatni. Aki
odavan a sorozatért és az
utolsé epizédért, az meg
lesz elégedve a kiilonleges-
sé ekke? és a VR kiildetések-
kel, de a tsbbiek ezt sem
fogjak értékelni. Egy széval
CSAK és kizarélag a gydij-
t8knek ajéanlom
ezt ale-
mezt...nekik
azonban na-
gyon és igazabél nekik szél a pontozas is.
Az atlagemberek pedig vonjanak le belsle
Iegalébi harom-négy pontot, ha nem tsbbet.

Elemezni nem nagyon tudom, mert példaul
azt sem vagom, a grafikara mennyit kéne
adnom...de iudic’:tcﬁ(

ennyi...

mit, legyen j6 és

BAITOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

dimenziés modellt is megte-
kinthetiink a legtébbijikrél. Forgathatjuk, be-
donthetjik és szemiigyre vehetjiik minden ap-
robb részletét. Persze nem meril ki ennyiben
az érdekességek tarhaza. Megszemlélhefjiik
a grafikusi munkak egy részét, aztan elske-
reshetjilk a megjelenés elétti bemutaté video-
kat, amiket a nagyobb kidllitasokon mutattak
be a fejlesztsk (E3, ECTS, stb...), sét még TV
reklamokkal is talalkozhatunk, ezek kézil az
utolsé darab példaul kifejezetten j6 lett, ro-
hégtem is rajta egy kicsit. Persze o legtsbb
informéciéhoz nem ért tudni egy kicsit japa-
nul, de azért a nyelvtudas hianyaban is lehet
élvezni a legtébb opciét. Van még sok min-
den, de nincs helyem mindent leirni...Gjségok
cimlapjaitél kezdve a palyak zenéjéig min-
dent megtalalhatsz. A DVD-n ezen kiviil még
VR missziokra is felfigyelhetink, amik a meg-
szokott médon lettek prezentalva. Lopakodas,

DOCUMENT OF MGS2

KONAMI
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

8 pont
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playstation 2}

z els3 Ape Escape-et egy elég gusziustalan
A:'lurketingfogésnuk tartottam! Akkoriban ot ki

gyanis az elsd Dual Shock-kal felszerelt joy-
széria, erre a Sony régton a piacra dobta az Ape-ef,
ami csak is ezzel a kiegészitével volt jatszhato. A jaték
szép volt meg j6 volt, és tényleg kihasznalta a kontrol-
ler rezgését, annak ellenére, hogy nekem nem nyerte el
a tetszésemet — persze semmihez nem tudott vele kez-
deni az, akinek még a régi digitdlis kontrollere volt oft-
hon. A Sony mindent elkavetett, hogy minél jobban fel-
futassa oz Ape-et és ravegye a nagykbzénséget a jaték
— és egyben a kontroller - megvasarlasara. Emlékszem

a jaték feszfiére is, akkor még nem ,dolgoztam” a
Konzolndl, a Schureve i'k'ennek latta Ape Escape-et:
-.0sszetett darab, mintha a Croc-ot 6sszegytrank a
| Metal Gear Soliddal....”. Na, az ilyen és ehhez hason-
'. l6 blsdsegek keszfetiek arra, hogy végil tesztelének je-
|enrkez;:=%a Ereztem, kell ide egy *asza gyerek, akik

objekfiven fud nyilatkozni a jatekokrol (ez lennek én ).
(Azéta a te blédségeid miatt akar mindenki
teszteld lenni nalunk... Martin) Ez volt kilenc-

venkilenc nyarén. Most mar 2003-af irunk és ez mar a
harmadik Ape Escape jéték, amirdl beszémolunk nek-
tek, Playstation 2-6n pedig a masodik. Volt ugtlnn egy
Ape Escape 2001, amit csak jopanban adiak ki, de ez

G0 48

. MARTIN BELESZOL!

Bakker, de régen volt mar az elsé Ape Escape... |
Nyomtam is :je nem keveset annak idején, tef-
szeftek oz idiota majmok, iitoftem-vertem cket a
lepkehdléval... :) Ezt a Gjat csak kutyafuttaban
prbbﬁ[?um ki, kellemesen csalodtam, hugy ismét
sikeriilt hozniuk a készitoknek az elss részben y
" megismert foménytelen hilyeséget. Kar, hogy mar
e KinGttem ebbdl.... o
el

\

- e

a mostani program szémit a hivatalos

masodik résznek.

SZTORI = AZ MOST
NINCS

A program egy a Sony-tél kapott review DVD-n ter-

pESZI( eft, mel yﬂel( megvuh obbek kozt azon rossz
tulajdonsaga, hogy amennyiben nem nyomtam el a vi-
deckat, a jaték egy-két masod-
perc molva lefagyott és min-
denféle kédsoro%l biggyesztett
a képernybre. Ezt egyébkent
jatek kszben is barmikor repro-
dukalni tudta. Nagy szenvedeé-
sek aran végill elvittem Specte-
rig (ez a fellenségekkel egyiitt
mdr jéval t5bb, mint hisz pa-
Iyat jelent), de nala mindig le-
éugyoﬂ. Ezottal tehdt a torénet-
mesélds rész kimarad a cikk-
Eél. Annyit azért elérulhatok,

a gonosz Specter tért vis-
szoc?)és té]!eszéﬁu Eeg\edei ajdl
ismert specidlis sisakokkal,
amik egyfol-egyik az elszaba-
dult majmok fején londoltak.
Metiini nellcyb:t kell tehat bF:éﬁr-
nunk a palydkat és dsszefog-
dosnunk a galad kis mranményP:ket

A jatek ismét a Dual Shock két analég karjdra left ki-
h . A jobb oldalival iranyitivk Hikarut, aki a
stu f&szerepliiie, a bal oldalival pedig a kezében tar-
ot cuccokkal operalunk. Az eszkgzdket a SELECT me-
niibl véloszthatod ki, ekkor a képernyd jobb felss sar-

aban I , melyik gombon mi van, akdrcsak a
Zeldaban. A d-pad minddssze a kameranézet forgata-
séra szolgal. Az jobb oldali blokkok oz ugras gomb-
jai, lehet duplét is ugrani. Ha mér megvan a Mnnke(
Radar, amivel még a legeldugottabb majmok leléhelyét
is pillanatok olatt megtaléhatiuk, az L2-vel élgképet
kerhetiink a kiszemelt dldozatrdl. Az L1 mindgssze a

kamerdt dllitia Hikaru mdgé.
Fontos, hogy kiszva lopakodni
az L3-mal, alvést szinlelni pe-
di?uaz R3-mal tudunk. A fejjel
a falnak menni egyébként sok-
szor nem ér a legealraveze-
t6bb megol n@s, probaliuk in-
kabb kiszva megkézeliteni az
dldozatot, ha pedig kiszorné-
nak, ,aludjunk”. Egyébként a
IF:.ii'nn[qi.‘m i iwdszérlrzus
ény (Pipotchi) is jelzi, ha ma-
jom van a kdzeliinkben, sét, ha
elfogyna a keksz, ami az élet-
erénk, még vissza is fud hozni
minket a halalbal, amennyiben
szedfiink fel plusz kekszeket.

vagy a bokszos maj

Egyébként a két R kap-
hatott volna kiiln funkei-
ot is, mnnd'\uk tankndl a
lovest. :

Ennyit az iranyitasrol. A pa-
lyakat a Travel Stafion-bél fu-
dod elérni, amit Natsumi a le-
rombolt labor helyett a sajat
szobajabol épitett. Téle kapjuk
majd az 6j Gedgefieinket is,
késébb aztan a professzor is
megjelenik. Gadgetekbd| most
hat helyett tizenketts lehet na-
lunk, ezek egy része mdr isme-
rés az eléz6 részbél (az RC autd, a héls, az elekiro-
mos dsztoke, a radar, a hullahopp karika, a vizben
haszndlatos motor és a csizli), de vannak Gjak is:
bananbumerang, a mégnes, egy vizi pisztoly, helikop-
fer rofor és egy szamomra ismereflen mofys, amit voi:':n-
sziniileg csak akkor fogtok megkapni, amikor lenyom-
tatok a fémuftit és vissza kell menni begyijteni az
dsszes majmot a szinteken. A palydk innen-onnan let-
tek dsszeszedve, ugyanigy falalunk klasszikus, havas,
fengerpartos, horror, kalozos, egyiptomi palyat, mint
mondiuk olyat, ami hiresebb varosokré| lett mintazva
példaul New York, Toledo. Ezeken a helyszineken oz
adott orszégra jellemzé zene is sz6l, sét Spanyolor-
szaghan még bikaviadalon is részt vehefiink. Kis kité-
rokkel minden palya teljesen linedris és nem is nagy tol
kihivas, mar ami a plattorm részeket illefi. A készitk
azzol prébalttk meg a szavatossagot névelni, hogy

raszt médon minden palyét |egcﬂébb kétszer végig

| jérni, mert elsdre sosem a maximum szamd maj-
mot kell befognunk, hanem pér darabbal kevesebbet.
Amint ez megvan, régfon visszateleportlnak minket a
bazisra. Igy aztan pont a pélya végi majmok marad-
nak meg. A legokosabb, hogy oz elsé par makit nem
szedjiik fel, igy amikor djrajatsszuk a palyat, mar nem
kell az egészet végignyomni. A grafikaban egyébkent
nem taldltam hibét, sem a latvanyban, sem a kodolas-
ban, csok a kamera vocakolt néha. Szépek a hatterek,

némelyik ellenfél igen dtlefes, a majmok s jopofak. Ri-
adtan rohangélnak, ha kiszornak, el na
kénnyebbiléssel tarlik meg a homlokuket, ha gy érzik

elmilt a veszély. A majmok nem no name ;
|

1A € SﬁBSZWN HESZTON ENNYIUEL MEGUSZTA VOLNA...

mindegyiknek van neve, és egy rakas fulajdonsaguk is
széimon van tartva (8t még a gatydjuk szinét is jegy-
zik). Kiilon &rém volt elfogni a Dzson és @ Marfin névre
keresztelt példanyokat, vajon miért :)2
d:n neviikan és cl‘tu kinézetiikén kivil azonban Gsl.:l min-
mas is megkilonbozteti még egymastol Gket. A ja-
tek elejen kis gyava muinnkmz csak dolgunk, az-
tan megjelennek a bokszold, majd a lovéldszs, grana-
tozd, végil a gépfegyverrel felszerelt emberszabastak
is. A keszitek igyekeztek humort is becsempészni a j6-
tekbar, példaul a nevekkel is jatszotiak (Tomkey Kruise,
mok nevei: Tyson, Lennox, Lovise,
Naseem sth.). Néha az adott helyre jellemzs majmok-

kal is @sszefuthatunk. Las Vegas-ban mikrofonhaid fe-

fomaink sz, Vcebn gondol
m’iﬁ. 7 g .M’ i Fa

mi is széllhatunk, ugyantgy megmaradt a csénak, a
tank és van moforos szdn is. Ae%e”enségek exfra ke-
mény, ofletes fickok. A jatek egyébként nem tol hosszo,
én majdnem hefven szazalékig jutotiom 7 éra aloft,
par hellyre még vissza kellene mennem ofthagyott maj-
mokert, de hét minek, Ggyis lefagy a game <. Az AE2
annak ellenére, hogy ismétli 6nmagat (két havas palya
van és mindkétszer ugyanazt kell csinalni, a bika és oz
drtoryok is allando visszatérd vendeégek), sosem valik
dogunalmassa, szorakoztatd és élvezetes darab. A leg-
nagyobb hibaja, hogy a grafikai javulason kiviil - szo
szerint érfendd ~ szinte SEMMI Gjités nincs a jatek-
ban!!! Ugyanazok a feladatok, az eszkézsk, az irényi-
16, a szerepldk, a torténet, ugyanigy kéfszer kel nezi-
futni @ palyaknak, ugyanigy mehetiink idére is.

AZ ARANY ERMEK

A pélyékon mindenhol, még az ellenfelekbal kiverve
is gytilogethetiink orany érmeket, ezt a TS-ben a sze-
rencsegépben lehet fizeséve! bevaltani gombokre. A
gér;sboe'ﬁ(er szétverve aztan kismillio dolgot nyerhetiink,
ami felkerill a polcra a gyGijteményiinkbe. A Monkepa-
edia mar egyébkeént alapbél is off van (it nézhetjiik
meg a mar befogoft majmokat), de ide keriilnek egy-
egy aktoba a fitkos fotok, oz ellenfelek fotdi, a készitck
sajat kézzel rajzolt vazlatai. Van egy polc, ahova
manga képregényeket gydithefiink, és van egy, ahol @
majom médra

Jatkeresztelt”, t8bb folytatasos klasszikus mesék keril-
nek. Ahogy halodunk elére a jatékban az RC autét is
lecserélhefiik valami finomabb dolgokra, de gydjthe-
tiink soundirack-ekeket, s6t egy idé utan megnyilik
1V, ahol még a videdkat is megnézhetjik. Ezek mind-
egyikebal ren Ie? van {nagyjabél hatvan darab
mindbél), umﬁ:ﬁ a végén nagyobb puzzle+
lehet kirakni. Itt jegyezném meg, hogy a gépnél lehet
megnyerni a harom mini-jatékot is. Az egyik egy jopo-

ef?xi, a mésik egy Ugyességi fancolds gombnyomo-
gatés reflexjaték, a hCll‘I'ﬂCbCliE pedig az elsé Donl
automotdra hasonlito kis mészkalds cuce. Ezeket akar
tobben is jdtszhatjuk.

Ha kijon a bolfi verzi6, én bizios végigviszem!

CSIPIM LEE
csipimlee@576.hu

APE ESCAPE 2

SONY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:

szavatossag:
zene / hang:
LELTIERS

-



at ez nem az én napom. Nekiiiltem reggel,
Hh befejezzem a maradék munkamat.
H%?zdlum is rendesen, ahogy irfam ezt a
tesztet, illetve parhuzamosan a mellékletet, am ak-
kor egy hirtelen villanas szakitotta félbe o munkat.
ElBsz5r csak bambén merediem magam elé, oztan
feleszméliem: dramsziinet! Pér percig fartoff, mire
 visszaimadkoziam az Gramot a hélézatba, azién
ondolkodoba estem. ,Ez még nem lenne akkora
ﬁui, hogy nem irhatok egy darabig, de hol is men-
tettem utoljéira2” — fettem fel magamnak a kérdést.
Széval Gjra irtam vagy 4 ezer karakfert, Gjra
visszarazodiom a munkaba, persze most percen-
ként mentettem. Persze az ukf:t‘:sol n 1-2 masod-
percig tarté aramsziinefeket {me]yer] lytéban
jelen nap kézben) ez sem védte ki, ami fo-
mtdwn terror alatt tartotf, mondhatni kicsit feli-
ifetf iras kozben. Am eme zavard fényezo
 sem véltoztoihatia meg azonban ozt a tényt, hogy
a Leiuiu 2 kellemes jaték! Az a kategéria, mely
- nem kivélé, nincs agyonreklémozva és nem is tinik
ki semmivel sem, de valohogy j6 vele jatszani...
teljesen szokvéanyos RPG jatékrol van sz,
ek par éve jelent meg oz els6 része Legend
 of Legaia cimmel. Jatszottam is vele keveset, de so-
ha nem tudtom nekiallni gy istenigazabél. Pedig
- io jatek volt. Mint ahogy a masodik rész is az.

Elhiszem a Mikinek, hogy neki tetszett a
game, csak az a baj, hogy én nem iga-
zén tudok mit kezdeni ezekkel a ,masodik
vonalbeli” RPG jatékokkal. Ha RPG-zni
akarok, akkor belevetem magam a Suiko-
den 3-ba, azzal biztos elvagyok 1-2 ho-
napig. Amikor végeztem vele, kezdem a
Wild Arms 3-at... Higba, csak a mingsé-
get szeretem... ;

MARTIN BELESZOL! L

Nem is tudom mi fogott meg igazén ebben a
programban. Tobb dolog e?mﬂ Mindjart itt van a
s ndom,

grafika. Nem azt mol hogy mindent ki-
hoz a PS2-bél, de latvanyos, féleg a karakterek ki-
dolgozottsaga. A manga jelleget és stilust ¢l vissza
tudjak adni, még ha a mozgasuk nem is fokélefes.
A helyszinek is pofasak, igoz
kicsit minden elmosottnak ho-
mélyosnak fiinik, de ez nem
véltoziat azon a tényen, h
a jaték jol néz ki. A masik do-
|ogf, ami nekem bejéit a harc
volt. Hasonlit oz elsé részre,
de hogy més példat is keres-
sek, féleg a Xenogears-re. Vé-
leflenszertien témadnak meg
&s korsnként megy az dssze-
csapds. Viszont a kiizdelem
emlékezfet egy verekedds ja-
tékra! Az iranygombokkal va-
lasztod ki, hogy mit akarsz
harcban tenni. Tamadasnal
(Attack) szintén az irénygom-
- bokkal kiilonbz8 csapésokat

efsz az ellenfélre. Kezdet-
ben csak harmat, késébb t6b-
bet is. A feladat, hogy minél
kombinaciskat dolgozz ki. Ha
jobb mozgasra (Art),

Me next!
My turns my turnl
-

- S

akkor azt a jéték jelzi, hogy megtanuliad. Onnan-  fabbszor hérom-négy vélasziés is van, melyek ér-
16l kezdve, ha van elég AP-d béarmikor megcsingl  dekesek és szintén lehet rajtuk mosolyogni. Eszem-

hatod — ha a Kort megnyomod, akkor a jaték kijel-

be is jutolt egy tandcs! Ne felejts el minden szor-
zi, hogy hany Artot tanultél meg eddig. Innen

nyet lemészarolnil Ugyanis az 6sszecsapasok vét-

kent rogton ki is valaszthatsz egyet. A
mér megtanult mozgasokat érdemes
fellenségekre és erbsebb szor-
nyek ellen tartogatni. Egyrészt

_ugye az AP, mésrészt

~ mozgésok csak akkor jénnek el8,
i ha kisérletezel, azaz 8ssze-vissza
¥ beadsz mindenféle kombindciot,

hatha megtanulsz valamit - oz ele-
ién oz egyik szerepls, Galvan megta-

lenszeriiek ugyan, de talélsz majd idénként a hely-
szineken is szornyeket, ezeket mindig nyird ki. A
fellenségekkel meg vigyéizz, réjuk nyugodian
nyomhatsz Arfokat.

Természefesen a Legaia 2 zenéi is rendben van-
nak. Olyanok mint maga a jaték. Nem kiemelke-
dak, mégis jok. Szinkron nincs, csak harcokban
mondanak néhany mondatot a szereplok. Nem tu-
dom miért fefszett meg nekem ez a stuff, de szive-
sen szérakoztam vele. Bizlos veled is volt mar

nit példaul 2-re. Ez rendszer nekem na-

gyon tetszeft, féleg a latvanyosabb csapa-

. sok. Természefesen Gjabb famadasok mel-
. lett szamialan modon lehet embereidet

mindenkinek. A toriénefre most nem is fi-

gzelrem annyira, bér kétségkivil érdekes,
L bér kissé unalmas. Igazabél a szokasos
japénos stilust fantasy kémyezetbe bij-
fatott, j6 és gonosz harcarel szél a dolog.
Nem 0l eredefi, de aki amugy is minden
RPG-t végigiatszik, annak tetszeni fog. Egy

békeés faluban indul a trténet, mint mar ezer-
szer, melyet egy kilonleges kristaly fart életben.
Innen a gyakorloft jatekos mar ki is falalhatia mi
jon... Igen, a kristaly veszélybe keriil, a gonosz is

Ittinik, innentd| pedig megy elére a tériénet. Er-
demes figyelni a fohds mellen lathato tefovalasra,
annak ugyanis meglesz a maga szerepe a forté-

1

netben!
Eiyébkénl mintha a stuffot azoknak a jétékosok-
nak készitették volna, akik még nem taldlkoztak
RPG-vel és gy hatéroztak, hogy most megmartoz-
nak ebben a stilusban. Minden erre utal. Az élve-
zetes harci rendszer és a grafika, de a forénet is.

Maguk a helyszinek is tgy vannak kialakitva, hogy

nem 0l bonyolultak, mégis sok a harc. Raadasul a
jatek tele van poénokkgf ami a kezdéket konnyen
meg fudja fogni! Példéaul oz éllatokat is egyfolyté-
ban lehet csesztei a kertekben, a birkénak még a
hatara is fel lehet fekiidni. Aztan a parbeszédeknél

fejleszteni, példaul sok-sok cuccot vehetsz

ilyen, azaz fetszett egy jaték (vagy barmi mas), de
nem igazdn tudtad megmagyardzni miért. Egysze-
riien csak j6 volt vele szérakozni. Ha egy game el-
éri ezt a célt, azaz szérakoztat, akkor anndl méar
nem is kel tobb. Igaz? Csak arra kell vigyazni,
hogy nehogy az ember dtessen a [6 il g(dulém és
az egész élefét a jatekokkal valé foglalkozas tlise
ki. Az mér nem egészséges. Visszatérve azonban
a jétékra, szerintem aki kedveli a kénnyed, kalan-
dos kellemes harccal rendelkez6 RPG-ket, az nyu-
godtan megszerezheti a Legaia 2-6t.

Veres Miki

LEGAIA 2: DUEL SAGA

SONY/FRESH/PROKION
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: jo
jatszhatasag: Jo
szavatossag: Jjo
zene / hang: kbzepes
hangulat: jo
1 Jatekos

memoriakartya 8mb (288KB)
analog iranyité (dual shock)

v szep es jo vele jatszani
X ha elsdre nem tetszett meg
akkor nem is fog

7 pont




nak, azaz a Powerpuff Girls-nek (magya-

rul Pindur Pandurok) nagyon jol mehet
mostandban a soruk, mivel az idén mar besza-
moltunk nektek egy jatékrél, amiben a harom kis-
csaj jatszotta a fészerepet, és most itt egy Gjabb
Fei|esztés, de ezittal mar Playstation 2-re. Hogy
Eit keE tudni a Pindt;(r Pcndl}rfklréli? Csak annyit,

ogy hérman vannak és egy kiilonleges vegyi

anyag hatésa miatt embeegelerﬁ erével rendelkez-
nek. Repij|nek, mint Superman, erdsek, mint Hulk
és sok akcioh8st megszégyenitve igen jarfasak a
kozelharchan. De szikség is van erre az erére,
hiszen Bogdrvarost nap, mint nap 0
szuperbiinozok fenyegetik. A rajzfilm-
ben egy agymiitéses majom a legna-
gyobb ellenségiik, név szerint Mo-
jo Jojo, iegoi‘gibis addig 6 volt,
amig néha-néha elkaptam egy-egy
részt a sorozathol. A jatékban me-
gint a Mojo keveri a lapokat, ezit-
tal a képerny&rdl ismert vérosi el-
oliard, azaz a polgarmester széké-
be szerefné beletenni a széros hat-
sojat — tudjatok neki van az a
bombazé L&gy&s titkarndje, aki-
nek sosem lami a fejét. A jatékba
tehat oft kapesolodunk be, hogy
javaban tart a vélasztési kam-

pany, nagyon tgy néz ki, hogy a 1
Pinc?[}r Pandurok segifsé n[:‘e?kiji ;—{‘\

v
Ugy latszik @ Cartoon Network-8s sztérok-

PINDUR PANDUROK

let, vagy valamit el kell hozni. A jaték
négy nagyobb fejezetre és nagyjabsl
hurminc%fdeiésre oszlik. Ahogy ha-
ladunk elére, rengeteg 4 specidlis
mozgéisra is szert tehetiink (lovések,
tornadé, energiasugarak, fizlabdak
stb.) amiket a SELECT képernydn vizs-
galhatunk meg. Ezekhez dltaldban bi-
zonyos mennyiségii X kemikaliaval
kell rendelkeznis;i, ilyeket és et cso-
magokat mindenfelé falalhatunk oz
utcakon. A latvany telies mértékben
kéveti a rajzfilmben megismert egyéni
stilust, tehat ebbdl a szempcnfbg? a
grafika jonak mondhato, amigy elég-
gé cel-shadinges. Rengeteg ember, autd 51?). izeg-
mozog halad az urcc’:konﬁ)ér felttinhet, hogy
ezek kozil sok az egyforma. Sajnos hidba eltérs-
ek a feladatok, a teliesitésiik szinte mindig ugya-
narra a medtusra épil: kdvemni a nyilat és kavetni
a nyilat. A jaték talén épp ezért hamar unalmas-
s vélik, féleg oz idére mend feladatoknal. A kiil-
detéseken kiviil még keresgélhetiink képeket is a
fiizetiinkbe, amit a "meni.'-qben lehet megnézni a
videokkal egyeternben. Csak kicsiknek ajanlom!
CSIPIM LEE
csipimlee@576.hu

bizony a po|gérmesterejveszifené g ) m— / & k x

az allésat, mert Mojo fisztességte-
len eszkézokhoz nydl. Ingyen
énzt osztogat és satani gépezetekkel agymosast
ﬁZﬁ végre a véroslakskon, akik ennek kovetkezté-
ben idéflen majmokka vélioznak &t. Teheti min-
dezt, mert maga mégétt tudhatja az 4déz Gang-
reen Ganget, Morebuckle Hercegnét & még jo
néhény gonosztevét a sorozathdl. Aztan, hogy
telies legyen a Bogarvéroson eluralkodd kéosz,
még egy Orhajényi ecetes uborka is megszdllia a
kisvarost. A jatékot Ggy hirdetik, hogy a feljesen
3D-ben lemodellezet Bogarvéros utcain repkedhe-
tink, ami végil is feljesen igaz, bar azt meg kel
hagyni, hogy o vérosnak talan kicsi a telepiilés. A
arom lanyt egyszerre iranyitiuk, hatulral latjuk
Sket. Valtani koztik az L3-mal lehet, de ennek lé-
nyegi funkcidja nincs, mivel mindharman egy
energiacsikon vannak. A feladatok dlialéban igen
egyszeriiek, a megadott helyre kel repiilni a
képerny fetején a nyil mindig mutatia, hogy ho-
va) és oft vagy le kelrvemi mondjuk egy zli:nfe[e'

=24

POWERPUFF GIRLS:
RELISH RAMPAGE

grafika: kizepes
jatszhatosag: jo
szavatossag: elmegy
zene / hang: kdzepes
hangulat: jo

1 Jatékos
memariakartya 8mb (58KB)
analog iranyito (dual shock)

v aki akar repkedhet bogarvarosban
X rovid, minden kiildetés ugyanaz

9 pont

ajon igaz a mondas, hogy az ember
a rokonait nem, csak a bardtait valo- -

gathatja meg? De kit nevezhettiink va-
léban baratnake Akit gyerekkorunk éta isme-
rink? Netén azokat az embereket, akikkel
minden héten szérakozni jarunk? Vagy akik-
kel egy hullamhosszon miiksdiink és ezért ki-
vételesen jol megértjik egymast? Vajon sza-
mithatunk rajuk, ha egyszer tényleg valami
nagy baj térténike Mondjuk, ha a Eisvéfosi
filingbe burkolédzott békés Pestszentimrénket
démonok és él& halottak serege lepné el, ki
lenne az, akivel véllvetve végigmészérdhuf*
ném az utcakat? Ki tudja? Talén épp olyas-
valakire kellene rabiznom az életemet, akire
a legkevésbé szeretném. Valdez és Fortman
is valészintleg igy van ezzel, hiszen mig oz
egyikik a vérosi ﬁﬁrt’c’m dlloményéba tarfo-
zﬁ(, a masik épp ezen intézmény vendégsze-
refetét élvezi. A kényszer azonban nagy or,
és ha nem is til boldogok egymés tarsasaga-
ban, de legaldbb esélyik van arra, hogy
egyitt bo?jo uljanak. Raijtuk kiviil ugyanis
nem sokan élték tal a démonok, zomgii és
csak az isten tudja miféle szérnyek hordai-
nak invéziéjat, ami a véarosra zidult. A be-
vezelshdl talén mar kideriilt, hogy a Twin
Caliber egy zombi gyilkolés jaték, amit akar
ketten is jatszhatunk, egyszerre iranyitva a
ket foszereplst — illetve a két fészerepls keze-
iben a fegyvereket. Embereink ugyanis a gép
dltal vezérelve nekiindulnak az épp cktuéﬁs
pélyarészeknek, nekiink csak annyi a dol-
gunk, hogy az analég karokkal becélozzunk
a rank tamadé ocsmanysagokat és darabok-
ra szaggassuk azokat. A t6riénet a bérténbé
indult, de hamarosan kijutunk a varoska ut-
caira és még egy szaguldd vonaton is at kell

playstation 2

magunkat verekedniink, hogy
eljussunk a legutolsd foellense-
gig. A két analég kar egyazon
idében, de més iranyba valé
hasznalata o jatek er;aién ne-
hézségeket fog okozni, ezt ga-
rantdlom, Ugyiogy aki akarja,
az nézzen be a Practice [gaLor-
16) opcié ala, hatha talél oft va-
lami hasznosat. Ha még igy
sem menne a dolog, ja-
vaslom a kéz 6sszezara-
sat, ez nagyban meg-
kénnyiti a cé|z(15t,l< igaz
i szerre csak e
e?f;:fcg‘aﬁel foglalkozhcg::y
tunk. Idével egyre kemé-
nyebb fegyvereket sze-
rezhetiink (shotugn, gép-
pityuk) és emberiink TNT-
tis képes dobélni, ami a
nagyobb bardti tarsaza-
gok lerendezésére alkal-
mas. A jaték egyébkeént a
brutal kciegériét»a tarto-
zik, mivel igencsuk bével-
kedik az er8szak virtudlis
abrazolasaban. Egy-egy
nagyobb sorozattél az él-
dozataink cafatokra hul-
lanak/robbannak, mindezt lassitva, métrixo-
san kérbeforgd kameradllasbol élvezhetiitk
végig. A t0l kozel merészkeds pacienseket
megfinﬁlhufiuk labbal is, az eredmény a vart
hatasnak megfeleléen alakul majd. Az alap
zombikon kiviil aztan démonok, undorito
csUszdmaszd szoérnyek, kulréru emlékeztets
rémek és extra kemény féellenségek is var-~ -
nak az emberre, mincI;z igen latvanyos
megijelenitéssel. Egyébként is a graﬁzdréi
nem lehet egy rossz szavunk sem és a zenék
is erésen a Matrix OST-re hasonlitanak. Ne-
kem bejétt a jaték, de valészintleg o fan-
tasztikus kétjatékos méd miatt akkor is bejétt
volna, ha az emberem kezében mindéssze
egy puskacsé fustslogne...
CSIPIM LEE
csipimlee@576.hu

TWIN CALIBER

RAGE WARRINGTON STUDIOS
MAS VERZIO: GC, X
grafika:
jatszhataosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

7.5 pont
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DR. MUTO

Dr. Muto kissé ériilt! Persze minden valomirevald fu-
dés az, de Muto doki még erre is réfett egy lopéttal,
minek eredményeképpen sikeresen megsemmisitefte o
Midway bolygot, ami mellesleg lokohelyéil is szol-
galt. A doki azonban kezdefi panikrohama utén ré-
j6tt @ megoldasra: ha sikerll Gsszeszednie Genitor
9000 szerkezetének darabjait, akkor Gjra tudja alkot-
ni szeretett planétajaf! Természetesen o darabok szét-
szbrédiok a szomszédos négy bolygén, ami elsé l6-
téisra nem Hinik valami hosszo kalandnak, de Dzson
hérom napig csok az elsd, legkisebb égitestet tudia
vgigvinni Mutot iranyitva, raadasul csak valami
70%-6f megesindlva o feladatoknak! S most olvossa-
tok feleim, miért gondolom a Mutot oz év eg)ril( legiobb
platformjénak!

AZ OTLET

A platformjatékok ugye nem til sok lehetdséget hagy-
naltF; fejlesztaknek bgz:yoluit dolgokra: ugr::engi ke!|,gy
mészkalni, ellenségeket gyilkolni és gydijtogetni. Azon-
ban, hogy ezt a vazat milyen killsével és ofletekkel ru-
hazzak fel, az mér a késziték kreativitasan molik. Sze-
rencsére a Midway eddig sem adott ki a kezébél dlja

~ munkdt, gondoljunk csck az elézé szamban ismertefett
Haven gyerek szlorijara, de a Muto miatt sem kell szé-
gyenkezniik, s6fl
Advtz van ugye a prof, mint ember [na j6, emberhez
hasonls ;) Fér?orma, csakhogy nem lenne Muto a neve,
ha nem lenne képes mutécios metomorfozisra kilonféle
lények DNS-ét {a jatékban ugye DNA, angolul) keresz- .
fezve a sajatjavall Igy lesz beldle Gerbillus Docforus
(egér), Doczilla (goriﬁu és Hulk Hogan keresztezése),
Arachnidoc (emberfejii pok, szemiiveggel), Spiny Docfish
(halacska) és végiil a féljmei kelts Terrudodm! (Ez utob-
bit nem tudom leirni nekiek, mert csok a hal formuléig
* jutattam el, de gondolom nem egy pile lény lesz.) Az

mutdcickat és a hozzavals unyagntuf @ Start menii claft
a Formulas-nél lehet megnézni, és itt leirdst kapunk az
aktudlis kreatira irdnyitasardl is (fel/le nyilakkol lehet
scrollozni a feliratot a négyzetben).

A doki emberként o 512%505 dolgokat tudja: ugrés,
dupla ugras és ketféle tamadés, amibél a kek energia az
nem csok a robotikus ellenfelek dsszezavardsara képes,
honem o DNA-t is ezzel nyeri ki a szikséges dllatkakhol,
és ezzel lehet megragadni hordokat és o Gomernek ne-
vezett ,oljamunkés” akarmiket is, amikkel a G feliratd
dobozok olvaszthatak fel és bizonyos generdtorok zér-
hatéok révidre. Egér forméban a kﬁzde?em egeriink far-
kara hagyatkozik, valamint a kis cincogé képes bekapni,
megragni és kikopni is egyes ellenfeleit (foleg a lebegé
gémb-rendfenntartét, ami csak akkor pusztul, el ha a fal-
nak dobjuk vagy képjik). Doczilla specialis tulajdonséga
0z X nyomogaldsdra a fenéken ugralas, amivel pl. nagy
kapesolékat is akiivalhat, f(uriaTnj( erejével rech'g akar
hérom robotkutydt is képes oz elmdlasba kiildeni. A doki

6k alakja viszont a legérdekesebb! Egyrészt képes éls,
Ezt szemi pislogd peféket lerakni idézilett akna gyanant,
vagy kiléni ellenfeleire, omik amdgy a ragacsot rajuk
kopve taplalekkent végzik, de a leglatvanyosabb az,
amikor hélékra kapaszkodva (ugrés zomﬂ, csak oft m{-

hova, de a kamera is kvei, igy kissé szédillékeny mo-
don oldalrél vagy fejre dllitva ?&huﬂuk a kémyezetet! A
hal forma nem jeleskedik nagy vivmanyokkal (a széra-
zon viszont harogve csopkod), a Trerradoctyl pedig még
szamomra is meglepi, mint irfam volt kordbban.

A letformak mind killén mozgaskulturdt kaptak, de
olyan szinten, hogy példaul az egérdoki négykézlab is
futl Persze a mutécick nem csupdn szérakozds targyat
képezil(, mivel egyes feladatok esak atalakulva D||:|i};0160|(
meg. Kiilonosen igoz ez az elss bolyga foellenfelére,
akinek egérként kell a laban levs védpajzs kapesolat ki-
kapcsolni, majd pedig Doczillaként ugrdlni rajta az ile-

iinkkel egy darabig. A Start menii Master Plan ponfja-
Eun a palyak questieit nézhefjitk meg (Select gomb az
aktudlisat mutafia), a Genitor a f6 feladat dllasaral tajé-
koztat, @ Blueprints pedig az egyes helyeken fellelhets

edmityiirok (rakétds cipd, lathatatlansag, iranyithato
rakétakilova) aktivalaschoz szitkséges fargyak szamairdl
ad informéciot, persze mind sfilusos, kézzel papirra fir-
kalt jegyzetek formajaban.

A JATEK
Igen, a stilus! A Dr. Muto
annyira dsszeszedelt, le-

fisztult és kidolgozott,
hogy még a so-

i &

kodik, ahol z6ldes halo borifia a falakal) felmészik vala-

).
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kat létott Dzson is elamult!

Mert o volt a J&D m
R&C is, de az 6riilt tudos
szerinfem maga mageé ula-
sitja dket, persze eftd] még
az emlitetiek is kivalo jate-
kok maradnak. Bér az -
véliozés dflet nem vadona-
18], @ megvalésitésa min-
lenképpen az, s nem csok
grafikai téren. De marad-
junk a grafixnél most, ami
egyszeriien gyonyoriil Nem
csak a szinek szépek, élén-
kek meg minden, hanem o
textorak is kivalo mingségi-
ek, oz ellenfelek poénosak,
a kbmyezet részlet gazdag
és fagas. Profi modon
vilagitott, berangatasokiol
mentes vilagban mészkal-
hatunk a proffal, aki zilalt, punkosan felélls hajjal sza-
ladgal fehér laboratériumi f&penyéhen és szemiiveggel
természetesen. A mutéciéi pedig dltalaban m iLc’:vr;%?x
eredefi killsejének jellemzit is, igy pl. a Doczilla is k-
yben van, ami viszont cafofokban log rajta, fiiskés
atén pedig szét is van szakadva teljesen. Az ellenfelek
természetesen igazodnak o poén koncepcishoz, igy ta-
lélkoztam kerekes rendér roma'ommul (ami alszik,
mig nem zavuLiuk Fe|],I szirénusup||<c'ls és Iszﬁifibggg kérlfﬁ-
részt rejié gépkutyaval, és a mar megemlitett lebegs, lo-
voldozé Dgl:Ebe?wa
A pélyfi mind-mind egyediek, ismeflsdéssel nem siirin
fogunk talalkozni. Lathatunk égé getthordakat, atom-
bombat felig a foldbe firodva (oz elsé planéta offéle

szeméttelep), zolden vilagito toxikus pocsolyakat és pata-

kokat, szép géz és fist effekteket, darun himbalodzo
roncskocsit, pérgd és forgd dugattys gépezeteket, tor-

nrokbél pasztézé reflektor fénykévéket, és lebeg6 pancé-
o

zoff jarmiiveket. Lovoldzhetiink

6 élet
vagy Game Over sincs, csak az egészség-sziveinkre kell
vigyaznunk, amik széma szerencsére névelhetd is hisz

agyival, cstszkalnunk kell jégen, és még csak

vér-kémesovet begyiijtogetve. Persze a Doki sincs segit-
ség nélkil, csakhogy nem a nyakéban cipeli mint elédjei,
mivel férsa Al, a HAL Grodesszia szuperkomputerét kifi-

urdzé szamitégép. Ak tudni kicsi angol, az jokat deril-
Ee? agép(méga ﬁangiu is HAL-szer{i) fanyar humoran.
A kezelhetdség nagyszeri! A doki kilonféle formai azt
teszik, amit a joypadon keresztl mondunk nekik, és nin-
csenek pixelre kiszamitott pontok sem, amiket ha nem fo-
lalunk el ugrés kéizben mér esiink is le. A jaték egyetlen
hibéjat viszont megszokolt médon a kamera szolgalatja,
bar |Ié|$szik, ezen is sokat oplimalizalt o brigad, mi-
vel egyes helyeken fix kameraallés van, nem lehet ked-
viink szerint tekergetni a nézopontot. De higgyetek oz
dreg Dzsonnak, ez a jiék megéri a pénzét!

Doc Dzsonovszky

MIDWAY
kivala
jo
kivalo
jo
kivalo

1 Jatékos
memoriakartya 8mb (125KB)
analog iranyito (dual shock)

v szuper platform game szuper grafikaval
X néha kisebb kameragondokkal




1986-ban jarunk. A képernyén egy harcos sza-
lad balrél-jobbra, vele szemben szomyek ezrei,
de 6t ez nem zavarja, a pengeéles pojzsat hasz-
nélva pusztitia az élefére toro gyilkos hordakat.

Férgek buinak elé a fald dlél, nem evilégi krea-

ok bhohok T by oloniuak: solormiot

szarnyas démonok sivitanak felefte, de nem allit-
. hatiak meg...mert 6 Rygar, a ,legendas harcos”.
Ez volt a cime a kalandnak, amit a Tecmo indi-
fotf dtidra, lassan mér hosz éve.

A jatektermekben kidllitott gép sikeres volt,
rengefeg pénze elment ré oz aflag jatékosnak.
A kihivas nagy volt, sét...még mindig az. A
MAME emuldtoron tjraéltem a megprobaltata-
sokat, amik nem egyszer(iek. Pérszor ofthagy-
tam a fogam, de szerencsére most annyiszor
kezdhettem Ujra ingyen, amennyiszer csak
akartam. J6 volt! Tettemet nem oz magyardzza,
* hogy ram jstt a noszfalgia (bar abban is lenne
~ valami, mert hiszen nem véletlen, hogy az emu-
lator pérog legtobbet a gépemben...), hanem
‘az, hogy a legenddt Gjraélesztette a mara mar
igen nagy ?‘.ﬁlﬂui és taposzialattal rendelkezd
Jecmal tae o ;
A PS2-re kiadott Rygar természetesen a kor
kévetelményeinek megfelels madon lett falalva,
ezért mér nem balrél-jobbra szaladgélha-
tunk... Felejtsiik is el a moltat, kovetkezzen in-
kabb a jelen...

A programot nem el8zte meg nagy hirverés,
bér lehetett tudni a késziiltersl, de semmi iga-
zan nagy robbandsré| nem volt szo. Ez kicsit
furcsa is talan abban az idében, amikor min-
den cég a sajét mellkasat dongeti és azt szaj-
kézzuﬂbgy-u_z & terméke a legjobb, valamint,
hogy az ¢j jatekuk teljesen Gj otlet, zsenidlis &s
formabonts, avagy kovetends példa. Kicsit fo-
l6n veszélyes is nagy beharangozas nelkil pi-
acra dobni valamit, csak dgy...ismeretlenben,
mert a jelenlegi, reklamok orientélia vilagban
nem biztos, hogy nagy jov8 elétt éll az, aki
nem hirdefi magat a legjobbkent. Nos...a
Rygar elkésziilt, aztan pedig feljes észrevét-
lenségben lopakodotft az asztalomra, hogy:
megirjam a véleményemet réla. Semmi
jonak nem vagyok oz elrontdja,
ezért neki is nyomultam a feszt-
nek...mint lathatiatok... A lemez
behelyezése utén egy nagyon
szép kis filmecskét lathatunk,
amiben az ékeri civilizéciot ép-
pen a feljes kipusztulas vesz-
élyezteti a varosokat megroha-
né, nem tilvilégi szérnyek hadai
miatt. Még a fold is megnyilik,
mikézben a férgek invézioja
ellepi a hazak romjo-

nyérkadhetsz. Azon-

it...emberek szazezrei hullanak a mélybe, de
senki sincs, aki segithetne a szenvedékén. DE!
Meégis van egy ember...Rygar... Kozelités a fé-
szereplére, aki pajzsaval apré cafatokra vag-
dalja a lényeket. Férgek, ériasok, névénylé-
nyek, neki igazéabél mindegy, mi éll elétte, a

ere lecsap és onnantdl befejezetinek te-
kinthets az illets élettoriénete. A vides igen hé-
siesnek mondhaté, tudjétok...az o fajfa, amikor
hatalmas témegek vannak benne, de féhés
mindenkit lemészarol, és még csak a haja széla
sem gorbil a kiizdelem alott. Szép a film, de
azért annyira nem nagy szém.

Ez a felirat mar nem lathaté a cimképernyén,
az eléddel ellentétben, de van helyette Press
Start, majd egy fdment, ahol a kévetkezsk fa-
lalhatok. Options. ..ift 6 szokds szerint az ira-
nyitast nézheted meg, szoszmétslhetsz a gomb-
kiosztassal, valamint a hangok erésségével is
elszorakozhatsz, Semmi komoly, ezért érdeke-
sebb a Gallery pont, amiben filmek, zenék, va-
lamint képek varnak réd. Amennyiben mér elé-
rehaladtél a jatékban, egyre tobbet nyithatsz
meg belslik. Természetesen a filmek a palyék
kozti atvezetoket jelolik...ezek nem olyan na
durrandsok, de a zenék tényleg jok, azok a EZ
|6nb6z6 szinteken hall-
haté muzsikakat takar- g T |
jak. Egy-kett6 igazén .
monumentdlisra sikere-
dett, még akar filmek-
ben is fel leheine Sket - :
hasznalni. Akepek =+ < i F
pont alaft még grafikai
munkak varnak; i
megtekinﬂ'lmed'a%- i
hésral keszillt rajzokat,
vagy a legfontosabb
ellenségekben gyo-

ban, mint mindlig;]mosi

is a valédi jatekban ta-

EHE LEGENDARY ADVE

o . Tk ; o)
olerygtation 4

lalhaté a legnagyobb élvezet, ezért érdemes
igénybe venni a New Game opciét, amivel az-
tan kezdetilket is veszik a nogy kalandok.

Az ugye sejtheté volt, hogy milyen lesz a

ram mifaja, de immaron nyilvanvalévé is

valik az 0] jaték inditasa utan. Egy teljesen 3D-
s kaland/ aLcié az, ami a kezi.in%gyébe ke-
rilt. A kamera hatulrél kéveti a f6hést, akivel
kﬁl&nbbl;zé terepeken kell Itere!?zﬁ.if verekecfnurk
magunkat, mialatt rengeteg ellenségesen visel-
kﬁ lény probalia alulrél szagoltatni veliink az
Ibolyét (szeretném mér megismerni a ledny-
z6t....). Természetesen mi nem hagyjuk magun-
kat, kiizdiink az életinkért, valamint a fuda-
sunkra, kifartasunkra szamitd emberekért is,
akiknek mar csak mi hozhatjuk meg a bekes
életet, a nyugodt hétkdznapokat. ;

Ahogyan azt mar megszokhattuk, a bal analég
karrz?ymozoghafunk, illetve a jobb karral éllitha-
tunk a nézeten. A Haromszg, valamint Kér
gombokkal témadhatunk, ugrani az X lenyomé-

séval lehet, oz akciégomb Eﬁiﬂ'u negmzet Ez
3 % L e k
élhatju cué_

utébbival nyithatiuk az it
karokat, satobbi. Az L1/R1 péros lﬂenybevetel
vel pajzsunkat oz elméletben normalis, hagyo-
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manyos funkcisjéban hasznalhativk, avagy vé-
dekeziink vele. Miveli ahe . uiane keriilink
nem annyira normalis, ez utobbi lehetGséget rit-
kabban Eg

6t. Amennyiben mar tébb fajta pajzsunk van,
azok kizétt az L2/R2 parossal vélthatunk. Az
R3 lenyomasaval elhozhatjuk, vagy elfintethes-
jik a képernysrd| a terképet, mar amennyiben
ezt engedi a program, mert idénként 6nhatalm-
lag kezeli ezt a problémét, ilyenkor az istenért
sem haijlandé véltoztatni az enfejli kaszni a
déntésein. A Select az opcidkhoz visz, a Start
E:dz‘u)gk eléhozza a nélunlfctalﬁlhalb targyak, esz-
ozok, felszerelesi cikkek listajat, de okar a tér-
Rt it Loriyaetieiol it s Fortos kombinacid

képet is bang
lehet az R1+Haromszdg paros, amivel varazsol-
hatunk & szorultabb h kben (gondolok itt
leginkabb a féell ok zaklatasaira...), va

~az R1+X...amivel becstszhatunk a derékid| felfe-
& elzért nyilasokon is. Az ilyen specidlis mozga-
folyamatosan jonnek el8, valamint a gép
rﬁﬂ!;;fﬁsmmugyurﬁzes -:;egnfl a mﬁ%tidé hcgs:l-
ndlatéhoz. A képernydn megfigyelhetsz pér dol-
got...harom ikon a bal felss sarokban létha-
16...az egyik az életeréd, a masik a varazslatod,
a harmggﬁ( pedig az, hogy melyik pajzsod van
keznel éppen. A jobb alsé sarokban a térkép fi-
gyel, mér ha a gép beadja, mivel, mint azt mar
b et brargaik. Nogyrce
ennyi... Tdl sok bonyolult akrobatamutatvény
nincs, s8t még lopakodni, rejtézkodni sem lehet,
ez egy kékemény (arkad molttal rendelke-
z6...) akciojatek, nem is vartunk semmi kilonle-
geseHé’ple;..-' ;

Legelészér is folyamatosan haladhni kell elére,

hogy megtaléld a tovabbvezetd utat, mésodszor
ﬁ%'}m el ekl ol o

il... Esetleg felmeriilhetnek olyan pillanatok,

amikben embered fejlesztése fontosnak tiinhet, il-
letve egy zér felnyitésa problémakat okozhat, de
ezek ulan Gjra visszatér az alapkoncepcis, mi
szerint haladj és pusziits! No ol van... Més
Siabaniad o peldoul adsgahctd s
lények utan kapott kéveket is, valamint érdemes
a korsékat, oszlopokat, épiilettsrmelékeket, és az
eqyéb diszité célzattal elhelyezett targyakat is
szélcsapni, mert azok is hasznos holmikat rejt-
hefnek magukban. Amogy viszont tényleg azon
van a hangstly, hogy juss elére, valamint gyil-
kolj. Menteni a falakban tulélhuié‘feie!mél?rhet,

MARTIN BELESZOL! i

Azt mondja Bgts testvér, hogy ez nem egy kor-
szakalkotd jaték. .. Etdl a kijelentésts] szokoft égnek
alini @ maradék hajam... ,Nem korszakalkotd” - de
miért kéne annak lennie, hiszen 1986-ban a &s mér
egyszer kar;znko?uwmoﬂ, nem? Nem a ,,lcorszuku1~
kotdson” van itt @ hangsily, hanem azon, hogy a
jaték felojitasa is jo moka. Fun game, 7 pont. Keti3-
vel jobb az dtlagndl. Mi a banatot akarunk még
ennel tobbet? Tessék lelkesebbnek lennil
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juk hasznalni, mint a témadas funkei-

ezekkel elég gyakran falalkozol majd ahhoz,
hogy ne nagyon legyenek probléméid.
Amennyiben iezdret?:puhoz jutsz, ideje elgon-
dolkoznod életed hasznosségén. ..negativ vélasz
esetén el a karded, oszt harakiri... Na
jo...mindig van megoldés. Van, hogy valami

tosabb lenyt kel elpusziitani, de sokszor az
itt-ott elh
keres tovabbjutéshoz. Persze lehetdségek
is vannak, ilyen példaul a mauzéleumnél talal-
haté hatalmas kapu. A kézelben rézsaszin lan-
gok égnek, amikbe bele kell mértani a pajzsot
és azzal kell a kapuhoz sétalni, hogy megnyil-
jon... Hat ennyi. A féellenségek elég jok...na-
gyok, véliozatosak, valamint mindegyik ellen
més stratégiat kell haszndlni. Nem 0l intelligen-
sek, de amig nincs meg a megfelels ,gyégy-
méd” a megfékezésikre, még imgo|muEuf is fud-
nak okozni. Aztan meg persze minél elérébb
tartasz, anndl fobb specidlis lehetdséged lesz ne-
ked is a témadésra, ezért nem is nagyon kell
maijd aggédnod....

Oszintén szélva na-
gyon kivancsi voltam
rd, hogy mit hoz ki a
Tecmo a jelen kor fech-
nologigjaval ebbél az

or nevl gye-
palés jatekbsl. Szeren-
csére nem kellett na-

csalédnom a fej-

mkben, mert elég jo
|eft o végeredmeny.
Nem egy knrsznkngmié
program a Rygar, de
megfelels egy konnyed
Ezkzru:tozéshoz. A bsc;!ru-

e , és bar
nem egesﬁielﬁﬁ a léleg-
zetiink hﬁlkee,l luzéﬂ néhol
egészen kellemesre si-
keredett. Az els pélya

meég nem is nagyon =
fott meg, de a
mi, szabadban ta- |
lalhaté helyszinek tény-
leg pofésak. A jatszha-
tésagban semmi rendki-
viili nincsen, jol alkal-
mazhatoak a lehetosé-
gek, talan a harcon
még lehefett volna mit
javitani, de azzal sincs
semmi komol
probléma. Akinek be-
jon majd a sfilus, az
sen el lesz
darabig a jatekkal, de
akinek unalmas lesz oz
ldsklés, az hamarabb
meg fogja unni...ezért
a szavatossag szerin-
tem el (még aki
igazan oda van érfe,

zett ,fotemeket” kell elfordifani a si- .

oz sem blzios,mnfﬁbbszor -Végiibgi“ jdisza-

ni...). A zenék yire zsenidlisak, mint mar

emlitetiem a teszt elején, akar még filmekbe is

betehemek 8ket (erdemes kihaszndlni a zenehall-

gato opciot...), de a hangok ferén van egy kis
gond. Ez a kis gond” megjelsles leginl?ggh alé
pések zajanak szl, mert az elég idegesits lett.

crd ~J
iS5 2T
{abbis engem irri-

ngﬁ: foiyumm%esm klap-
pogas. Emiatt lett csak
6 értekelést az audio

. élmény. A hangulattal
| szerencsére semmi baj
nincs, pont elég j6 ah-
hoz, hogy aki vevé erre
a méfajra, az minimum
egy-két nopot elfélison
a program melleft. Né-
ol ugyan mar kicsit.
zavaro a sok ellenfel,
de azért nem zavard
ez sem. Ha mindent
osszevetiink, egy 6 kis
DMC masolatot kap-
tunk, csak okori kor-
nyezefben. Bér a pél-

lakép mindségét nem
sikerilt elemi, azért egy
probalkozast mindenképpen megér a Devil ra-
jongéinak. Mondom...nem annyira 6, ésez
osszességében értendd, de o sﬁi[:s éggé hason-
16, csak itt az dkorban jatszédik a torténés. Hogy
ez kinek mennyire jon be, azt dontséfek el maga- -
tok, de én 0gy gondolom, érdemes meg-
probélkozni az anyaggal. Aztan hamarosan dgy

is megérkezik a Dante kalandjait prezentélé jétek
mbszgik része, és akkor szegény Rygar legenda-
jara kevesen fognak majd ernTS{emi...dd i
azonban haszndljuk ki az alkalmat, és élfessiik
ezt a mitologiai meséf. Szerintem jo left... Amigy
pedig, mi\r:vjg Ggy latom, hogy mindenki a ked-
venceit élfefi egy-két szoban, annyit még én is
megjegyeznék (bar mar nincs sok érfelme...),

hogy KIRALY volt Renato, és a végén mar csak
miatta volt érdemes nézni a mésort, bér tigy néz
ki, hogy Balint unalmassaga és Evi egyszersége
(hogy finoman fogalmazzak...hihihi...)atobb-
ség szémara érdekesebb lett. Nem baj...a Nagy
Testvér mindenkit figyel...hahaha, sa‘( ti még

nem tudjétok, Utlagosan is NAGYON BOLDOG
UJ EVET KIVANOK MINDENKINEK!! Még tobb

oromot, még tobb jo jatekot, még tobb nét (én is,
én is akajom!!l), és még 15bb pénzt, mint az els-
26 esztenddben... Udv mindenkinek...

BOJTOS GABOR

bojtosgabor@freemail.hu
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v kellemes hangulat, jo zenék,
dmc hatas
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Ujabb v, Giabb eler, amit iﬂ volos idsben frok

mikdzben {atszok az aktudlis delikvenssel. Az els8
lemez a kupachan ez volt, s mar nyomom is be @

PS2 ghes széiaba. Hanat, LEGO embléma a sarck-

ban! Nem véletlent, az infro ugyanis mér mutatia

is a jtékot, amiben LEGO kockakbsl filletve a mai |

LEGO fejlettségi fokan kocka alaki épitelembél
van __szif:lmkwmebb) épiteft i&n?i‘ivek verse-

nyeznek egymés ellen. Dzson szereli a LEGO-, velt
ot b o

récsonyra az idén, igaz , sztarvar-
szosat”, de lafott a boliokban i %z géppé
formazhat6 készleteket is. Bitekben megformalt val-
tozataikkal Quick Race, Arcade és Career médban
indulhat o megszéllot fiatol, A datum 2015, ami
mondjuk szamomra csak a karrier médbal deriil
ki. it o jatek elég komplex, kommunikélhatunk o
vezeld technikussal, oz adatandlitikussal és Rocket-
tel, a visszavonult versenyzével, aki fippekkel szol-
ala et illetden. Jarganyt valaszthatunk,
fejleszthetiink, épithefiink (na nem kezdéskor], de
persze a f6 dolog a versenyzés, s az ezért kapolt
fokenek begyfiitése. De nem csak szaguldozés van

e
ggoli\?igyfmunk I;I arra is, nehogy tﬁ|;1wiisiil: a
motort. Az Arcade részben mehetiink nappal vagy
ede,:vz:kmz vagy emséselodﬁl?en is kirﬁhk szeu'nl.h A
farmivek omalyan LEGO kinézefek, gondolom hi-
Yoios ol it ek ek e

meg egyebekkel is enged operalni, ha ramegyiink
az erre ivuiuﬂmezﬁm.E;ﬁ:smegoHés,_ ogya

perspekiivikus forzités a sebesség fiiggvénysben
valiozik, végil is latvanynak nem rossz. A grafika
mésik ielleunz&fi \iszont"gzzk_ukuﬁozﬁs, ami nem hil~
G e o it
- érzékeny left. A palyck szépek amigy, de én in-
kabb szivumk(?avlzgsk |egézésru,9n?;ﬂu jdiek
érahoz nem kell sokat hozzatenni egy igazi doboz

<] EED

CHA[/ENGE

[ [ ] [coose iemnes ]

SPEED CHALLENGE:
JACQUES VILLENEUVE'S
RACING VISION
A jaték alcime a hangzatos Jacques Villeneuve's Ra-

cing Vision cimet kopta, és mivel Ubi Softjafék, még
|ehefett volna jé is. Mikor azonban a bevezels ké
ken meglétiam, mirdl is van sz6, mér legszivesel
vettem is volna ki a gépembél. Széval a foriénet az én
mgyarézubmbun:g\:ﬁeeneuve kissé beldfte mogat ver-
seny eléft és a pszichosfimuldns szer miaft elkezdett o
jovdrdl viziondlni, ahol a versenyzok mar veszélytele-
nil mérkdzheek meg futurisztikus versenygépeikkel.
A francia élmodozésa olyan ers volt, hogy nem is
csodalkozott azon, mikor megkérték, adja a nevét j6
pénzért egy amlgy teljesen bugyuta és oflettelen, fucat
autéversenyhez, amit a kidbrondult francia-kanadai
g(erekek megvesznek silyos pénzekér, hogy szegény
feledett nemzefi hésiiknek legyen mibél megélnie o
Forma 1-es szerencséflenkedése mellett. Ezen filozofal
gatdsom kazben mar el is induliam egy versenyen,
aminek oz elején ugyan kissé gyands volt a rengefeg
opciondlis lehet6ség (itkozés, serilés, auto beél?iiésui),
mint a kezdg jétékgyariok dliolénos prabalkozasa ar-

ra nézve, hogy forz és muttns gyermekiiket minél ér-
dekesebb s;%en tintessék fel. Ez a gyermek viszont
még felies sététben és feherauté-ponyvaval letakarva is
borzadaly! 100 poligonbel legydrtott kocsik, igényte-
len komyezet kiﬁguzds, rﬁgg:d a palya nogyjabal
héromszz méterre bontakozik ki a kodbsl faradt sze

- meim eldit! De ez még nem minden, ugyonis az egész

réngatosan fur, feként akkor, ha az auto Gkézve valo-
mivel pordg, forog és sérill. Kerdem én, mi ez Par
kisiskolas programozasi gyakorlata, amit valahogy el
adiok az Ubinak? Ez a jaték annyit nem ér, mint
amennyit a télcakidobo motor kopik a PS2-ben, mi
kiveszem a gépbdl a lemezt. Latta ezt egydlidlan Ville
neuve? Na i6, adok még eqy esélyt és a francia pé-
lydn kiviil megnézem mcn?}zk az egyiptomit is. Na it
mér nincs kod, de héftér se nagyon, viszont szerencsé-

re elfogyott a hely. Brrr.

CRASHED
Nohét, még egy verseny! Az intro vildgossd feszi

elttem, hogy eqy Destruction Derby klén isit nop-
vilégra. Igen, nogy aréna, egymast gyi|ko|6 ron-
csautck, nagy ugratdsok, égé motortér, ez bizony
a nagy e|6‘ﬂépére és hasonlatossagara feremts-
dott. Oke, nyelv kivalaszidsa, nézzitk csak, mivel is
van dolgunk. Auto save?22 Erre meg ki kért meg?
Na szép, takarithatom a kartyémrél a szemetet. Ja-
iekon belil persze ki lehet kapcsolni, de akkor mér
kés6. Na lassuk, mehetek arkadba meg karrierbe,
és persze van multiplayer is a huveroﬁedvééﬁ.
Akfc?r legyen arcade, ami kezdetben harom palyat

foglal magaban csupén. Az autok egész 6l néznek

ki, ot kilonbazs tulajdonsaggal vannak megéldva,
s 1obb féle szinezés iézﬁ| lehet valogatni. A jfék-
méd, amit vélasztottam deathmatch, addig tart,
mig valaki el nem éri a kiftizsit ponthatart vagy le
nem jdr a négyperces idélimit. A kezdés is fiszia
DD, az aréna szélérdl a kézépponfba rohané au-
tok latvanya ismers, s én is nyomom neki a gazt
mint éllat. A grafika a nagy fomegkarambolndl kis-
sé bericeg, de késsbb réjovok, hogy nem is kell ne-

MARVEL VS CAPCOM 2

Bér Martin kiilon felhivta @ figyelmemet, hogy
ne hizzom le ezt a gamét a grafikéja miatt, ezt
amugy sem fettem volna meg, mert bar nekem a
2D-s refro design nem jBn be egy verekedds ja-
ekndl, azért tudom, hogy a Marvel é a Capcom
bunyésai egy elfogadott és sokak dltal szeretett,
fisztelt stilf??ennmarcdt képviselsi. Az értékels
részemrd| afféle felsorolds lesz most, mert aki is-
meri, annak djat nem tudok mondani, aki m
nem, oz a negyed oldal elolvasasa utan seme?og
lapos hurcosecikd foglalkozni. Széval kérem, van
Arcade, VS, Training és Score Attack lehet5ség,
a Secret Factorban pedig nehezen megszerzett
pontjainkért vasarolhatunk fitkos karakfereket és
extra grofikakat. Mivel én eddig csak messzirdl,
fisztelettel néztem az ilyet, most j6 alkalom nyilik
kiprobélni Tekkenhez szokott harci reflexeim afil-
tetését az egyel kevesebb dimenziéba, Természe-
tesen eldfte attanulméanyozom és memorizalom a

ombkiosztast és mar ugrok is az Arcade pont-
ga. Nohat, mintha Rénigent latném az Xmen-bél!
Es igen, itt a Pokember is! Na meg Hulk Hogan!

ki ahhoz akkora tmeg. Autém azért kezd defor-
maléani szépen, de a sérilést az egész kocsira
mutatia  jaték, nincsenek zondk, a kerék sem akar
kiesni, ami pedig a régi jétékban az egyik legjobb
latvany volt. Kﬁien megféjdult az amerikai neo-
punk zenéfdl a fejem, ma mar minden akcié- és
sportidtékba ezt feszik, kezd unalmassé valni, az
dsszes szam 16k ugyanaz, komolyan mondom! Az
autéval lehet turbozott gyorsulést is véghezvinni a
nagyobb rombolds véghezvitele érdekeben, a ron-
cso?szépen fornek, :|Ea haté a motorhdztets, of-
tok, végs faziskent egunel),{ mint a Reichstag. Na,
nézziink egy kis karriert is, itt nincs vdlcszfg(, adoft
épiarmivet rak alnk a jaték. Olyan valiozatos
ﬁadulokban kell bizonyitanunk, mint pl. adott szé-
mi busz étugrésa rampérél. A Crashed unalmas,
gyenge graﬁ%ﬁi&, tényleg leltdrba valé jdiék...

MAS VERZIO: GC, X

ont

Legyen hat & az elsé hésm! A program az As-
sist fipust kérdezi, ami lehet faldi, az ajanlott ira-
modas (Dash, sorry, lamer vagyok), és levegs
ellenes”, ez gondolom az onnan j8vé tamadasok
ellen 6 [ne rohogjetek!). Természetesen (mar aki-
nek az) mas karullderné| masok jonnek eld, pl.
Projectile vagy Variety, Capiure vagy Expansion.
HuiL mellé még két karaktert kellett vélasztani,
utana Easy / Normél fokozat, Turbo / Normal
rakérdezések és végre gyapalhattam a papirbsl
kivagott ellenfeleket! Hm, végil is azt kaptam,
amit vartam. A hattérbe azért becsempésziek
egy-egy 3D-s elemet a kezds hajés és az uidna
kovetkezé sivatagi palyan. A harc pérgés, nincs
lazsalds, vulomi%scsci éppen farkassa vagy mi-
vé véllozva csapla le a fél életemet. Jopofa, de
nem lettem t5le rajongg...

MAS VERZIO: GC, X
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CSALADI KOR

Marcius 10. Hétfé

A dagadt Mrs. Cunningham dtjétt a da-
gadt fiaval. Utdlom azt a nagy szuszogé
pacnit, mert mindig akkor t&r ram, amikor
a kédban Glék. Eszébe nem jutna kopogni,
vagy ilyesmi — folyton puszit kell adnom
neki. Magamtdl nem adnék, de Mrs. Cun-
ningham anyu szerint nagyon fontos izlet-
felunk, igy nem lehetek USVGI’ECﬂ[dn a fia-
val. Neki persze ram szabad térnie, és a
kedvéért kell csirkeragus pizzat rendelni,
amit Biff is és én is utalunk. Bokén ckartam
rogni, de anyu észrevette, hogy egyre lej-
Lebb és lejjebb koszom az asztal alé, ogy-
ogy nem tudtam. Pedig j6 lett volna nézni,
hogy fejel bele a ragus pizzajaba. Mrs.
Cunningham hilye Eébél igazén elegem
van most, de tényleg!

Vegyuk észre: a fent kdzolt nap-
loidézet szerzdje, Celeste dszton-
szerUleg utasitja el a hozzéa durva
moéd kdzeledni probaléd Josh szoci-
alizacios kisérleteit. Nem feltétle-
nil az idé - sokkal inkéabb a hely
az, mi megneheziti kettejiilk kap-
csolatat. Az elkényeztetett kis Josh
jo jatéknak tartja, ha fird6zé em-
berekre nyithat ra, nem igy Celes-
te, ki hasonléan fiatal kora ellen-
ére is érzi mar, hogy Josh olyan
intim szférakba merészkedik, ahol
semmi keresnivaléja nem lenne.
Egy kettejik kdzotti j6 kapcsolat
megalapozasa igy elsé sorban a
sziilék - s nagyobbrészt egyértel-
muen Josh édesanyjanak - felada-
ta és felelossége lenne. Vegyik
észre: a tolzottan szabadjara en-
gedett gyermek gyakorta idegene-
dik el, formal kedvére egyfajta
hamis, am kérnyezetébél termé-
szetes médon taplalkozé, épiilé
értékitéletet. A szilék elsédleges
feladata ennek hathatés megelé-
zése mind szellemi, mind moralis
értékek tiikkrében értendé irany-
mutatés Otjan. Szamtalan leheté-
ség adott gyermekeink figyelmé-
nek hosszabb tavo lekétésére, me-
lyek bizonyos hanyada készség-
szinten fejlesztheti, finomithatja fo-
gékonysagukat. Ne &n legyen az
egyeduli, ki festévasznat és palet-
tat ragad! Engedje festeni gyerme-
két is! Engedje, hogy megmutat-
hassa kérnyezetének a benne
szunnyadé érzelmek és gondola-
tok képi megnyilvanulésait, ne
kellijen azoknak az iskolai padet,
netan gyermeke munkafizeteit
piszkitania. Konstatalni fogja,
hogy gyermeke nyugodtabb, kie-
gyensuOlyozottabb, egyttal kreati-
vitasa is folyamatosan fokozédik.
Vegyiik észre: az ilyen gyermek
valosagos angyal, szocializaciés
készsége kimagaslé.

Marcius 16. Vaséarnap

Ma nagyon nagy géz volt — anyuék egy
hétre elmentek, na, j5it McStabbish néni vi-
gyézni rénk. Most mendjuk t8k 6 volt,
hogy van Josh, mert rényitott McStabbish
nénire is mikor fiirdstt és Biff és én jokat
nevettiink ezen. Josh szerint McStabbish
néninek a térdéig lég, de ezt nem hittik el.
Széval a néni nagyothall és Josh mindenfé-
le illetlenséget mondott neki, de meghallotta
Josh apukdja amikor j6tt érfe, marmint Jos-
hért. Nem tudjuk, mi torténhetett, de Josh
mar az autéban orditott, mint a faba szo-
rult féreg. McStabbish néni szerint Josh ha-
tabol szijat fognak hasitani. HOGO! Kicsit
sajndlom &t, azt hiszem.

Vegyiik észre: dackorszakba ér-
vén a gyerekek hajlamosak ki-
sebb-nagyobb verbadlis, esetenként
gyakorlati csinytevésekkel térké-
pezni fel kérnyezetiik vélt s valés

THE SIMS - TIPS & TRICKS

toleranciakiiszdbét. Ne feledje: az
atyai feddés, intelem ilyen esetek-
ben j6 eséllyel talél érté filekre.

Marcius 19. Szerda

Leégett a sits. Csoda, hogy nem gyulladt
ki az egész haz. McStabbish néni csinélia,
de szerinte az egész a sité miatt van. Hi-
lyeség, mert tok 0j volt a sité én valasztot-
tam ezt a szint & most leégett az egész.
McStabbish néni apu szerint sohasem tirte,
ha ellentmondtak neki, ezért is maradhatott
aggsziiz, azt hiszem, ezt mondta, bér igaz
hogronem nekem, hanem anyunak. Vajon
mit tognak szélni?

Soha, ismétlem, soha ne ragad-
tassa magat fézésre, amennyiben
nem rendelkezik a biztonsagos fo-
zéshez elengedhetetlenil szitksé-
ges alapismeretekkel. Szakacs-
kényvek rendszeres tanulméanyo-
zasat ajanljuk inkabb, mely elfog-
laltsag végeredményeképp leféz-
hetetlen parost alkothatnak majd
- On és kedves édesanyja.

Méarcius 23. Vasarnap

McStabbish néni ma este elaludt a kadban
és majdnem megféti!

Marcius 24. Héifé
Reggelre végil tényleg megféit.
Simszempontok

Tekintve, hogy a jatékids jelentésebb ha-
nyadét kényszerien is az igénymutatok le-
hets legteljesebb kéri feltuningolasanak
fogjuk szentelni, megvizsgéiqu, hogyan le-
het azokat alaposan felpiszkalni. Latszélag
nincs més alternativa, mint kitarté jaték so-
rén megvéasarolni a leghatékonyabb luxu-
seszkdzoket — hosszatavon valéban nincs.
Mindenekelstt azonban konstatald: o Si-
mek |egnagyobb ellensége az id6, s nem
feltetlentl puszién kﬁzépiate érids villany-
borotvéik. Hanyszor fordult els, hogy leg-
szivesebben magad fiirdetted volna a Fé?
éran keresziiil szerencsétlenkeds, a tobbie-
ket akadalyoztaté Simeket, hényszor sac-
coltad meg rosszul egy tanyér elmosogata-
sanak v(':rEcnfb munkaidejét? El ne mondd,
engem nem érdekel — reforikusan kérdez-
tem. ,Mit jelent az, hogy retorikus2” Azt,
hogy nem varok ra valaszt. Tekintsitk at a
jaték alapvets szabalyait: egy a Simeinket
munkahelyiikre, oktatasi intézményiikbe
leszallitd gépkocsi és/vagy iskolabusz ét-
lagosan egy 6ras késést hajlandé toleralni,
magyarén szélva egy érad adédik a sze-
rencsétlenkedésre — avagy az idézéjeles -
én szoltam - ,visszaélésre”. Lévén, Logy
nem sziikséges percre pontosan dllitanod
ki Simeidet az ajté elé, az igy fent maradt
idékerefet tetszés szerint hasznosithatod
valamely igényszint felturbézasara. Ne fe-
ledd: munkahelyén jél csak akkor szerepel
Simed, ha boldogsagérzete magas. Ig
mindig arra kell tﬁreiednﬁnk, ogy a lehe-
16 legiidébb/legvidamabb/leglegebb Si-
meket eresszitk munkdba. Soknak tinhet
az az egy 6ra, pedig nem az. Maximum
egyetlen, huzamosabb ideig is eltarté cse-
Ie?wés elvégzésére kapsz Ie?aeté'ségei alta-
la. A miérteket mar tudjuk, nézzik a lehet-
séges megoldasokat. Elsé szabdly: gondol-
kozz kombékban! Minek szélé qKJpon .
nézni a televizickésziléket, mikor tarsas-
agban hédolvan ezen rendkivill magvas
tevékenységnek, még a Simek szocializaci-
6s készségét is néve?heriiik. It aztén Gjra
rakombézunk a tériénetre, s ragyorunk ha-
nyas zold luxuskanapéra is, indokolt eset-
ben kanapéKra is — a dragabb modellek
Udvszits Eozc:dékc, hogy t8bb Sim is ké-
nyelmesen elfér rajtuk, egyittal a kérdéses
batordarab dltal kitiintetett helységre jel-
lemz& tagassag-érzet diszkrét névelésére is
képesek. Ily médon mér héarom érték -
szocidlis készség, vidémsag, tagassag-ér-
zet — kozvetlen néveltetését szorgalmaz-

zuk. gy ahol csak lehet, érdemes hasonlé
vezértonalak nyomén jarnunk el, s a teve-
kenységeket egymasra halmozvan névelni
a mutaték telitettségét. Merében mas a
helyzet az egyszerre csak egy Sim éltal
hasznalhaté eszkdzok kapesan. Tipikus
réldﬂli tisztalkodas. A |uxusmo|de||ek kazott
étezik ugyan egy négy személyes pezsgd-
firds, am ez inkabb a bent tartézkodék
vidémsagara, s nem higiénés allapotukra
yakorol pozitiv rahatast. Almosité megol-
365: hosszas fiirdészoba csaték a helység
haszndlati jogéért, méghozzéa unos-unta-
lan. Praktikusabb megoldés: idével instal-
lalj tobb firdészobat, hadd legyen min-
denkinek sajatja — azon nem kell vesze-
kedni, sét a masik undorité hénaljszérzetét
sem kell oly gyakran kitisztitanunk az eldu-
gult lefolysbsl. Oaaaaal (Amit killénben a
jaték igenis figyel, a tobb Sim altal hasz-
nalt kad eléeg ?rekventdhqn szorul kitiszfi-
tasra — ugyanez vonatkozik kiilénben a
slozira is.) Amennyiben szabadnapra @hi-
toznank, nincs kiilonésebb félnivalénk —
barmikor Ggy dénthetiink, hogy adott na-
pon nem megyink be dolgozni. Csak arra
gyeliink, hogy ne csinaljunk szokast be-
Ir”je. A hangsﬁKf esetiinkben az egymast
kévets napokon van: skippelted a hétfét2
Nem probléma, mész akkor dolgozni ked-
den. Skippelted o hétfét ES a keddet is2 Ez
mar meredek dolog, nem kizart, hogy ki is
rognak miatta mun?(che|yedr6|. Mint fa-
pasztalhattad, a fizetés napi szinten zajlik
a Simsben, igy a logés ara az értelemsze-
rien elmulaszioft eléléptetési lehetéségeken
tol aznapi béreddel ekvivalens még. Nézd
a dolgok j6 oldalét: otthon maradt Simseid
j6 nagyokat szocializélédhatnak mind
egrrné!sscl mind a Szomszédsaggal, netén
fejleszthetik képességeiket, meg ilyesmik.
Ne feledd viszont, hogy adott Sim izleti
szdvetségese csak s kizarélag differens
haztartasban él Sim lehet. Vissza most a
képzettségekhez — ezen képzettségek fej-
lesztése kivétel nélkil stletszerlinek, sét nél-
kilézhetetlennek is mondhaté — hosszo ta-
von feltétleniil megtéril az energia befekte-
tés. Persze célszerl lesz adott csaléd adott
Simiér konyhumﬁvészerek, mig masikukat
pl. @ mechanika mélységei feﬁé terelnink.
A maximalizalt mechanics skillel rendelke-
z& Sim el&tt mar nem is ismeretes a meghi-
basodott haztartési robotgép, netan a szel-
lemképes felevizid fogalma. A jo dreg Ro-
zsaszin Parduc cpprooch: ion, konstatal,
javit — éves szinten dollarhegyeket takarit-
Laisz meg az ilyen s efféle ,szakszimek-
kel”, levén segitségiikkel kdnnyedén kiszir-
heted a haz fizikai fenntartasi ksltségeinek
jelentds részét. Persze egy idére ki is tart-
Lcﬁsz valami okos/Ugyes palacsintét, aki
kezdetben csak magat feir;sth Aztan a
biidzsét. Mert ugyanis: minden egyes mun-
kahel elvérésolgcr témaszt a dolgozéval
szemben, igy pl. egy hostessnek nem ért,
ha komolyiisugc’nrzdssd bir. Egy szakécs-
nak nem art, ha jartas a konyhamiivésze-
tekben. Chuck Norris tudjon pérgét ragni,
egy (szoba?) festd pedig — legyen kreativ.
Passzirozzuk be a Eai ombot Simiink fel-
ett - hopp! Cooking — f6zés. Mech — me-
chanika. Creative — kreativitas. Body -
testfelépités. Logic — logika. Charisma -
karizma. Ezek a skillek — mert voltaképpen
azok - tiz fokozat szintién Fei|esthet6eE,
igy végss soron elmonclhafé, hogy tar-
gyunk egyszeriibb RPG elemekkel is fasze-
rezni képes 6nnén kindlatat. Széval oft tar-
tottunk, hogy munkdltaték — egy kiséttermi
Eincérnﬁbﬁl lehet pincérnd egy night klub-
an is, persze haromszoros alapfizetésért,
illetve t6bbszérds jattért. Ez a munkahely
azonban mér elvérja, hogy a jelentkez&-
nek szép, jol Forméi‘t teste legyen — vélhets-
en az hozza meg a vendég kedvét a hatsd
szekcid meglatogatasahoz. Széval a ko-
molyabb munkuﬁelyek mar képzettségeken
alapulé feltételeket témasztanak veliink
szemben, mig innen tovabblépni mar csak
ugy fogunk tudni, ha szévelsé?esekef nye-
rink magunknak tarsadalmi életink sorén.
Hogy hany szévetséges is kell pontosan a
!ovéﬁbiuic’;shoz, azt a képzetiségek felett
lathatjuk. Igy persze nem elég, hogy em-

berkéinket |6 karban kell tartanunk, am
feltetlentl idst kell szakitanunk a Szom-
szédsag t6bbi tagjaval torténd kapesolata-
olasra is, hogy aztan a Simek egymas
ﬁuszném lehessenek — a tarsadalmi tamo-
gatas uEyunis sejthetéen oda-vissza ala-
on mikadik. Munkét keresni, avagy a je-
Enlegi dllasndl jevedelmezébb lehetéség
utén nézni egyarant a kénaponta bedo-
bott Gjsagokban tudunk, mig a szamlak ki-
egyenlitésére haromnaponta keriil sor. Illet-
ve, ha nem keriil sor, akkor aztén jdnnek a
meglepetések. Akarhogy is, célszerd lesz
folyamatosan szemme?mriunod a szimuldlt
csaladok bevételek/kiadasok aranyparjait
- ha valami gond van bizonyos haztarta-
son beltl, azt itt kénnyedén tetten lehet ér-
ni. Mihelyst lehetéség adédik ra, szervezd,
majd valésitsd meg a hazak biztonsag-
technikai felkésziliségét is — kevés lohasz-
tébb dolog van a Simsben, mint mikor az
éj leple alatt valamely faradtsagosan be-
szerzett luxuskanapédat hordija el egy vad-
paraszt betéré. (Pedig akkor mér hajlamos
voltél azt hinni, hogy a kanapé gondot
egy életre letudtad.) A Cooking - f6zés —
keépzettséggel kiilsnben tessék nagyon ész-
néﬂenni. A jaték nem szivesen fo?erélic a
diletténsckat, olyannyira nem, hogy a 0-s
cookinggal fézécskézni kezdé Simek keze
alatt 70%-os valésziniiséggel lobban lang-
ra a komplett apparéatus. Az ilyesmi tiz-
vészhez, a tiizvész félelemhez, a félelem a
Satét Oldalhoz, a S&tét Oldal pedig MC
Kaszashoz vezet. Nem tréfa ez, a Simek
meg tudnak borulni, jollehet én csak elég-
ni, és éhen halni lattam &ket eddig. Min-
dez nem zarja ki, hogy képesek az elhala-
lozas egyéb médozatait is felmutatni -
gyukcrloii]ug nem fontos kérdés, lévén
5regedni nem 5regszenek, igy bizony ma-
radnak a véletlenszer(i események, mint
potencidlis veszélyforrasok. A tiiz gyorsan
terjed, s&t elképeszté mennyiségii kormot
eredményez — ha csak nem hivsz segitsé-
Eijl egy képzett takaritét, heteken ét suvic-
olhatod a padlézatot.

Telefon Kultira

Egy-egy héz legalapvetsbb felszerelési
targya nem lehet més, mint o telefon. Erde-
mes mindjart harmat vésarolni beléle, s el-
helyezni azokat életteriink mozgalmasabb
szegleteiben. A telefon remekil hasznalha-
t6 kiilsnféle szolgaltatasok megrendelésére,
kertészi| ezermesteren at fakaritéig min-
denkit megtalalhatunk a telefonksnyvben.
Ok egyébﬁénr a Simekhez hasonléan, szin-
tén napi dijozast igényelnek munkajukért.
A teleg;n legiidvazitsbb tulajdonsaga
azonban még hatravan: szecializacio, szo-
cializécié! Le?'nek’)’ség(}nk van iranyitott tele-
fonbeszélgetés Gtjan névelni valamely mas
Simmel valé kupcso|cfun|< szinvonalat,
avagy 6t is hivhatjuk 8ket magunkhoz — igy
Zﬂili, helyesebben zajlana az iranyitott
szocializacié. A Szomszédsag tagjai idén-
ként el-el bandukolnak, s ('jnmnguidc':‘ is ki-
sérletet tesznek a tarsadalmi elegyedésre.
Egyetlen megkdtés: csak s kizélré?c,:g azok-
naK a Simeknek adhatsz ilyenkor parancso-
kat, akik haztartasat aktualisan irényitod -
a vendég-Simek iranyitasat ugyanis —
szemfiiles modon — mindig a gép végzi. Te-
lefonhivéasok tikrében értends, ,ultimate”
lehetésegiink a Throw Pariy kitétel — ezen
topic segitségével Szomszédsagra szélo
partyt adhatunk az &sszes involvalt csalad
oromére. Az ilyen bulik sorén rendszerint
markéns kapcsolatrendszerek épiilnek ki,
valamint bédiletes méreti szeméthalmok
szilletnek. Partyt adni igy csak akkor érde-
mes, ha lehet8ségink van a ré kévetkezé
napot k}kcrik’)sscﬁ, s egyaltalan — a sorok
rendezésével tolteni. Hat ok s érv, hogy bu-
liztasd emberkéknek alcazott, kedvenc al-
goritmusaidat: 1.Mert félsz, hogy til egész-
ségesen élnek. 2. Mert azt jatszod, hogy
gétlésaik szabadségra mentek. 3. Mert a
bank tévedett a javukra. 4. Mert a vérik
méka-szintje t0l alacsony. 5. Mert esak. 6.
Mert gyakorlat teszi a mestert.

by gyz



GTA: VICE CITY TIPPEK ES UEGIGJATSZAS (2. RESZ)

olytafiuk @ mdlthénapban elkezdeti Grand Theft Auto: Vice

City végigjatszast és tipphalmazt - o decemberi szamban ki-

veséztitk a jaték alapjit, a f5 sziorivonalhoz (&s o hozza
tartozé asetiekhez) kapesolods kildetéseket, valamint a cheate-
ket. Most @ mellékkilldetések, az R3 missziok, RC Race-ek és

éb nyalanksagok kovetkeznek - o maradekot {unique jumpok,

;?Jden kagek, ilyesmi) o kivetkezs szamban vesézzik ki. Mi-
elétt belecsapnank o mellekkildetésekbe, visszanyilunk egy kicsit
egy, a miltkori FAQ-ban I\'Jrgyuh temahoz: a Sunshine Autos
asett-kildetéscsokorral van sz6. Sokaknak problémat jelent o
szﬁltséges autdk azonositasa - hiaba |6iiu 0z egyszeri iﬁtélws‘
hogy milyen jarmvet kellene behozni, ha fogalma sincs arrél,
hogy miképp néz ki a draga. No, ebben prabélunk most némi
segitséget nyvjtani,

1. SUNSHINE AUTOS -
KOCSIK BEMUTATASA

Elsd kér
Landstalker - Zért, baszme, né?yﬁléses terepjard, a heivenes

évek stilusaban. Mivel van fix fellelési helye (a Test Track ugye-
bér) nem nehéz megtalalni.

Idaho - Révid hétso fertaly, viszonylag hosszo test, tekintélyes
nagysagl motorhdzletd — o hatvanos évek amerikai csaladi
autoira emlékeztet. A fest és a letd kilonféle szin. Tobbfele
szinben is fellelhets, én leggyakrabban a zold és a fila voridci-
&t lattom.

Esperanto - Hosonlit némileg az Idohohoz, de egyszinii az
egész. Az eleje joval markansabb, és az egész kocsi szaglete-
sebb. Szintén fipikus omerikai autd, a hetvenes évek ,benzin-
zabéloit” idézi.

Stallion - Sportautd. Minimélis hétulja van, az eleje nagyon
hosszd, a molorhaztets kizepén kitiremkedéssel. A test & o
fetd kiilnbéizs szind. Leginkabb egy Mustangra hasonlit

Rancher - U]nbb terepjérd, de o nyolcvanas évek stilusaban.
A fipikus amerikai csaladi jérgany. Ha kiszall az B, okkor
ennek a kocsinak a felturbozott valiozataval jonnek, csindlj
balhét, és nézd meg, hogy milyen. :-) K&nnyebb metodus: sze-
rezz egy Landstalkert, furikazz vele egy kicsit, jo sok Rancher
fog megjelenni az utakon, Ez egyébként a '6IéL egészére is
igaz: olyon fipusd jarmibél lesz sok oz umLon, amilyennek ép-
pen nyomulsz.

Blista Compact - Ez kérem egy éreg Honda CRX. Kis jopan
outd, szintén o nyolcvanas e\fj(ybél )
Masodik kar

Sabre - Ez egy 1970-es Chevelle. Szintén a ,benzinzabla”
omesi nagyoutok kozé tarfozik, hosszi eleje van és rdvid, o te-
1616l csapott hatulja. A legeleje lapos és széles.

Virgo - Ez egy Lincoln. Nagy, szégletes, kétoijtés autd - apro
hatso oblakokkal, és jellegzetes, kozépen kiemelkeds héits
csomagtartoval.

Sentinel - Nyolcvanas évekbeli BMW. llyen volt mar a GTA3-
ban is, oft oz olasz maffiszok furikaztak vele (Maffia Senfinel).

Stretch - Lincoln limyzin. TudJéfok: az a nagyon-nagyon-na-
gyon hosszo autd, amiben a filmsztérok szoktak o vérds sz6-
nyeg elé érkezni. A sajdt villadnal all egy.

Washington — Nyolevanas évekbeli Bentley. Aranyos, fomér
fest, némffeg o korabeli Mercedesekre hajazo elsd rész. Dupla
hatsé lampo, jellegzetes, hosszd, horomszog alok Femrésszel
diszitett hatsd csomagtarto.

Admiral - Mercedes 300. A nyolcvanas évek kozepének Mer-
cije, nagy Iég\n‘op alaki |é|mpc':k|{u| &s hiitéraccsal.

Harmadik kér

Cheetah - Ferrari Testarossa. Lapos, lassan sillyeds motor-
haztets. Lecsapott, szdgletes hatso rész. Jellegzetes lefele muta-
16 lagelterelok a hitsracs as a lampak ala.

Infernus - Lamborghini Countach. Az ismert Lamborghini di-
zéin, nagy, széles, fupos, kéfiléses sportauts. Diaz villajo mel-
lett a bejarati lépessknel ll szinte mindig, nagyon konnyl
meg'ak':,ni.

Banshee - Corvete C4. lszonyatosan hosszd, halitolt eleje
van, apré, kér alakd lempakkal. A hétsé ablok szinte o kocsi
Ies;végiéig hatranyolik - kétiléses sportauts. Altaldban meggy-
piros

estéssel talalkoziom, de van mas szinii is.

Phoenix - Ponfiac Firebird. Hossz( elsd rész, ivben meghails,
kozépen kifiiremkeds motorhaztetd. Jellegzetes besiillyesztett
elsé lampak.

Comet - Porsche 911 6reg kivitelben. Ezt iondolum csok is-
meri mindenki... :-] Nyitott tetejl, csepp alakd hétsé résszel
megaldott sporfauto, kétiléses offkorz.

Stinger - Ferrari Daylona. A mésik Ferrari étalokitoft, nyitoft
tetejii valiozato. Lapos, az elején gyorsan keskenyeds motor-
haz, jellegzetes, ivben hatranyilo elils iranyjelzok.

Negyedik kér

Voodoo - Chevrolet Impalo. Az ivenes évek jellegzetes, na-
gyon széles, elnydlo ,szomyas” hatso fertallyol megéldott auto-
E. Nézzetek meg egy korabeli filmet, ilyennel fognak benne

rikdzni az amesi polgarok

Cuban Hermes - Ford Mercury o negyvenes évek kozepérd,
a kubei gang kedvelt autdja, langnyelv-festéssel o motorhaze-
fetdn. Nagyon kénnyen felismerhetd darab.

Caddy - Golfautd. A golfpdlyan. Egyszerd.

Baggage Handler - A reptéri csomagszallito. Szinfén egysze-
i (gyengébbek kedvéért: a reptéren kel keresni).

Pizza Boy - Specidlis Faggio (ami ugyebér a robogs, a legki-
sebb motor). A pizzazok mellett mindig taldlhaté egy, ezzel
nyomijuk o pizza-kiszllitos kildetéseket,

'Mr. Whoapee - A fagylalios kocsi. A Cherry Popper Ice Cre-
om Foctory-ndl tudjuk felszedni - ha mar megvasaroltuk.

Remélhetéleg ennek segitségével mindenki megtolalia mejd
oz autokat. Ha nagyon jok lesztek, akkor felp:Eolunk egy Lu
[, képekke! alaposan megtizdelt ismertetdt is oz 576 Online-
ra [www.576.hu) - a lop megijelenésével egy idsben mar ke-
reshetitek is. Sunshine Autos most mar tényleg kivégezve, ugor-
junk 6t o mellekkiildetésekre.

2. MELLEKKULDETESEK

A mellakkildetések tefiesitése nem szitkséges o jaték torténetének
végigiatszasahoz - ahhoz viszont igen, hogy elérd a 100 %-ot. A
forténet sorén folyamatosan kapod dkel, és teljesiteni is igy (fo-
lyamatosan) érdemes. Ezek a misszick pont G He|yhez%15ﬂe|i,
mint @ szloris killdetések, azaz az egy csoporiba forfozokat min-
dig ugyanolt udod felvenni. Lassuk o csoportokat:

A. AVERY CARRINGTON

Carringlonos missziét csindltal mér, rigton a torténet elején (o
The Riot-of] de azt még Rosenbergtl tudiad felvenni. Carrington
sojat kiildetései o kbvetkezok:

FOUR IRON

Az els6 killdetésink rogton egy kellemes kis merénylet lesz: el-
Gsz6r vegylk magunkhoz a klubtagsagit, majd hozzunk el tdl-
16zni (gollos cucchal. Irdny @ golfpalyal A merénylettel van egy
kis bibi: o klub bejarata eﬁ.’m van fémdetektor, amin mindenké
pen dt kell menniink (ez a jatek eleje, ergo helikopterrdl vagy ﬁ;-
otol még élmodni sem 6!mod|1ulun‘|< - azokkal be leheine juni
mashogy - esefleg meg lehet prabélni oz utcéral valé bevgratast
aPClvel| - a inket meg jol elveszik. Ha nagyon kis ker-
rektek szereménk lenni, okkor markoljuk fel @ bejératon il oldl-
hato gu||:i.i|6t, ﬂ|§ijn|< bele e golfautéba, keressik meg 0z dldozo-
tunk a viz mellett, egy emelvényen fog golfozni), verjik agyon o
festoreil, a menekild fagot pedig tldozzik addig a golfkocsival,
amig ki nem nyiffan - legjobb, ﬁo belelkjok  vizbe. Nagyban
leegyszeriisithefjisk az életiinket azzal, ha a golfkdubba volo meg-
érkezésiink utdn ismét kimegyiink o fémdetekioron, elvisszik,
széher]'iik a pali kocsijat —Bismnkor meg kell varni, i'mgy kimene-
killjon @ golfpalyarel (kocsija nem lesz, amivel elhdzhatna), mi vi-
szont fel tudjuk markolni kitelé menet o fegyvereinket - azién
bumm a fejbe, ahogy Gézengiiz Guszti mondana. =) 500 dolesis
jutalom,

DEMOLITION MAN

Poénos misszio, de elég nehéz - legalabb is elsgre mindenkép-
ren az. Vegyik fel a kildetést azién széllunk be o jelzeft ponton
eparkolt autoba - indulhat a 6 kis RC-he\ikopler [taviranyitast
mini-kopter] iranyitasa! A feladof o kévetkezé: né bomgcd ell
leraknunk négy hordéra a nagy épileten belil -%ﬁmi} persze
van. A bombak oz auto mellett tolalhatéak, egyszerre egyet tu-
dunk magunk:.ul vinni, és o felz.eﬂ helyen a Kﬁr{e] tudjuk Sket lf'
rokni. Az épillet harom emelefes, egy kizponti lépesén [esefink-
ben: a lépcssk felet) lehet feljebby/lejiebb juini. Javaslom, hogy a
legfelssvel kezdd (egy hordé oz elsén, keits o masodikon, egy o
hormadikon}, mert mire felérsz, egyrészt megszokod a kis kopter
iranyikasat (teljesen dgy kell iranyitani, mint @ normalis helikoptert
- csak ez jc’wa\ érzskenyebb, igy kénnyebb o falnok vagy o pad-
lénak csapni], masrészt pedig ne a legvégén kellien lekéricalnod
a legfelsé emeletrél, amikor mér mindenki uténad rohangal.
Ahogy a munkasok észreveszik, hog)d miben mesterkedsz, meg-
probalnak lecsapni, s8t, késabb lni is fognok ré - o legegysze-
riibb, ha nem térdsz velik (gyorsabb vagy) de ha nogyon oko-
rod, a helikopter rotorjaval le is témadhatod ket. Humr]eyrened
mind a négy bombat, oz épilet felrobban - misszié teljesitve.
1000 dollart kasszirozol.

, TWO BIT HT

Ujabb merénylgs misszid, ezottal a kubai bondo fonske ellen.
ElBszor oliozz 6t kubai gengsztemek, aztn haits o megjelslt
helyre - o kubaiak persze kapésbél felismemek. Ha nagyon
gyors vagy, okkor ki tudod nyimi a célszemélyt még uze(glt, hogy
beszéllna a holotioskocsikba [mert hogy ozzal menekil). Ha ez

nem jbn ssze (eleg keményen rad tmad a banda, mikor felis-
mernek - a kéoszban nehéz kiszimi a palit], akkor hajls uténa.
Csak dvatosan, mert a kocsi hatuljabal robband koperskat (1]
hajigélnak majd rad (ha belefutsz egybe, azonnal elszdll oz au-
fot!] - probéld meg leszorilani, vogy oz ablokbél 18] belé soroza-
tokat. Sokkal kényelmesebb modszer, ha hagyod, hadd menjen
[nem is kell kivetned) hanem réglon a széles, kétsavos hid (ame-
lyik a golfpalya mellal indul) felé veszed az irényt. I dltalabon
nagyon minimdlis o forgalom, nem lesznek zavard tényezsk. Ke-
rits valomi masszivabb autét [mondjuk egy Landstalkert] és por-
kold le a keleti szigeirdl (golfpalya felol) érkez savban igy,
hogy elzérja oz ufat. A delikvens mindig ugyanazt oz Givonalat
koveti (o térképen meg tudod figyelni) igy egy révid ids milva
mindenképpen ﬁe\h%? a hidon. Ahogy megldtod, kezd el sorozni
Rugerbél. Szerencsés esetben felrobban ﬁﬁ , amig elér hozzad
- ha nem, akkor az éfokadaly [a kereszibe éﬁiloﬁ kocsi) mojd
meglogja, és befejezheted a munkat. 2500 dollar, Carrington
kﬁ?ﬁelésef befejezve.

B. UMBERTO ROBINA -
MISSZIOK A KUBAIAKNAK

Ezeket o missziokat a Litle Havannaban talalhatd Cafe Robing-
bon veheted fel, o térképeden ponfosan jelslve lesz o hely.

STUNT BOAT CHALLANGE

Az els6 misszioban bizonyitanod kell o kuboiaknak, mi-
lyen fiks és gyors legény is vagy te. Ez egy moforcsonakos
checkpoint-race - hérom perc alat kell végigmenned a palyan,
sorban érinive o kijeldlt pontokat. Néhany cEeckpofnl csok ogy
lesz elérhetd, ha ugrasz elétte (értelemszeriien  felkinlt rampén)
- ezeket lehetdleg ne szird el, mert nagyon nincs idg arra, hogy
visszafordulj és még egyszer nekifuss. Ha finomobb mandvereket
akarsz végezni o hajéval, engedd el egy pillanatra a gaz, for-
ditsd o kivant irc'mrba a csonakol és uténa padiézd le Gjra - tel-
jes sebességnél sakkal pontatlanabbul/lassabban ferdul @ hej.
Kiilnasebb stratégia nincs, legyél iigyes és gyors! :-) 1000 dol-
csis jutalom, csinalhatod o tovabbi kubai missziokat.

CANNON FODDER

Ez egy b kis lovtld5z6s-bandairtos misszie, fegyverkezz fel
elétte aloposan - rakétavetd mindenképpen legyen nélad. El-
Gszir is vedd fel o hérom segilddet és keresd meg o bandahabo-
0 helyszinét, Az utca bejdrota el van barikadozva egy autéval,
kériltte 16bb haifi - el o roketoveldt, és parkslj oda neki kettst.
Ahngy benyumul!ok az utcdba, egy mesterlgvész kezdi l6ni oz
embereidet - legyél résen és l5dd agyon gyorsan [kurruhurcpc’xs!
szdrivel - hasznal] te is mesterlovészpuskat). Ahogy elértétek o
parkolé, célozd meg oz elkétends kisbuszt - elétte azonban mé-
szdrolj el annyi haili bandatagot amennyit csak tudsz (haszndlj
aufomalan céﬁé fagyvertl), mert konnyen kirangathatnak oz ou-
t6bél. Ha a kijoratndl utadat 6||id|:, ne 6”i le lovéldszni, hanem
szimplan gazold el Gket és menekil. A dolog nem lesz egyszerd,
mert egyrészt o nyakadba kapsz egy kétesillagos kirdzest, mas-
részt meg a haifi fick vu'észinﬁlegﬂﬁvik a kocsi egy-két kerekét,
igy nagyon instabilla vlik o jargany - ho felrobban, buked o
kiildetést, széval esak Gvatosan. Ha visszaértél a Cafe Robina
melleti utcaba, akkor oké a dolog, vége a misszionak. 1000 dok-
osi a julolmod.

) NAVAL ENGAGEMENT

Ujobb durva lovéldsz6s misszio, automatan célzé fegyver és
sok-sok IBszer mindenképpen legyen nalad! Talalkozz Ricoval o
kikstaben, maid irany a haitiak ravasz kis drog-biznisze! Kapd
elé az automatan célzo fegyver, szedj le mindenkit elészsr a ha-
jokon, azttin ahogy kézelebb érfek o dokkhoz, oft is {ilyenkor
nyomogasd folyamatosan oz R1-et, ha befog valakit, régtén ti-
zelj - nem 6rf oz MP5, mert annak van a legnagyobb lgtavolsa-
gal, Rico kirak a Starfish lslanden egy villandl - két aktotaskat
kell felszedned - oz egyiket elég keményen 6rzik, @ maskat ke-
véshé. Okos takika, ho nem rzﬁnnsz neki rogion oz roknek, ho-
nem o fol mégett fedezéket keresve a Rugerrel vagy o PSG-1-¢l
cloposan megfizedeled cket. Amikor felszedted o masodik taskat,
Rico hajbja felrobban - ugroft az egyszerti menekilés lehetssége,
gyorsan valamilyen jarmivet kell taldined - valaszinileg ekkorra
mar sokesillagos kérdzés 1og a fejed felet. A villo kijaratandl
stoppolj le egy gyorsabb kocsit és hizz vissza a Robindba. Ha
nagyon meg vagy szorulva, ldtogasd meg a Litle Havanno-i Pay
n[e ISpruy?, a csillagok elvesziése caljabsl. 4000 dollart markolsz

TROJAN YOODOO
Az utolsd kubai misszid, de egészen addig nem veheted fel,

ameddig be nem férkziél a haiti banda bizalméba - azaz nem
candhag meg az dsszes missziojukat. Ha ezzel megvagy, vedd
fel o kildetést, tolalkozz Pepével, és irany  haitiak gyéra - eh-
hez elébb toldlnod kell egy Voodoo-t {fentebb elolvashatod, hogy
miként néz ki, a nagy, széles hatséji, oivenes évekbeli auté az).
A Voodoo-val haits be oz iizembe - mindenki békén hagy, mert
azt hiszik, hogy hozzajuk tariozol. Keresd meg a gyarban a ré-
zsaszin jelet (moradj az autobanl). Ha megfa|éhag,ygzﬁ||i ki &s
indulhat a hirig. Harom bombit kell letenned o gyarban negyve-
nét masodperc alatt - a szamllo addig nem inm amig oz elsét
le nem fetted. Tedd konnyebbé oz életed: kapd el6 az MP5-6t &
nyirj ki mindenkit o kézelben, igy mejd nem fognak zargatni a
szik idalimit cltt. Kezd el |epciu|ni a bombdkat (egyet  felsé
szinten, egyet az alsd szinten a sarokban, egyet p:i)é a bejérat-
ndl - jelolve vannak), a fels5 szinten lévével indits, mert az van o
legtévolabb a kijérattél. Ha mindegyik megvan, hisz masedper-
ced lesz elmenekilni o robbanas ?:")1:1. Ho kimész, laini fogod,
hogy a kaput bezariak - ez a lehefdség kihizvo. A kaputél balra

lesz egy felfelé vezet5 lépcss, ezen rohanj fel és menekil; a fetén
kereszfil - bummm, o gyara Ievegc":be repii\, te pedig guzdu-
gabb lettél 10 000 dolesival. Kubai misszick betejezve.

C. AUNTIE POULET - A HAITI MISSZIOK

A haitiok missziéi akkor nyi|nu|( meg, ha sikeresen befeiezfed
0z els6 kubai missziét - gonosz dolog étdolgozni oz ellenséges
oldalra, de hasznos! :-| A térképen egy kis voodoo-baba jeléli o
Little Haifi-ben felvehetd kildeteseket, keresd is meg...

JUJU SCRAMBLE

Huh, nehéz misszid! Harom aklataskat kell sszeszedned mega-
dott idd alott gy, hogy kézben folyamatosan novekszik a kro-
zbiiségi szinted. Az:?syfi csomag felvétele ulin egy perced lesz,
hogy elérd o kévetkezot - és kapsz két csillagot. A mésodik cso-
mag pér saroknyira, ez mé beﬁafér az iddbe, feliéve ha nem fo-
lalkozol u\yun rendérautoval, ami lelék oz Gtrdl, Ha megvan a
masodik, kapsz egy Gjobb percet és egy négycsillagos karozest -
o kévelkezt (utolso) csomag mar messzebb lesz, ha felveszed,
szépen betelik mind o hat csillag o képemys teteién. A hormadik
csomag felé vezels tton északra lesz egy police Lribe (o kis esil-
lag, ami levesz egyet a kérozési szintbal), ezt mindenképpen
vedd fel. A neheze csak most kévetkezik: vissza kell juinod Auntie
Poulet-hez. Semmiképpen ne dllj le l6voldszni, oz ezen a szinten
biztos halal. Vagy probal eljutni a Litfle Haiti-ban falélhaté Pay n
Sprayig (o csomagok Fe\szeJése kszben ezt nem nagyon teheted
meg oz idslimit miak), vagy ugorj ki oz autdbél és rohanj. Ez el-
sére ngyilkos taktikanak finik, de nem az: ha mér megesindliad
az R3-as mentds missziokat, akkor folyomatosan tudsz majd futni
és nem faradsz ki - mésrész igy bujkalni is tudsz, Oflezarasok &s
kordonok sem lesznek ~ maximum agyonlének )

Ho visszoértél, kapsz 1000 dolcsit - felhaboritoan kevés egy
ilyen szivatos kildetesért!

i BOMBS AWAY!

Ujabb RC-misszi6, ezitiol egy RC-Baronnal (azaz egy taviranyi- -
tasd mini-repcsivel kell nyomulnunk). A feledat o kubaiak lebom-
bazasa lesz (8sszesen harom Baron 6l rendelkezésedre.| Szallj
be az auléba, keresd meg a kubaiakat és kezdeinek dobj
bombat (o Karrel) kozéjok. Amikor elkezdenek menekiilni, el kell
pusziitonod (0zoz le kell bombéznod) a hajéikat és o menekils
autét. Ha iigyes vagy (és gyors) a kozépss Luiéru bombt hajitva
berobbanthatod o mellette allokat is. Az autd nehezebb Ugy lesz,
repil elé, és becsiild meg, hogy milyen gyorsan megy - mint o
kacsavadaszoinél, probalj meg elé célozni. A repcsit nem kénnyii
irényitani, folyomatosan nyomd a gézt, mert nagyon kénnyen
oda lehet csapni o foldhsz. 2000 gn]lérocsku.

DIRTY LICKIN'S

Az utols6 haifi misszi6, ez utdn fudod majd megesinélni o kuba-
iok uecsd kildetését. Mesterlovészkedss misszio, de  bizionsag
kedveért vigyél magaddal egy rakétavetsi is, ol fog az még jonni
kessbb! Menj fel uﬁzpcﬁn a jelglt pontig és allj neki egyenkent
leszedni a kuLainkm a puskéval. Miutdn végeziél velik, egy
Gjabb adag kubai jelenik meg egy kisbuszban - valts &t o rakéta-
veldre és szord meg ket aloposan (a kisbuszt is robbantsd fel).
Vissza o puskat, 6valdozd oz életben maradiakat. Az utolsé hul-
lom o 16led balra es6 utcabol fog elgrohanni, ezeket kinld meg
amaradék rakétakkal, a tilélsket pedig lovéldszd fejbe. Ha na-
gyon Griember akarsz lenni, megcsinx’:ﬁﬂkx.t oz egészet a pusln':-
val (a lapesé olién 1év6 adrenclin pirula nagyban megsegiti a
pontos célzast) - de nem érdemes, mert ha az 6sszes haifi ban-
datag kinyuvod [ozoz lussi vagy), akkor vége a kildefésnek (ok-
kor is, ha meglaiak a kubaiak, ergo ne rohanj el kézéjik auto-
mata fegyverrel a kezedben, barmennyire is csabitd). Ho minden-
ki (marmint a kubaiak) meghalt, megnyerted o kildetést, 4000
dollarrel a zsebedben tavozol. Haii missziok kivégezve.

D. LOVE FIST - A ROCKBANDA

A Love Fist-es kildetéseket a Downtownban veheted fel, a VRock
radioallomas épiletében. A térképen fehér koponya jelali. (A ja-
&k talén legdurvabb arcai Szerelem Okl brigad, kegyeflen du-
méjuk van). Az els kildefésisk akkor nyilik meg, ha o sztoris kil
detések kozil 1l vagy o Rub Out-on,

LOVE JUICE

Két részbs| lls kildetés, de nem tol nehéz. Elgszér is drogot
kéne keritened o bandanck, ergo fe! kell keresned egy dmgdﬂerl
oz Gsszefevdkért. Szerezz egy gyors autét vagy egy molort (ha
mar rnegvﬁséruhud a Hyman Condot, és a gurﬁﬂodbun fartasz
ilyesmit, akkor onnan is hozhatsz - még gyalog is kézel van) az-
1an hats o megielslt lokaciéra. Al le az autéval, de dgy, hogy
oz orma oz ot 1é nézzen - gyorson kell majd indulnoj],y A drog-
diler diver, meglég a pénzel [motoron). Nyomés uténal He maz-
lid vom, gyorsan Gsszeféri mogat a forgalomban, ha nem, akkor
ildoznéd kell. Ha motorrel vagy, akkor probald leléni, ha auto-
val, akkor pedig gazold le. Ne nagyon szall ki oz autobel, mert
a fické soréfessel loveldsz - ha a foldre kerilt, gazolj &t rajta né-
hanyszor és kész. Vedd fel a faskat, kapni fogsz egy telefonhivast
a Love Fistidl, hogy szikségik lenne egy csajra. Mercedes idedlis
vélasztasnak Oﬁ:ii - menj &l @ mésilxe(z\éleﬁl szigetre &s vedd fel o
lednyzst. 90 masodperced lesz arra, hogy visszaér] vele o VRock
studihoz - ho gyors kocsid vagy metorod van, akkor nem jelent-
het kilongsebb problémat. 2000 dollarral gazdagodsz.

PSYCHO KILLER
Ez mar nehezebb lesz: egy &riilt rajongd ki akarja nyimi oz
egyiftest - neked kell me;g;ﬁihnod‘ Elészor szallitsd le a bondat
a limuzinnal o Rock Cityhez Downtownban. A gyilkos meglat, l6-



vbldazik egy kicsit, aztdn elmenekiil egy oft parkolo Sentinellel
Ne s24l ki o limuzinbsl, mert elég gyors a ficks, raadasul a tér-
kepen sincs feltintetve a pozicidja, ha szem elgl téveszted, akkor
annyi a missziénak. A limuzin e‘eg kemény darab, | nyu-
gocfv an haits neki az iirgének, szorifsd le az otrél neki 0 falnak,
vagy fereld bele o szemgbe j6v6 forgalomba (levldszhetsz is ra)
- egyszoval puszitsd el. Ha o kocsija kigyullad, kiugrik - o leg-
egyszeribb, ha azon nyomban kwusulo?u limuzinnal. 4000 dol-
lor o jutolmad.

PUBLICITY TOUR
Poénos kildetés, a klasszikus Féktelentl (Speed) clopétletét
husmu||u fel Gjra: @ limuzinban bomba van, ha nem mész mar-
orsan [ csucssebesseg kzelében) egy csik kezd el megtel-
gKn tefesen betelk, robbon az auto. Addig kell csak furikoz-
nod omig a Love Fist nem hatastalanitia @ bombiét - ez nagyjé-
bl ké perc. A legjobb srotégia az, ho kihajosz a sziget kéz-
ponf, kétsavos Gtjdra és e|in?i||sz a dokkok felé. Ha odoériél,
csindl egy yors U-kanyort o gozt ne engedd el és |ndu\| meg
visszalelé. Az 01 elég széles, szerencsés esetben végig tudsz
menni rajta dgy, hogy nem lmpsz telibe senkit. Ho hatéstolani-
totick a bombat, vi‘ﬂn fickat @ koncert helyszinére és vége a
misszionak - kapsz 8000 dollart, és teljesitetied az Gsszes love
Fist kildetést.

E. BIG MITCH BAKER - A MOTOROS BANDA

A motoros banda kildetéseit Downtownban, o Greasy Chopper
barban veheted fel - egy fekete-fehér l(édyu jeldli a 10!:'1:56!. Az

els6 kiildetésisk akkor nglllf( meg, ha mér telesitetted a Love Juice-

1. Ahhoz, hogy befejezhesd o Love Fist missziokat, meg kell csi-
nihod elgbb o mcloros kildetéseket, tehét |uvu|\oﬂ régién a Love
Juice vtan elkezdeni Gket.

ALLOY WHEELS OF STEEL

Checkpoint race, hasonlé a kubaick elsd kildetéséhez, csak
most éppen szarazfoldsn és motorral, plusz versenytarsakkal. El
Gszér kerits rnugudnuk egy gyors motort [javasolt @ mondjuk egy
Freeway), ezutdn elkezdodik o verseny. Az ellenfeleid elég gyor-
sok, probdlj meg a kézifékkel” (R1) kanyarodni a gyorsa bfor
dulk érdekeben. Revoszkodri persze it s lehef: o versen

kezdése megprébéthatod ellopni a leends ellenfeleid egy

Ior]u? lrugcla?e rola a fickét - a verseny kézben sa[nu mar nem |o
hetsz réjuk, mert bukod o missziét), igy 6t kihizod a versenfbol
csck ketten maradnak ellened. A mésik gonosz siratégia az, ha
(szintén a verseny megkezdése ellot), elkatsz volomi hosszabb és
masszivabb urmuvel (egy nagy busz tikéletesen megfelel) és le-
porkol& aze |enfe eid eﬁ}l'i kis szerencsével alaposan beleakad-
nak, igy jokora eldnnyel indulsz. Ha sikertl lsd i:zfyen befuinod,
m nyerlad a kildefést {meg a motorosok bizalmé] és zsebre
vdeg%'nursz 1000 dollart.

Nehéz misszid - alfdl é) allsz a jatel
éb feladataival. Két pergc:énlesz urr\:lpr':e h{:j’ jesen Fe\lcltsd a

Eiyuus Metert - azaz ann 101\ raml:m|| s puszhfs amennyit
csak birsz. A |egegyszeni{:b az, ha mér bitokodban van a Rhino
(azaz o katonai tank) - elinﬁeﬁe& és garazsba vihetted  ,Sir,
yes, Sirl" kildetés utdn, vagy Gsszeszedhettél 90 rejtett csomagot,
akkor a katonai bézisrdl vihetted el. Ha van Rhinod, il bele, ke-
ress egy forgalmas helyet és hajréd. Hasznald batran oz agyit, de
mivel az is pusﬂiﬁsmi szamit, ha beled {b’nnek (és azonnal fel-

robbannak, ugye) nem lesz nehéz dolgod. Ha nincs Rhine, for-

duli blzu|ornmu| a rakélavetchoz. Kass el egy gyors motort, ke-
ress egy népes helyet, azion durr bele o témegbe, meg oz autok-
ba, ha elfogylok, patianj fel @ motorra és gyorsan keress egy ma-
sik siirin ol Bgt

it |okécic':t. Meg lehet probalni a kocsibel vald kils-
vldozést is - ezt m[ndenltéppen vuﬁzml nagy hnlo!uvolsugu Fegy
verrel [MP5) csindld. A kérozési szinted persze névekszik - e mis-
s1i6 kdzben nem nagy baj, hadd féi[meﬂeﬁuk oket is kilovod -

de uténa mér anndl mlmbL keress egy Pay n Sprayt. A jutalmad

2000 dollar.

HOG TIED

Szegény Mitch nagyon duhés: elloptak o molorjat - természete-
sen neked kell visszaszerezned. Ha nagyon kemény legénynek ér-
2ed magad, husznu\d 0 PCH+ és ugross fel  jelezett épilet teteje-
re |ami egyben egyébként egy unique jump is - arrél a lépesdrdl
udsz elstartolni, ahol az adrenclin iopszuru van). Keresd meg a
motort, ugorj fel ré {0z északi épileing] lesz - kozben folyomato-
san tamadni fognak, szord meg ket az MP5-bal), aztén keresd
meg o komplexum északnyugali részéné! lévs lepesst (a gardzs-
bal [ordu|| fl \ubbra a koveiezn gurﬁnsomr’:| balra, keresd
meg a fives teriletet, ennek végén ismét jobbre - a ha minden
j6l ment, a lépcstk oft lesznek elétied) és ugrass ki rojta - kézben
persze ildozni fognak. Ha mér kint vagy oz fon, kicsit kon-
nyebb lesz @ dolgod (még mindi tldéznek, de legalabb mar
nem sziik helyen), haifs vissza a icrhoz amilyen gyorsan csok
tudsz. Ha uvutusubhru okarod venni a ﬁgurat kerits egy hehl(up
tert o misszié elején, szdll le vele volamelyik szomszédos fetére és
a mesterlvészpuskaval [6] ki mindenkit, akit csak létsz - igy odo-
bent majd nem kell annyit lévldaznéd. Vagy igy, vagy Ggy: mis-
5716 vége, 4000 dollar, Mitch boldog, a moforasok k%etései tel
esitve.

A személyekhez kapesolodd mellékildetéseknek ezennel vége
(eges velemenyek szerml Phil Cussvdy misszidi is ide fartoznak -
6t mi o kulcsingatlanokhoz soroliuk, és oz el6zd szamunkban
mér kitdrgyaltuk mindkét — Gun Runner, Boomshine Saigon -
misszisjl]. Kovetkezzenek a telefonos kildetések - ezeket minid
o lerkepen telefon ikonnal jelzet nyilvinos telefon{okindl vehefiitk
fel {miutan megkapiuk a ra vonatkoza hivast a jték elején a mo-
bilon):

3. TELEFONOS
KULDETESEK

A telefonos kildetésekben egy kizos dolog von: mindegyikben
merényleteket kell elkgvetniink. A jaték elején (o Jury Fury utén)
mér el ezdhequk ket és keschb barmikor befeLezhequk de érde-
mes mér viszonylag a foriénet elején nekidllni @ dolognak, mert
eléq j6 pénzt hoznok.

ROAD KiLL

Nagyon-nagyon kénnyl misszié, laza bemelegités a jétek ele-
jén. Egy pizzéshiot kell megolnod, annyi id6 clot, omig le nem
szallt Given pizzét. Patian be egy gyorsabb autéba, keresd meg
(o terkapen El lesz fintetve], aztan gazold el. Faggion utozik,
lassan megy, nem jelenthet problémat. Ha leesik @ motorrel, ga-
z0ld el, vagy szl ki és Jodfi/ verd agyon. Kénnyd, de kevés
pénz jar ére: 500 dollar.

WASTE THE WIFE

Ugyancsak kénnyi kildetés, j6 kis bekebeli felesé
Mrs. Dawsont kell jobblétre szenderitened, de dgy, hogy autd
esefnek tinjén a dubg Ez ozt |e|em1 hogy sanml|ye?19Lgyva
nem hasznalhatsz és mieldt végleg szémenne (felrobbanna) o
kocsija, el kell tinni a helyszinrd]. Vérjuk meg, amig a néni kijgn
oz tkszerészid| és beszall az autsjaba, maid kezdjik el koveini
(nem arf, ho valami gyorsabb jarganyt visziink mugunkl(ul il
ién, ha kergeﬁzésreﬂ(yeml a sor). Csok akkor fog észrevenni min-
Lef ha elgszor belé hajtunk, széval vérjuk ki az alkelmas pillone-
tot, amikor egy gyors rohammal be tudjuk folni vagy a szembe|o
vé forgalomba vagy (és ez  legelegansabb megoldas| a vizbe.
C:rkodtik addig a falnak, amig ki nem gyu":a az auld, azién

fjunk meg és hizzunk e\ oz ellenkezs iranyba, mieEH ale-

vegdbe repilne. Misszid feljesitve, 2000 finom dollarocskét ko-
punk jutalmul,

g)‘\lkDSSCI

AUTOCIDE

Azelsd pmHmambb kiildetés ebbdl a csoportbal. Egy hat to-
go eurdpai banda latogato el o varosba, ket kell megdhni szé-

sorban - kilenc perc clatt. Ha nem akarsz sokat szérakozni @
Eendefessd akkor vard meg, amig megnylllk amésik [nyugafi)
nogy szigel felé vezets Gt & fel tudod venni o rokéfavetdt. Indul;
em nincs mesi'eriweszpusfmd akkor o |e|zeﬂ ponfon felszed-

hetsz I Az elsd célpont rgtdn problemas: a férkép off mu-

b:lu a evusuﬁofmzpenf mellett, de ha karilnézel, sehol sem la-

Megoldas: nézz fel o jelzett helyen lévé hurdefooszlcp fefefé-
re, oftlesz o lag. Mesterlovészpuska, gyors fejlovést neki, me-
heisz is fovibb, A mésodik célpont eqy Securi-corban dekkol.
Nem menj kozel hozza, mert észrevesz. Biztos tavolsaghol célozd
be a rakétavetovel (hasznald @ zoom funkeiol) és enged bele
szépen kéf rakétat - etdl kipurcan. Ha meglogna, kénylelen le-
szel Gldozni - gyors auto legyen nélad, mert i igy |aszari?gat-
va, vugT oz kocsibal kilovldozve kel leamorllzulnoJ 0z autdt és
utana elini a luugru manust - @ rokétas rnegu!dus sokkal gyor-
sabb. A hormadik és negyedik célpont egyiltt van egy Bobcatben
- ismét hasznald biztonsagos hvoh:l a rakéfavetdt, nekik elé
egy lévés is. Az ofodik pali jon csiicsikél, 6t vedd kezeles-
be a mesterlévészpuskaval. ﬂukﬁnk delikvens egy PCJ 600-al
Hurikézik - 6t a legegyszeriibb sman és gyorson legazolni mielgt
észrevenne minke!, azton ogyonldni = ha nem jon dssze oz ész-
revételen timadés, némi kergetézés utdn tedd ugyanezt. 4000
dollar o zsebben, irdny o kivetkezs kildetés!

. CHECK OUT AT THE CHECK IN

Ujobb merénylet, ezitial az Escobor International Airport termi-
naljan - vagyis latogassuk meg a repilsteret. Kavessik a jelezeft
nénit addig, ameddig el nem kezd beszéhni egy fickéval (vigyaz-
zunk, hogy befartsuk o megfeleld tavolsa t, ha a distance mefer
betelik, vége a dalnak - a egcélszerubbizzepeﬂe ken faran,
mert akkor még béven lafiuk a ndt és o tavolsag is megfelels) - 6
lesz az igazi célpontunk. Vard meg, amig befejezédik a csevej,
oztdn a pasinok gyors fejlévés o mesterlovészpuskabsl, (o testsrét
szintén leléheted - o nét hagr:csz' n békén) és rohamléptekkel
irény a kijarat, Pationj be o Eﬁ: (ismét ajénlott a gyors au-
16) és nyomas vissza az AmmuNetionbe - lesz egy kélcsillagos
kérbzésed és nehany ildszad. A Pay n Spray a csillagokon segll
de oz illdszakan nem - k oft fognak lihegni @ nyakadban od-
dlg, amig meg nem érkezel. Allernativ megoldasként probalkoz-
hatsz o hehl:oprerrel figyel arra, hogy a temindl kozelében
parkold le valahel, s ha mar nélod oz aktatéska, sprintelj oda -
lez gyakorlatilg magsmbndil az ildézskial. 8000 dollar o juta-
lom.

LOOSE ENDS

Az utalsé fele[oms-merényiﬁs illdefés - és ehhez mérten kellg-
képen nehéz is, egy okiatdskat kell megszerezned a Cherry Pop-
per lce Cream Foctory fetejérdl. Csakeikor tudod felvenni o kil-
detést, ha mér megvetted a Malibu Clubot és végignyomiod oz
oda fartozd , The Shootist” kodnewi missziét. Aki nagyon lavalds-
265 kedvében van, az v éhoz egy PSD-1-¢t, egy nagy
Iétavolsagd automatan célzo fegyvert, rengeteg municiot és ro-
hanja meg oz épilletet. A kint kolbszolé fegyveres fickikat lodd
ki o mesterlavészpuskaval, rohanj be, el oz Mp5-6t, azidn odj
nekikl Ldd ki quenzinashordékul, a robbanas B
ellenféllel is végez. Menj fel a fetére, iftis hasznald az MP5-61,
ha kells h'wo|sdgbun vannak, szord meg cket grénélha| vagy mo-
lotowal (dobj gréndiokat az uldofﬂska?émyékére is, mert par
emberke gonosz médon guggolva rejtdzik arrafelé), vedd F&duz
aktatdskat, szallj be o leicr??:vo hem(opterbe majd vidd el a
csomagot az Escobor Infernational Alrponon |e|o1| helyre. Ha
nem akarsz lovbldozni: vagd be mogad egy helikopterbe, repil

enesen a fetdre nem fragédio, ha széllovik o koptert - ugori

egt»e]o s, majd a mésikat hasznalod menekilésre] kapd fel a cso-

magol, bea He|ikoplerbe, & irany oz Escobar, igy csak azokat a
fickokat kell eli | ukikolﬁs{u kémyékén vannok (gré

&és MP5-el, mint oz el6z5 verzioban). Ha leszdllitotied a cuccot,
kapsz kévér 16 000 dolesit, és végezté! a telefonos kiildelésekkel.

4. R3-AS MISSZIOK

Az R3-us missziok azért R3-as missziok, mert meghatérozott
;unnuvekben (l6sd lentebb) oz R3-af {azaz a jobb analég karl)
Iud|uk beinditani ket, Ezek barmikr vegr zﬂqﬂ’mbk
a |aie sorén & 6 kikapesolodast jelentenek akkor, ha beleunial
a missziokba, vagy dimenetileg elakadidl valahol. A kévetkezs
R3-sa kildetésekel cinélhalod meg:

TAXI DRIVER

Milyen jrmiveket hasznalhotsz hozza? Taxi, Cabbie, Koufman
Cab, Zebra Cab

Mit kell csinlni? Eqyszeri: vedd fel a rozsaszin nyillol jelgl vie-
sokat (6llj meg kﬁzemzzé[uk) azién vidd dket a kért helyre (o
rézsaszinnel jelol kirben kell megalinod) az idglimiten belil. Ha
nagyon dsszezizod o faxit, elképzelhets, hogy kiugrik oz ulos és
egy Osszefort kocsiba o kovetkez sem an beszallni - |iyenknr jo-
vitosd meg a Pay n Spruyben 100 utast kell leszéllitani o teljesi-
téséhez - ezt nem muszaj egy kérben megesindlnod, tarthatsz
sziinefet, és kesabb [uiy!nlhu

Mi a julalom? Ha kip&rgeﬂed, egy igen cool boost funkeiét oz
Gsszes taxira.

PARAMEDIC

Milyen jarmiiveket hasznélhatsz hozz&? Ambulance (a mentdo-
utd - a kérhazak mellett mindig van, de ha baleset/gyilkossag
ioriénik akkor is megielenik egy elébb-utobb)

Mit kell csindlni2 Sérikteket kell a kérhdzba szallitani, az idéha-
faron beldl. Tizenkét szint van, az elsén egy befegel kell bevin-
ned, a masodiken ketiét, @ harmadikon hamat, s |gy fovabb

szen fizenkelidig. A beteg felvetelsér bonusz id3 ér, o men-
Efen egyszerre harom be?eﬂ‘ et vihelsz, az els6 adog leszéllitott
betegért szintén bonusz idt kapsz -  vége felé érdemes ezért o
legtavolabbi sérihekkel kezdeni foz elss beszallitasért jar csok
bonusz, és fizenketionél ugyebar négyszer kell fordulnod). Ha so-
kat karambolozol, levesznek az idébdl, széval csak dvatoson. Ta-
lén a legnehezebb R3-os kildetéscsomag.

Mi o jutalom? Orékas futds, azaz nem faradsz ki soha rohands
kzben (Tipp: ehhez nem kell feliétlentl megesinalni @ ments kil-
detéseket. Ho nem folyamatosan lenyomva tartod o futas gombiat
- azaz az X-¢t - hanem gyorsan nyomogatod, akkor sem fa-
radsz el soha, futhatsz  végtelenségig)

FIREFIGHTER

Milyen jarméveket hasznalhatsz hozz6? Fire Truck (izoldauté -
fix lokaciokon megtolalhats, de ha sokat langszérozol vagy mo-
lotovozol, meg szokott jelenni a helyszinen)

Mit kell csinalni? Kigyullodt autokat kell eloltancd, idére. Az el-
s6 szinten egyef, o masodikon egy ovfot plusz egy utast, a har-
madikon auto plusz két utas, és igy fovabb a Ilzenkeﬂedlk szinlig.
Oltoni a Korreriudsz A neg}'edleyszmhd folfels az auté mozog,
igy mellette kell menned és gy oltani. Tipp: akkor ollasz j6l, ha
az autd fehéren Fistolni kezd - egyébként nem éri oz ohioviz a fi-
zel.

Mi a jufalom? A fizenkéf szint teljesitése utdn nem fog a tiz.
Rendkivil hosznos tulajdonsag, iéf jén az olyan missziokndl, chol
gréndtot és molotovot I"ell hajigalni.

VIGILANTE

Milyen jrmiveket hasznélhatsz hozzé? Police Car (o stendard
renddrautd, Enforcer, FBl Rancher, Barracks OL, FBI Washing-
ton, SWAT Cheetah, Rhino, Hunter

Mit kell csinalni? Binozsket kell elfognod, oz autéjukat ténkre-
vc':gnoci és rnegﬁ|n'dd a benne ils pususl/pasusokul. Iit is tizenkét
szint van, lolyomatosan névekvs autd és blinézészammal. Idéli-
mif fermészetesen van, ha elabb feljesited, okkor a killonbséget
megkapod bonuszban. A legegyszeriibb (és Iegnehezehbl straté-
goi az, ha megpr6b6|od ket leszoritoni oz Gtrol és gy szétszed-
ni. Fordulj inkabb a j6 éreg rakétaveiéhéz, elézd meg a céljgr-
mivet Irouusz!n nyﬂl jelali) szélf ki, majd |udri szét az autot, Fi-
gyel arma, hogy meghatarozot idén be’ul vissza kell széllnod o
jarmiibe [Wgyog{tumlw més rendérségi kocsiba), kilonben ug-
roit a kildetés. A legjobb poén persze a Hunler (100 refet cso-
mag begylitése vagy o szlorivonal végig vitele uidn fald I|oc| meg
0 kubnm bazison), a harci helikopter - ez il, géppuska-
ja meg rkétdi vannak, sokkal egyszeriibb ;?rgdmﬁsz vele, mi
a féldsn szaguldozva.

Mi o jutalom? A maximalis pancél-ériéked felmegy 150-re. Fi-
nom!

PIZZA BOY

Milyen jarmiveket hosznlhatsz hozz6? Pizzo Boy [a specilis
Faggio, oft all a pizzazok mellet}

Mit kell csinalni? Pizzakat kell kiszéllitani, fiz szinfen keresztil.
Az els szinten egyel a mésodikon ketfdt, és igy tovébb a fizedi-
kig. Idélimit van, a pizza felvételéert és leszalitasaiért bonusz ids
j@t. Vedd fel a cuccot, hajs o vasrlo mellé, nézz ki oldalra oz
12/R2-vel ozttn a Kurre||1 jitsd oda nekl u izzat. Dobd
san, mert ha Kl messze landol, nem nil Mmmurn hut

pizza lehet nalad, igya ksol:bi szinfel n ful)bsziir kell fordul-
nod.

Mi a julalom? A maximélis életersd felmegy 150-re. It kell vi-
gybani a prosfitudlt nénikkel (mint makkor lathattatok, még vélet-
lenil sem szabad lefrmi o révidebb, de wigarisabb megjelélési-
ket - Martin apu szeme mindent lat :-), mert ha innen:ﬁ igénybe
veszzik o szolgaltatasaikat, akkor visszamegy a max. heath
125-re.

5. AZ RC-VERSENYEK

Az RC-versenyekben kis, faviranyitasi gépeket kell iranyito-
m:;ki - minden misszi6 a Top Fun kisbuszba val beszéllassal
indul.

RC BANDIT RACE

Az Ocean Beach homokos partian tolalhatd. Menj be jo mélyen
a partra az eeén felé, off figyel - szép nagy palya o homokten-
gerben. Harom masik faviranyitast kisauto ellen kell versenyez-
ned, végig az dsszes checkpointon, elsonek kell beémed. A ka-
n)'arokbﬂn lehet [ehngyni oket, ha ligyes vagy, és szitkebben ve-
szed be a kanyort, mint 6k. Igyekezz nem nagyon ugratni, mert
kénnyen felborulsz, azzal éltolabon mér buktad is a versenyt, gl
6 ullulommol 100 dolesit nyersz, utdna mindig egy szzassal
iBbbet, ha sikeril megdsntened a rekordodat.

RC BARON RACE
A Top Fun furgont a North Point Mall melleti parkoléhéz tefején
Iuiﬁl:f, az északnyugofi sarokban (rs?ﬁn oft van szemben,
ahogy felérsz a tetére). A RC Baronnal (ugyanaz a kis kéffedeld
gép, amit a ,Bombs .l‘\\.v\:ryI misszicban mar iranyitotal) kell ha-
rom masik RC- -rpcsi ellen versenyezned, kereszju{ rozsaszinnel
iellt checkpointokon, meg persze lescként kell befuined. A rep-
zaj irényitasa elag érzéken lo|ynmuiosun nyomd neki a gazt és
tortsd @ jol, mert zu b a lenti bozétosba,
akkor soho nem szabadulsz. A 16bbi gép volomivel lossobb né-
lod - ezt pmbu[d kihasznalni, plusz H[E:mfusun sosold a ra-

dor, hogy mere lesz a kovetkezs checkpoint - néha elég késon
ie\enik meg chhoz, hogy tudd, merre is kell fordulni. 100 dolesi,
rekorddantésért mindig Gjobb szézas.

RC RAIDER PICKUP

Az Escobar Infernaional Airporton van a Top Fun furgon:
menj be a Terminal melletfi beIarulon a fe|szu|iupu|ynr'.1 aulézz
ki majdnem a végéig, aztdn fordul; balra, oft, ahol a rengeteg
lada van lepckelva, feresd meg o Le|eli kijératot - kozvetlenil
a kijérat mellett, egy sarokban parkol a furgon. Egy kis he|!lcop—
fert Le]l iranyitanod (a Demolifion Man missziebél mar ismerss
\ehe#} Kivételesen nem verseny, hanem csak a :hecl(pam!oi(on
kell &imenni, és pontos idékorlat sincs - de azért nem kénnyd.
Osszesen hisz ellendrzési pont van, némelyikiket marha szok
helyre tették - o helikopter kicsi, semlekeny és roppant nehezen
tarthaté kordéban. Ovatosan, apré mozdulatokkal iréinyitsd,
mert eleg egy hatérozottabb e|orednntes &5 mar a foldon van
az egész gép - ha felrobban, okkor kezdheted elolrdl. A szoks-
508 572 c?n[csil kgpo&, rekordd@ntésenkent ratéve egy Gjobb
szozast,

6. VERSENYEK A
STADIONBAN

Ezek a versenyek a Hyman Memorial Stadiumban zojlanok - ha
mér megvasaroliad a Hyman Condol (Downlown), nézz el o lefe-
jérdl nyugatra, oft lesz az orrod eléft a bdszme nagy stadion. A
versenyek este nyolctol &jfélig zojlanck, o Stadion gén nagy tab-
lan ki van irva, hag)‘ éppen mi|yen verseny fut. A kévetkezokben

tudsz részt venni:

DIRT RING
Eqy Sanchezzel kell 32 checkpointot dsszeszedned. Némelytk
n kénnyd (azok amik a faldan, vagy o feld kozelében von-
EYO ely{umeg marha nehéz. A nehezek azok, amikhez
vogy nagyol é pontosot kell ugran, vogy gonosz médon egy
igen vékony Herqen vannak - ezekre elgbb fel kell ugraini, az-
tan a falon veglgsgyensulyozva leszedni @ c}weckpom!ol Idglimit
hal istennek nincs,  felesités saga csok o jutalmat befo-
yasolja: ha 61 percen be|u| jezed, 50 000 dollar ifi marko-
dat, ha 10 perc alatt, akkor 10000, ha 10 perc fola, akkor
5000.

BLOOD RING

Ez alopvetden desiruction derby, egy adag checkpoint roce-szel
nyulmn onive. Checkpointokat kell begyiitened, mindegyik 12
mésodpercet ad oz idodhz - a cél az egy perc elérése. Egy Blo-
odring Bangerrel mész, a 16bbiek persze megprobalnak aloposan
Gsszetomi. Ne nagyon all le kakaskodni, mert te is sérilsz min-
den Uikszéskor. Ha FeirobLansz vagy ha elfogy oz idéd, vége a
versenynek. A jufalom: 1000 dohﬁr, és plusz szdz dolesi minden
egyes elpusztitolt autdért.

HOT RING

Ez egy fizenkét kérs, Noscar-jellegi verseny - egy Hotring Ro-
cerrel mész. A cél az, hogy oz elsd hérom he{/ valamelyikén érj
célba (o jaték 100 szazalekos teljesitésehez oz elss heiy kellt). Az
iitkszésekkor & falnok csapédaskor sérilsz - ha nagyon le va
rongyolédva, kidlhatsz o Pitbe javitlatni (ez persze iddbe keril.
Az egyenes |ulekos stratégidjo o kanyarok kézifékes bevétele és
a killsd kérén vald vezetés (ot kevesebb o karambel) legyen, o
gonoszabb lelkiletiiek meg kopik el o rokétavetst, oszt hajra...

B
Az elsé he|yéri 5000, a masodikert 1500, a harmodikeért pedEg
500 dollér jar.

Ennyit mostanra, ismét kifogyott alélom a lop - o kévetkezs
szum{oun folytafjuk (es remel eb|eg be is fejezzitk) @ marafoni

Vice City dtmutatdl. Ami még visszavon: az utcai versenyek, a ra-
mapage-ek, o unique |ump!:i & nem utolsasorban o rejfett cso-
magok helyének leirasa - szép hosszd lista lesz.

Liquid




SPLINTER CELL VEGIGJATSZAS BEFEJEZO RESZ

KULDETES 6: KiNA,
YANGON

Miutén beszélgettél a fénskkel, meg az
iigynskkel, indulj be a sikatorba, ahol &t
kellene maszni a falon a konténer segitsé-
gével. Odadt két kommandbs kérical, els-
re figyelmeztetlek, hogy éles Igszert nem
haszndlhatsz ellentk, mert akkor vége a
kildetésnek. Az elagazasndl fordulj balra,
bent a langolé hordénal méssz fel a lét-
ran. Egy masik utcéhoz fogsz kilyukadni,
de ne ?og|u|kozz az dlattad posztolé &rék-
kel, csak indulj egyenesen, a pallén, meg
a létrén, amig zsékutcéhoz nem érsz.
Nem kell elkeseredni, van egy katél elét-
ted, amin dtmészhatsz a 30|0K:|c:|rd, ahol
még egy EU csomagra is rélelhetsz. A kis
lampat [8dd szét, hogy ne vehessenek ész-
re, amikor atcsusszansz a vékony pérka-
nyon, de érdemes egyébként az Ssszes
lathaté égét kiléni az utcan, nehogy prob-
lemaid legyenek. A létran ereszkecfi/ |F; és
probal] meg épségben elémni az utca vé-
gére, ahol Gjabb katondk lesznek. Lassan
érdemes bevemni a kis kamerdkat, amikkel
aztan fitydrészhetsz, hogy felfigyeljenek
rd, utdna meg lehet a po?c":iukbc nyomni a
gazt. A 1érre%(iiulvu nézz &t a tiloldalrg,
ahol le lehet méaszni a csatorndba a nyitott
jaraton keresztil. Az gjjellatédat szerintem
Lapcsoh:l fel, mert azzal minden sokkal
kénnyebben fog menni. Ahogy balra for-
dulsz, fel fog tiinni harom é&r, akik folya-
matosan vaE:mi fontos téman csamesog-
nak, Ogy emlékszem, szinte el sem fognak
kussolni, egyfolytéban jar a szajuk. Mind-
egy. Innentd| kezdve, ha kényelmesen, na
meg gyorsan akarsz kézlekedni a kandlis-

an, akkor gyorsan 18] ki mellgjik egy fel-
turbozott kamerdt, hogy el tudd kébitani
mindegyiket. Amennyﬁaen sikerrel jartal, it
mar nem nagyon fog meglepetés émi.
Fordulj a keresztezédésben jobbra, ezen
az Oton haladj végig. A kivilé itoft rész
utan, ahol olaj t':'m%iE a vizbe,?esz a fejed
felett egy létra. Ugorj, majd kapaszkod; fel
rajta. Mieldtt kimasznél, deritsd fel a tere-

et. Az 8roket nem érdemes bantani, in-
Ec’:bb menj fel az emelvény létréjan, ami-
kor mind a ketten hattal éﬁnuk neked.
Csimpaszkodi fel a csére, azon haladva
pedig talélni fogsz egy nyitott ablakot a
Ei“ér végénél. Nézz be szerintem. Oda-

ent ismét egy csovet kell megmaszned,
de 6rém az irémben, hogy odafent az
embered fog véamni. Miutan beszéliél vele,
hasznéld a sérga racsot, ahonnan a k-
vetkezd mentési ponthoz fudsz majd le-
ereszkedni. Induﬁ is fovabb, de a szobara
ne szentelj t0l sok figyelmet, inkabb a si-
kétorra sszpontosits. A feléd haladé &rt
tsd le hatulrél, rejtsd el, aztan irany elére.
Vérj, amig a jelenlevék hatat forditanak
neked, uténa pedig massz fel a veled
szemben @ll6 létran. Feljebb még egyet
hasznélatba kell majd venned...ugorj és
massz... Az ajtén lépj be, fordulj ioeru
azutén osonj végig. A kint élldogalé ér
likvidalasa utén kapaszked; fel a dobo-
zokra, ugorj a kétélre, amin aztén csossz
végig. Ess le és menj az elsé bal oldali si-
katorba. Szaladj elére, majd nagyon
gyorsan hasznald a létrét, Logy az &r ne
vegyen észre. Lopakodj, aztén pedig vedd
igénybe a masik létrat is lefelé. Séfd?i,
avagy bijj a fehér furgon mellg, késébb
pedig az &roket kikeriﬁve (az arnyékosabb
részeken...) osonj a vérakozé jarmiig. A
bédéban posztolé katonat hétulrél altasd
el, adj nell(ai L6 éjt puszit”, oszt’ uzsgyi to-
vabb. A késsbbiekben lathate egyegiif al-
16 8rt sokkold, a mésikat pedig (a kutya-
sat...) gazositsd el. Fuss végig azon a ré-
szen, ahol a kutyas jarérézstt és fordulj
balra. Egy bejatszas kévetkezik a kinairal,
akit mindjart be kell mérned a lezeres mik-
rofonnal. Prébdlj meg nagyon sietni. Ezt
még egyszer meg keﬁ ismételned, ha mar
b:iﬁt a rocsiiéba és megallt a kapunédl. Az
ottmaradtakat belatasod szerint hatastala-

nitsd, a |énye<.? az, hogy az 8rbédé ms-
&tti csohoz eljussal, amivel igy mar kijut-
atsz az utcdra... Vége a killdetésnek...

KULDETES 7: ABATTOIR

Elgszér is kapcsold fel az gjjellatodat (leg-
alébbis nagyon remélem, hogy a csatorn-
bél kimészva lekapesoliad azt...UGYE?22)
és szedd le a harom &rt. Igen, it mar ény-
leg kedvedre mészérolgurﬁdfod az embere-
ket, de azért szerintem spérolj a tsltények-
kel. J6 tanacsként szolgalhat a kévetkezs:
tavesdves modban a bal ravasszal pér ma-
sodpercig vissza tudod tartani a lélegzete-
det. Az ajtén t0l, ha kijutotiél, vadaszd le
az Gjabb harom 6rt, de vigyazz, mert a két
erké||yen posztolé helyén hamarosan Gjab-
bak jelennek meg. Menj be a keritésen ke-
resztil, aztan haszndld a hélatasodat, mert
a ferep alé van aknézva. Ez utsbbiakat
észre lehet venni a szemiiveg segitségével.
A legegyszeribb, ha hétu|reéi préb(:elgozd
és nem csak Ogy kt')zépen atvagsz. Persze,
hogy ne legyen minden olyan egyszerii
(222}, utkdzben figyelj az &rékre is, na meg
a reflektorokra. Amennyiben megvalésitha-
16, a kerités mellett haladj. Idével beérsz
majd egy kis zugba, ahol balra fént lesz
egy lyuk. Itt massz fel a konténerre, ugori
ELORE, azutén pedig a falrél elrugaszkod-
va juss tovabb. Méssz ki a masik szells-
z8n...itt elméletileg az lenne a lényeg, hogy
ne vegyenek észre, de lényegesen egysze-
riibb az a verzié, amikor direkt észrevete-
ted magad, majd gyorsan elbijsz a lépcsé
ald, a két csé kézé, ahol takardsban, vala-
mint aryékban leszel igy. Mar csak ket jél
irényzott fejlévésre lesz szikséged, aztén
mehefsz a szemkdzti antenndhoz, hogy ki-
kapesold az dsszekéttetést. Na.. kell neked
ilyeneket csindlnod. ..latod22 Réd uszitotiak
két katondt... Ehh... Nem is tudom mi len-
ne veled nélkilem. Na jél van...chogy
megkapod az iranyitést, szaladj fel o lép-
csén, és bijj az arnyékba, innen mar gye-
rekjaték lesz kiléni az egyenruhasokat. A
zarnyitd segitségével juss be azon az ajién,
amel Crriken 8k kijotiek. Amennyiben dgy
gondolod, séidlj le a lépcsén, szedd ssze
az akndkat, de lesz itt is egy a falon, amit
Ggy is hatéstalanitanod kell. Széval be az
ajtén. Fentrgl lovsldszd le a WC-ben lévs-
ket, majd fel a hordéra, onnan pedig ra a
vasgerendara. Odakint haladj balra, a
dup?usn’xmyﬁ ajiéhoz, tovébb, és ismét bal-
ra. A benti katonat kapd el hétulrél, azutan
beszélgess el vele. Kijutva fordulj jobbra,
ahol falélni fogsz egy nyitott fedelet. ..itt ess
le, haladj rové%b, késébb pedig, mentés
utéin massz fel a csovon. Elérsz egy helyre,
ahol harman beszélgetnek. Ha sietsz, a tur-
bézott kameraval gyorsan hazavaghatod
8ket. Most indulj a El’jk’:’ahéz fele, errefelé

int nagy hasznat veheted a termolata-
sodnak, ezért vedd is fel a szemiveget.
Nem lesz mas dolged, mint végigmenni a
termen és hidegre tenni mindenkit...ha méar
egyszer hiitéhazrél van szé...:-). Egy do-
logra figyelj nagyon oda, ez pedig a gép-
fegyvergt jelenléte. Mindig keriilj magéijik,
ugy hatéstalanitsad ket. Amennyiben erre
nincsen lehetéséged, egy akrobatikus buk-
fenccel kénnyedén kicserezhetéek. Sz6-
val... figyelj és 18j!! Az utolsd teremben ta-
lélsz egy nyitott gedeief, ereszked; is le... A
késsbbiekben massz ki, sétc'ﬂi lea ]épcséin,
ha pedig 6rsk jsnnek, intézd el Sket. For-
dulj jobbra, ahol egy gombot fogsz talal-
ni...ezt talén akfivd niie”ene. Lépj be az
Gjdonsiilt ajtén, dallj meg az elsé racsos ab-
laknél, aztan vérd meg az 6rt, akit egy fej-
[6vés utén rejts el. Kukucskalj ki az ajtén,
mert a bal oldalon lesz még egy katona.
Az arnyékbél &t is nagyon kényelmesen el
lehet tenni lab alél. A szemkdzti Gton menj
tovébb, de évatosan, mert egyenruhés, va-
lamint gépagyt fog vami rad. Ez utébbival
szemben municiéra lelsz. Gyeriink fovabb,
a véltozatossag kedvéért fordulj balra, ahol
ketten lesznek. Hmm...a fejlévés mindig is

divatban fog maradni...kac-kac. Nézz be
az elsd bal oldali boxba, massz végig ol-
dalt, igy ki tudod kapcsolni a fegyvereket is.
E|6réli ugyan lesz még egy, de oft egy ki-
sebb uﬂrcicié kell a hatéstalanitasahoz.
Széval...bukfenc és kikapcs. Jobbra. Ahogy
haladsz elére, készitsd e‘?ﬁ af yvert, mert
Gjabb két &r varhaté. Gyi|ko|i,eEufonq... A
nagy istélléban kézépen haladj, aztén kap-
csold ki a két gépet. A bal oldalon, meg a
jobb oldalon talélsz foglyokat, de csak a ki-
naiakkal érdemes beszélned (jobbodon).
Most j6 nagy harc fog kévetkezni. Egy ki-
sebb hadsereggel kel szembenéznej, és
nem elég, hogy magadra vigyéznod kell,
de még a Fo%?yok é?ete is rajtad molik. Ha-
&t...j6 szorakozdst! Amennyiben megvolt,
lepjiink a kévetkezé killdetésre...

KULDETES 8: KiNA,
MASODIK RESZ

Lépj be a kinai étterembe, lopakodj és
tedd el lab alél a két kajalo 6rt (érdemes a
kamerét haszndlni hozzé. . kis géz, oszt
szevasz...). Miutan a szakacsnak is tudta-
ra adod, hogy jobb neki, ha eszméletlen,
kapaszkodi fel a sététben bujkals létran,
azutén hasznéld a masikat is. At a pallén,
odabent pedig nyird ki a katonat. Az er-
kélyre jutva méssz a csére, végig a kateé-
len, és a parkanyon, ismét fel a csévén,
be az ablakon, |); a nyiléson...uhh...nem
maradt levegém, Ggy elhadartam. . .széval
menccsé, oztan hizz tovabb. Be a raktar-
ba, majd a kirobbantott falon halad; végig
(lopakodva), csiissz le a csévén és ismétel-
ten lapulva menj tovébb. Lesz bent harom
emberke, akik éppen a berendezést amor-
tizaljak.. .tartsd tettiket kivetends példa-
nak, avagy tedd ezt te is, csak te az arcu-
kat prébald atalakitani rombussza, vagy
amivé akarod. Siess, mert ha lelépnek, a
kildetésednek vége. Miutan végeztél a fel-
adattal, séta tovabb, aztan hasznéld a pi-
ros szamitogépet. Elére... A porolté mef—
letti ajtén men; ki, fel a lépcsén, azutén
bantsd egy kicsit a két &, valamint hatés-
talanitsd a kamerdt. Nézz jobbra, de NE
lépj be az ajtén, inkébb fordulj balra, és a
szemkdzti, szamzaras ajtét veJd szemiigy-
re. A kéd: 1436. Ezzel a kis csellel nem
lesznek 8rék a teremben, csak harom gép-
agy0. Hurrd. Az egyik pont az ajté mellett
van jobbra. Bukfenc, deaktivalas, éljenzés.
De nem sokéig, mert még ketté hatra van.
Na, most ha tényleg jor akarsz magad-
nak, szabadulj meg a fényforrasokiél. Leg-
alébb az emeleteken. .. Jé...akkor most
méssz fel az agyo félsti parkanyon, 16dd
szét a vazat, és hizd fel magad. Deakti-
valas kévetkezik, valamint cj(é!‘ &r meg-
semmisitése. Latsz a fejed felett egy falbsl
kiindulé csévet, azon massz at a tiloldal-
ra. Kézben nagy szerencsédre jon még
két katona. A szskét NE &ld meg, mert &
kell az azonositéshoz. Miutén szépen
megkérted, hogy ugyan tegye mar be a
fejét a refinaleolvaséba, akér el is intézhe-
ted. Tévozz angolosan az ablakon. Lent
l8dd ki a lampakat, igy gyorsan megsza-
badulhatsz a kellemetlenkedskisl. Egybél
fordulj jobbra, le a pocsolyéba, aztan
meg végig a vasajtéhoz. Odakint mind-
&ssze egy szerencsétlen haldlraitélt
vér...ne vérasd hat sokaig. Ja...van egy
kamera is, azt 16dd ki nyugodtan. Bent a
raktérban vard meg, amig az 8r kimegy,
Eyorscm rohanj oda, a kéd pedig a kévet-

ez6: 9753. Lopakodi be, az illetét intézd
el hatulral...16dd ki a felvevét, valamint a
masik fazont is. Lesz a kézelben még egy
kamera, azt is hatéstalanitsad, maj
massz fel a dobozokra, és fuss végig a hi-
don. A végén célozd be a gazolajtartalyt,
azutén eressz bele egy golyét. Nacce-
r)....(fapsi-tapsi) Menj le és nyisd fel a csa-
poaitét. Intézd el a katondt, aztan vard
meg a kévetkez&i, de azt mar ne bantsd,
inkdbb (mosolyogj ra...) kévesd, egészen
a féndkéhez. Persze vigyazz, hogy ne ve-

F en észre. Elsé ajtéd kodja: 1456, fel a
igﬁel, masodik ajtéé: 1834, utana jobbra,
végill a hurmcdil( ajtéé: 7921. Miutan ki-
beszélgetted magad, kapd el a fickét ha-
tulrél, de ne bantsd. Szedd ki beléle ers-
szakkal, amit tud, haszndltasd vele a gé-
pet, végiil menekiilj ki. A tiz végi beﬂc-
tarolja, hogy merre is kell menned, ezért
nem lesz probléma. A lépcséhazban
méssz ki az ablakon, azutén pedig irany
a helikopter... Mar csak egy kildetés van
hatra...

KULDETES 9:
A LEZARAS

Hmmm...izgalmas kezdés, méssz, vala-
mint ugrdlj egészen addig, amig el nem
jutsz egy cs8ig. Irany felfelé. Odafent kén-
nyen megszabadulhatsz mindenkitsl, nézz
il kérbe, mert a toronyban is van valaki.
A labirintusban (itt is var rad valaki...)
juss el a nagykapuig, a tololdalon &llé &rt
pedig nyugodtan [6dd fejbe, nem fogjuk
elmondani senkinek. Az qijté nyitésahoz
szitkséges kod: 2126, Irany balra, az aijté
melletti kis ablakon csusszanj be. Fel a
lépcsén, majd at a terem masik végébe.
Ahogy elkezded nyitogatni a bezart ajtot
(az dlkulccsal persze...), egybél bejon két
&r. Ha észrevétleniil leitéd dket, mehetsz
is tovébb, de ha észrevesznek, megérkezik
a harmadik katona is. Széval tgyes le-

yél. Séta vissza, aztén nézz be a bal ol-
gali nagyaijton. Hasznéld valamelyik
szemiiveged a lézerek észrevéieiézez. A
|épc56n2?pedig ugord ét az elsd négy fo-
kot, mert azok is riasztanak. A bejérat tGl-
oldalén négyen is varjak a megvélié ha-
lalt, ne csa?édianq[( hat. Nyomas egy
emelettel feljebbre, a kéd pedig: 70021.
Ujabb négy kihivé érkezik. Hatdstalanitsd
a lampékat, és utana mér lehet céllovsl-
dézni. A bal oldali mésodik folyosén 16dd
ki a kamera melletti lampét a tovéabbijutés-
hoz, nyisd fel a zart gjtét, vard meg a
megfer;|6 idépontot, azutan szaladj at a
lezerek kozétt...alatt...886.. .fBlst... A bel-
épé &rt vond ki a forgalombaél, valamint
hasznéld a gépet. Vissza a nagyterembe,
fel a végébe, a nagyaijtéhoz. Az ért, na
meg a kamera melletti lampét ki kellene
1&ni, nyomés tovabb, a kéd: 66768. A
harom strazsalé katondt gyilkold le, aztan
hasznéld a lifiet. Most egy picit nehéz rész
kovetkezik. J6 par katona meg fog tamad-
ni és ugye neked ezt nem szc%cd hagyni.
Tanécs: szaladj a lépcsé jobboldalan levs
szekrény jobbjara, 16dd le a keftét, ame-
lyik kijon, majd fedezékbe bojva kapd el a
t8bbit is. Ha sikerilt, fuss, de a folyosén,
ahol felisttek. A pincében kapd el N. ba-
csit és hasznéld a refinaleolvaséndl. Kato-
nék fognak ratok térni, de te ne foglalkozz
semmivel, hozzé se érj az iranyitdhoz.
Maradj szépen nyugton, majd ha a tarsad
lekapesolta a viléagitast, kezdhetsz irtani.
Most vissza a kényviarba, ki a nyitott aj-
tén. Lopakodj végig a kertben, majd
massz fel a csévén, és irény be az abla-
kon. L8dd ki N.-t az ablakbél...ha esetleg
elfogyott a tliényed, talélsz beléle a par-
kanyon. A beronté katondt lepd meg egy
fejlévessel (,Unnepelj ma veltink...tinnepelj
ma veliink..."), azutén tévozz azon az qj-
ton, amelyiken & bejstt. Hasznald a lép-
cs6t, valamint figyeld az ebédld bejaratat.
Qu!l Ne meniii, hanem massz fel a bal
oldali szekrényre, onnan viszont ugorj ét
az erkélyre. Lopakodi be, innen meg mér
csak két dolgot tehetsz. Vagy lemészaro-
lod mind a négy szerencsétlent, vagy vad-
diszné médjéra nekironiasz a lenti aijté-
nck... Az eredmény ugyanaz... VEGE

No...ugye milyen 6 volt2 Szerintem fe-
lejthetetlen....készéném Rapcsak Balazs
baratomnak a segitséget, valamint Tom
Clancy bacsinak és az UBl SOFT-nak ezt a
zsenidlis mestermunkat...

BOJTOS GABOR



GETAWAY VEGIGJATSZAS - DC CARTER TORTENETE

13. THE BARGAIN
BASEMENT

Odassal: Frank ,cziki” Carter a volén és a cé-
bé mégstt! Igen, ez a nyomott fejii, koptatott
Formeriukés?azon a Getaway masodik fhése
- ne itélj azonban elsére! Carter nyomozé
tobb sérétet [6t, mint Mézga Géza bakot.
Igen, poén volt - bocs, ha nem 6t be. Carter
feligyels kildetései soran komolyabb hang-
stlyt kapnak a tizharcok, sét azok éflagos fel-
jesitése ideje is jocskan kitolodik. A nagyobb,
edezékekkel gazdagon szort teriiletek megtisz-
fitasa ezzel egyiitt is kiting mulatsag. Els6 fel-
adatunk @ Hammond-rajtaiités kévetkeztében
széllodaba menekiilt Jake letartéztatasa lesz -
harcorientdlt, nem kiillénssebben triskkés missz-
i6. Tippek: a helyes Otiranyt a helyenként le-
|eszcEc:dc’: padlézat jelzi. Lapulj a falhoz, igy
z6kkend/zuhanasmentesen tudsz atjutni a sza-
kadékokon. A felssbb emeleteket érintvén csat-
lakozik hozzad egy rendkiviil hatékony rendéri
kilénitmény is, mely segitségével pillanatok
alatt |eFegyverezheie& a sarokba szoritott Jake-
el. Magyarén béven 6, ha ledllsz az aijté elétt
pihenni, a készenlétisek igy is, Ggy is leiskoléz-
zék Jake-et. Mindez remek, am Carter mento-
ra és parinere, Joe életveszélyes sebesiilést
szenved Jake letartoztatasa kézben - hat ja, &
nem dllt le pihenni az aité elétt. Igy feladatunk
még kollégank kérhézba tarténé leszéllitasa
lesz - meg se allj a kérhazépilet parkoljgig.
Vagy csak akkor, ha mér tényleg nagyon kell.
Mint latni fogod, Carter térténetének géngysli-
tése soran a kézdfi rendéri fenyegetettség Fo-
ga|mfm felul allsz, am |égy résen: a ]éiék
orémmel méri repefa-alapon a gengsztereket.

14. SHOW SOME
REMORSE

Az immar letartéztatasban leledzé Jake kén(fe-
len-kelletlen elfiittyenti McCormack Féfeligyels-
nek, hogy a Riverside Depotba humufoscln nagy
tételben érkezik a korrumpalt krekk. (Erdekes, a
Word nem hizta alé. :0) Feladatod igy a River-
side rakpart megkézelitése, majd az oft sindér-
g6, egyértelmen tarsadalomellenes elemek kiik-
tatasa lesz. Mint latni foged, van itt két, 8sszev-
issza cikazé rakodégép, melyek szives-romest
gyartanak fasiriot a gyanitlan jatékosokbél. El-
mondom a trikkét: ha vészesen kézel jar vala-
mely gépszomyeteg, csak allj be a | Lézelebbi
sarokba. Talalsz béven a konténerek kozott. A
gépek a sarkokat - nem érik el. Széval a kér-
nyezd konténerek mentén fokrél-fokra kézelebb
[6véldszheted magad a rakpart északkeleti
szegletében parkirozé mikrobuszhoz, melyben
megleled a banda vezérét. A letartoztatas auto-
matikusan t3rténik — megint jok voltunk.

15. DISTURBANCE
IN SOHO

Egy Mark Hammond nev, tajtékzé alak az
imént lobbantotta langra a Republic Ettermet - a
kérzetben rarfézkodé%:cndafa ok tefemes ha-
nyada a helyszinre vonult, konklozié: ezekben a
pillanatokban is haborts dllapotokhoz foghaté
tizparbait vivnak a kivezényelt rendéri erckkel
szemben. Feladated nagyszer(i, am korantsem
egyszert: dllj a csefepaté kellés kozepébe, s ak-
kor mar déntsd is azt el a rendfenntartok java-
ra. Ne rohanj fejiel a vasba — mieltt kiszallnal
autédbél, kétszer-haromszor feltétlendl kinald
meg a gengsztercsoportosulasokat, ami
xigazon. Kilejezetten jol jon egy kigyulladt, oz
utca kézepén kereszibe fordult renjg:qul'é -ha
ezt {6 oldalrél kapod el, az égé gépjarmi
gengszterek tucatjait lapitia haldi;rlu, ogy aztan
vacak hisuk a langok biizés martalékava val-
hasson muhéhéhaaad! Tudnod kell, hogy ez af-
fele Last Man Standing kiildetés. Igy a misszié
sikeres feljesitéséhez az utolsd gaztevét is meg
kelllene) fosztaned nyamvadt é?etérc'il. Kiegészi-
tés: nélam egy marcona néger maradk utoljéra,
ki a szévetséges hullahegy:i tényszer( konstata-
|asat kévetsen — megadta magét. Agyonlavés
helyett leztztam with shotgun tus, s ez mikadatt
- cselekedjetek igy fi is.

16. PAINTING THE
TOWN RED

Kronologiailag most oft tartunk, mikor Ham-

mond kidobja a halalra vert kinait a fater ajta-
ja elé - a Republic Etteremt&| igy mar robog-
Larunk is at az onnan kétpercnyi tavolsagra
esé Kinai Negyedbe, ahol valésagos vérﬁ'.irdéi
folyik mér. Az el6z8 misszié soran szerzett ta-

asztalataidat itt dupla hatékonysaggal kell
Eomulozkﬂnod. Nem hiszed? Akkor csak pré-
bald megcsindlni. Nem megy, mi2 Ne csiig-
gedj, nem fe vagy tehetségtelen — ez ugyanis
egy atverds kildetés. A konfliktus java a Kinai
Negyed északi részérél nyilo parkoléhazban
folyik, lepteidet igy arra iranyitsd. A parkols-
hazban Gjabb Last Man Standing misszié var
rad. Tipp j6n: ha csak lehetéséged adédik ra,
mindig menj lefelé, s lefelé legyen az, amerre
te mész. Bizonyos alszinten hatékony rendéri
erdk is csatlakoznak hozzad, sét par autét is
haszndlatba vehetsz itt. Ha minden bajkevers-
bsl multifunkciondlis szitat gyartottal, nyugtazd
diadalodat elégedett, kzépnyijtott b&jméssek
Igy tetlem én is, remek érzés. Tarts &t perc szii-
nefef.

17. ESCORT DUTY

Emlékeztek még Mark Hammond furgontol-
vajlasara? A kérdéses jelenetet most rendér-

testben é|ii.ik meg - remek méka lesz. Felada-
tunk az elébbi témeggyilok nyoman rendérségi

furgonba csoportositott gazfickék dtjanak biz-
tositésa lesz. A kildetés megkezdésekor azon-
ban egy fekete terepjars érkezik jobbral, mely
szabotalni kivanja a gyonﬁsiiohul( leszallitasat.
Médosult objektiva: iktasd ki a terepjarét.
Misszionk egyedili nehézségét a szekeret kor-
manyzé Michael Schumacher ,seholsenem-
vagy” tipusjeli vezetéstechnikaja jelenti, ki bo-
szorkanyos mutatvanyokat vallal be London ut-
cain. Egyetlen perspektivad: 6l utolérni és jol
szétzOzni a ferepjarét. A célobjektum elgre
megirt Gfon s tempéban halad, igy bizonyos

enesekben/ledgazasoknal végil kénnyedén
oldalba kaphatod. Ha mar székik a karte\ﬁgc’:z,
add meg neki a kegyelemdasfést. Ugy. Nincs
mas hatra, mint visszacsatlakozni a konvojhoz,
majd végignézni Hammond és Carter elsg, jol-
lehet kizvetetinek mondhaté talalkozasat.

18. THE VIGILANTE

McCormack féfeliigyels érdekes modon két
Ujoncot kiildstt a dardzsfészekbe — nevezetesen
a Triadok feltételezett droglaborjaba. A féfel-
igyelé felfiggeszti Carter nyomozét, hivatkoz-
vén annak ramboid igyintézésére — ennyi
azonban éppen elég nekiink, hogy magunk is
tiszteletiinket tegyik a droglaborban. Minde-
nekelétt el kell autéznod a célépillethez - a
kérnyezé, nyitott sikatoron at mar megkdzelit-
heted a rejtekhelyet. A purdé szémodra rele-
vans szekcidjat a legfelsé emeleten taldlod,
ahol katonasorban élinak a masszivra tenyész-
tett kannabisz Gltetvények. A kibontakozé tiz-
hare kézben s tiriigyén feltétlenil 16dd szét a
kémeséveket is, igy iz keletkezik - jajajai,
oda a sok mak, oda a sok gyros. A labor hat-
s6 szekcidjaban megtalalod az elfogott &s
megkezelt verebeket is, kik kiszubggiréséval
teljesitetted feladatodat.

19. STALKING
MCCORMACK

A langra lobbant drog hire gyorsvonati se-
bességgel terjed - odakint mar egészen szigo-
ri tizhare van kialakuléban a hétra maradt
Triad erék és a vehemens konkurencia kézott.
Ez nekiink nagyon 6, I6jék csak egymast ha-
lomra a parasztok — igy a kereszttizén valé
athaladas helyett a hatsé kijaraton célszeri té-
voznunk. Utirany: lépcsén le, majd az udvarra
vezetd ajtotél jobbra be a sikétoren ét. Carter
itt mér gyanilja, hogy McCormack egyszerre
ket kapura jatszik — teladatunk lekavetni, majd
kifigyelni a féfeligyelst. Nos, McCormack ko-
csijanak azonositasa a Carter sztori legtréfa-
sabb misszidja - a kapiténysagra érvén ugyan
bekapesolédnak a vészvillogék, am a képer-
ny6n lévé 5-6 autd kdziil kéne megallapita-
nod, melyik is lehet a f8feligyel kocsija. Nem
merném bizton dllitani, hogy ez mindig igy
trténik, am nalam McCormack egy bord%
Opelt valasziott. Akarhogy is, a vészvillogok
aktivitasa jelzi szamodra, mikor vagy a célob-
jektum kozelében — am tilzottan kozel merész-

kedned a féfeligyels autsjchoz nem szabad,
ekkor ugyanis kiszr téged. McCormack egy
raktarépilemél parkirozik le, ahol kb. tiz kami-
onra valé lopott hiradastechnikai cfuccthos vé-
gett: feny deril kétes Uzelmeire. A misszié vol-
taképpen szinjaték: mikézben McCormack és a
gengszterek a nyalukat verdesik, végig kell lo-
pakodnod a hangdron - egészen az dtellenes
szegletig. ltt faldlsz egy emelvényt. Ugy vettem
észre, az ezen triénd athaladas induzéliu a
forgatéksnyv lapoztatasat, mely esetinkben a
lépcssknél posztolod két gengszter tavozasat je-
lenti. Eléfordulhat, hogy valami késza gengsz-
ter hata mogé kerilsz - csapd le tussal, am
semmi esetre se kezdj lovsldszni. Ha lovelds-
z8l, buktad a killdetést. A lépcsén feljutvan ki-
hallgathatod McCormack telefonjat - a féfel-
ligyels megbizast ad a kérhazban fekvs Joe
meggyilkolasara. Megyink is, és |6l megvédiik
az embert. A kérhaz érintése ezottal mar nem
elég, a masodik emeletre kell feljutnod. Mikor
megkapod az irényitast, szerezz autét és kiin-
dulési pontodtél jobbra 11! indulj el. Ezen a f5-
dton haladvén gyorsan eléred a kérhazat, igy
lesz elég idsd Joe megtalaléaséra is — a renddr-
ségi Grizettel biztositott szobaban fekszik.

20. DO THE WORLD
A FAVOUR

Joe elmondja, hogy Jolston bebsrignzéséhez
kékemény bizonyitékokra lesz szitkségiink,
egyuttal McCormack halalarol is beszamol. A
veferan zsaru szerint érdemes Gtba ejteniink a
Scoresby ulcai értékmegérzét - hegyLen allnak
oft a Jolston iratok. Mijﬁﬂ elindulhatnénk,
még ki kell riteniink a kérhazbal McCormack
bintetskilnitményét. Hosszas fight kovetkezik
az épilet minden emeletén, rninagen szeglete-
ben - elséként a legfelsé szintet biztositsd, itt
fekszik a pur’rnered? Lesz itt még egy rendkivil
brutalis, pohos boss is. Va Y hét tarat belee-
resztettem, de nem akarta bedobni a térilks-
28t - végiil le kellett ziznom tussal, abbél mér

is elég volt neki. Ha végeztél a gonoszok-
ﬁgr meg se dllj az értékmegérzéig. Tisztitsd
meg a terepet, jard be a szobdkat - egyikik-
ben Carter automatikusan meg|e|i az iratokat.

21. THE JOLSTON FILES

A feliegyzesekbd| végre egyértelmien kideril,
hogy Jolston megtermett peéﬂ( moédjara terpesz-
kedik egész London felett, érdekehségei epres
joghurttél kezdve kabitészeren &t egészen a
egyverkereskedelemig terjengnek. Carter nyo-
moz6 epikus elhatarozasra jut: felszamolja az
egész Jolston birodalmat - ITT kezdi.

Menj el az aruhézhoz! Lapulj a kapu falahoz!
Vérd meg, mig az 8rék elmennek! Ovatosan
kézelitsd meg az auté eldtt posztolé 6rt, majd
csapd le tussal! Folytasd utadat befelé! A lep-
¢s8 mellett posztolé &rt zozd le tussall Fojd Ei
magad! Folytasd utadat, majd az ajté mellett
lapulj a falhoz! Vérd meg, mig a harom be-
szélgett or szétszéled! Maradj még a fal mel-
lett! Vérd meg, mig a zéldruhas &r elmegy
elétted az ajtén atl Szaladj be a hangérbal
Lapulj a bal oldali ladakupac mogeé! Kémlelj
most Lciru, Vard meg, mig a két &r szétszéled!
Indulj a bejérati ajtéval szemkézi aijto fele,
majd lapulj a falhoz! Ha szitkseges, észrevétle-
nil mozdulj ki a fal sikjabél egészen addig,
mig a bent lévs érok el nem kezdenek beszél-
getni! Es akkor aztén: vard meg, mig a bent
levs 6rok befejezik beszélgetésiiket! Lépj be!
Kézelitsd meg a keleti ablak elét posziold &rt,
majd csapd le tussal! A dobozok mégiil most
mar raléathatsz a pincelejarat elét allo drokre.
Vérd meg, mig egyikik lemegy a pincébe! A
hétra maradt ért 20zd le 1ussar! Folytasd uta-
dat lefelé! Lapulj a falhoz! Settenked; a fal
jobb oldali sarkaba, majd vard meg, mig a ket
&r befejezi beszélgetését! Legy résen! Lopaked;
serényen az apolatlan &r utan! Vérd meg, mig
megall! Zozd fetussul!

22. MEET MARK
HAMMOND

Ezottal Carter bérébél élheted meg mind a
Hammonddal valé talalkozast, mind az aru-
hazbél torténd lelécelést. A kivezetd ot
ugyan elég révid, viszont tonnanyi gengsz-
ter szokac? a nyakadba. Légy agressziv, légy

kiméletlen — igy percek alatt kitérhetsz még
a gyiribél. Légy évatos, és minden oldalrdl
bekeritenek. Feladatunk innentsl Jake leks-
vetése a raktarba. Nos nem kizart, hogy itt
egy bug van - az elsé ér lecsavarintasa
utén kévesd a dobozokat. It Gjabb &rre le-
szel figyelmes, ki laza kéralakzat nyomén
haladva biztositja a terepet. Erre alkalmas

illanatban kerislj mégé, és csapd le — prob-
rému (2) azonban, hogy a kiildetés ezen
Eonfon teljesitetté valik. Mint laini fogod, a

atra maradt Carter kiildetésekben mér a
mezitelen tizharc dominal.

23. SHOWDOWN
WITH JAKE

Jake a raktarbsl egyenesen a Sol Vita fedsl-
zetére menekill, ndla figyel a bomba taviranyi-
téja is. Carter és Hammond megéllapodnak -
Mark a figért, a feligyels pedig Jake-ért indul
a teherhajéra. A Sol Vita megkdzelitése utén
érdemes lesz rgtén a hajotest jobb oldala felé
nyomulned, itt falélod ugyanis — persze szé-
mos gorilla védelmében - Jake-et. A célsze-
mél 5:Lcmkn'e? kivegzése mar nem jelent kiiléna-
sebb nehézséget, levén a gonosz Ibécsinuk
esze Ggaban sincsen elhagynia a teriletet.
Marad] az emelvény kézelében - takarasabél
elé-el tiizelve szétloheted a szemét Jake fejet.

24. LAND OF HOPE
AND GLORY

Utolsé feladated elmenekiilni a perceken belill
apré darabokra robbané Sel Vita roppant vas-
bendsijebsl. Szerencsés médon elég, ha a fed-
élzetre feljutsz - a kivezeté Ot megegyezik az-
zal az Gttal, melyen még Hammondot iranyitva
kézelitetted meg a Sol Vita kaijiitiét. J6 akkor
vagy, ha a felfelé vezets lépcsskan at kisebb
doboz-labirintusba torkollik utad. Kavesd az
Giveszté jobb oldali falat. It 16dd szét a szem-
kézti hordékat, iktasd ki a jobb szélr8l buzgén
rad loveldozgets urat, majd tarazz ki - ez na-
gyon fontos, ellenkezé esetben ot-hat lovés
még, és elfogy a municiod. Az imént kilétt fic-
kotol mar elveheted csurig tométt fegyverét, s
igy mar lekaszalhatod a Eul oldali beugré fog-
adébizoftsagat. Ne is menj tovabb, végtére is
innen tudszii]utni ~ tipli befelé az ajtén. A
géphazban akad még két-harom gengszter,
am &k legalabb olyan foko vehemenciaval ls-
vik egymast, mint téged - beléjik kétnsd igy
még akkor sem célszer(, ha netén elkapott vol-
na egy-egy kosza golyo. Iranyitsd lepteidet fel-
fele, !fZ?é, és felfelé — alig par lépés csupan a
fedélzet. A misszio idére megy, st nem is
kapsz tolzottan sokat belsle. Egy fipp: bukfenc-
bﬁi}kﬁze!itsd meg a lépcséket, a hatas rendki-
vill jassz. Masedik fipp: soha ne kezdj el dohé-
nylozni, mert annél nehezebb lesz lemondanod
rola.

EXTRA FEATURES

A Getaway Free Roaming opci6ja végett —
melynek elvileg csak most szcbanc megnyil-
nia, valéjaban azonban mar régéta hozzafér-
hetd — idélimit s egyéb korlatok nélkiil baran-
golhatjuk be London utcait - a jaték lérehozoi
szamtalan fitkot rejtetiek el 5, s mellékutakon
egyarant. Kedvesinlé jon: nézz szembe Ma-
dam Tusaude panoptikuméval, majd fordulj
balra. Pér lépésnyire innen egy bivaly fekete
Lotust talélsz. Az NPC Parkoléhazban — itt ke-
rilt sor a kinaiakkal valé leszamolasra - békei-
dében egy csicskategorias Saab Turbot lel-
hetsz. Végiil: kévesd a laktanya karili utat déli
iranyba — hogy merre is van dél, azt az ide
csallakozé Bayswater 0t keleti fekvésébsl tud-
hated. Hamarosan hazakba torkollik az ot -
az egyik kihajtéjan egy mikrobuszt lathatsz. A
haz garazsabél egy irgalmatlanul gyors Go-
karira és egy Lotus-ra tehetsz szert. Az érték-
megérzé két autét is rejt - egyikik egy fullra
tunningolt Dodge Viper, a masik pedig eg
Lamborghini. En ezt vinném. Mindez révi
kedvesindlé csupan, melybé| lathatod: a Geta-
way negyven négyzetkilométernyi Londenja
rnég szamos érdekességet tartogat. Vesd ma-
gad beléjik, mi baj lehet?

by gyz
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BLOODRAYNE (XBOX)

Isten méd:

Usd be ezt: TRIASSASSINDONTDIE kédnak,
hogy megnyisd a "God Mode" opciét a
cheat meniben. Ha jél csindltad, megerésits
izenetet kapsz.

E|eter6 visszadllitasa:

Usd be ezt: LAMEYANKEEDONTFEED kéd-
nak, hogy megnyisd a "Restore Health"
opciét a cheat meniiben. Ha jél csindltad,
megerdsité lizenetet kapsz.

Bloodlust feltsltése:

Usd be ezt: ANGRYXXXINSANEHOOKER
kédnak, hogy megnyisd a "Fill Bloodlust"
opciét a cheat meniben. Ha jél csinaltad,
megerdsité Uizenetet kapsz.

Time Factor:

Usd be ez: NAKEDNASTYDISHWASHER-
DANCE kédnak, hogy megnyisd "Time
Factor" opciét a cheat meni.igen. Ha jol
csindltad, megerésits iizenetet kapsz.

Palyavélasztas:

Ird be ezt: ONTHELEVEL kédnak, hogy
megnyisd a palyavalaszté menit. Ha jol
csindltad, megerésité tzenet kapsz. A
fémeniben tartsd nyomva a B-t, aztan
nyomd meg az A.-t, hogy elécsald a
palyavalasztd menit.

Louisianai titkos pélya:

Ird be ezt: BRIMSTOMNEINTHEBAYOU kéd-
nak, hogy megnyisd a "Louisiana Secret
Level" opciét a cheat meniben. Ha jol
csinaltad, megerdsitd izenetet kapsz.

Ellenfelek megfagyasztasa:

Ird be ezt: DONTFARTONOSCAR kédnak,
hogy megnyisd a "Enemy Freeze" opciét a
cheat meniiben. Ha jél csindltad, megerésits
Uzenetet kapsz.

Fegyverek bemutatésa:

I dgg: ezt SHOWMEMYWEAPONS kéd-
nak, hogy megnyisd a "Show Weapons"
opciét a cheat meniben. Ha jél csindltad,
megerdsitd Gzenetet kapsz.

Megnévelt hiper-szuper-ulira brutalitas:

Ird be ezt: INSANEGIBSMODGOOD kéd-
nak, hogy megnyisd a "Gratuitous
Dismemgermem" opciét a cheat meniben.
Ha jél csindltad, megerdsits iizenetet kapsz.

{u_gdg s

Usi Ee ezt: JUGGYDANCESQUAD kédnak,
hogy megnyisd a "Juggy" opciét a cheat
meniiben. Ha jél csindltad, megerssits
izenetet kapsz.

Uzenetek a fejlesztéktsl:

N}'omnsd be a lenti kédok valume|yikéf, és
vicces lizeneteket kapsz a fejlesztsktsl.
TERMINALREALITYRULES

ALBATROSS

EAST DUCK

IAMNAKED

IAMANGRY

IEATDUCK

NAKEDHOOKER

SATANRULES
TERMINALREALITYISCOOL
TERMINALREALITYISLAME

UVULA

XXX

TIMESPLITTERS 2
(PS2/XBOX)

A. Bénuszok a sztori-médban:

1853 Wild West pélya megnyerése:
Nyerd meg a fenti palyat medium nehézsé-
gi szinten, és megkaped jatszhaté karak-
ternek az arcade médban Colonelt

1895 Notre Dame Paris palya megnyerése:
Nyerd meg a fenti palyat medium nehézsé-
gi szinten, és megkapod jatszhaté karak-
ternek az arcade médban Notre Dame-ot

1920 Aztec Ruins pélya megnyerése:
Nyerd meg a fenti pﬁ[ydt medium nehézsé-
gi szinten, és megkapod jétszhaté karak-
ternek az arcade médban Stone Golemet

1932 Chicago pdlya megnyerése:
Nyerd meg a fenti palyat medium nehézsé-

gi szinten, és megkapod jatszhaté karak-
ternek az arcade médban Big Tony-t

1972 Afom Smasher pélya megnyerése:
Nyerd meg a fenti palyat medium nehézse-
gi szinten, és megkapod jatszhaté karak-
ternek az arcade médban Khallos-t

1990 Oblask Dam Siberia pélya megny-
erése:

Nyerd meg a fenfi palyat medium nehézsé-
gi szinten, és megkapod jatszhaté karak-
ternek az arcade médban Mutant
Timesplittert

2019 NeoTokyo pélya megnyerése:

Nyerd meg a fenti palyat medium nehézsé-
gi szinten, és megkapod jatszhaté karak-
ternek az arcade moédban  Sadakot

2280 Return to Planet X pélya megnyerése:

Nyerd meg a fenti palyat medium nehézsé-
gi szinten, és megkaped jatszhaté karak-
ternek az arcade médban Ozor Mox-ot

2315 Robot Factory pélya megnyerése:
Nyerd meg a fenti palyat medium nehézsé-
gi szinfen, & megkapod jatszhaté karak-
ternek az arcade médban Machinistet
2401 Space Station pélya megnyerése:
Nyerd meg a fenti palyat medium
nehézségi szinten, és megkapod jatszhaté
karakternek az arcade médban Reaper
Splittert

B. Arcade Leauge bénuszok

Nyerd meg a jelzett palyakat (ahol
bronz/ezﬁsi/urany/pluﬁnu mindsités kell,
azt jelsljik), és viheted a lenti bénuszokat:

Arcade League (Amateur) bénuszok:

Beginners Series

Acﬁos Amigos!: Hector Babosal, Lean Molly
(Arany)

Casualty: Dr. Peabedy, Crypt Zombie
(Arany)
Top Sﬁot: Hangar Level, Sgt. Shock,
Elimination méd (Arany)

Méd Madness

Chastity Chased: Regeneration méd (Arany)
Shrinking from the Cold: Private Sand, Sgt.
Slate, Shrink méd (Arany)

Scrap Mefal: Scrapyard, Chassisbot (Arany)

It's A Blast

Night Shift: Sentry bot, Leech méd (Arany)
Spoils of War: Meezor Mox, Thief méd
(Arany)

Demor;tion Derby: Male Trooper, Female
Trooper, Robot Factory Level, Vampire Méd
(Arany)

Too Hot to Handle

Monkey Immolation: Crispin, Flame tag
(Arany) Disco Inferno: Louie Big Nose, Lt.
Wild (Arany) Burns Department: Undead
Priest, Nightclub, Virus méd (Arany)

Team Series A

Club Soda: Slick Tommy, Jimmy Needles
(Arany)

Station Stand: Lt. Shade, Zones méd
[Arany)

Men in Gray: Accountant, Kawer, Assault
méd (Arany)

Arcade League (Honorary) bénuszok:

Maximus

Cold Corpse Caper: Cyber Fairy, Gargoyle
(Arany)

Killer Queen: Leo Krupps (Arany)

R109 Beta: Ufopia, Gladiator méd (Bronz),
Roman Hat, Lt. Chill (Platina)

Elimination Series

Baking For The Taking: Chinese Chef,
Gingerbread Man (Platina)

Brace Yourself: Braces, Trooper Brown
{Arany)

Starship Whoopers: Chinese, Monkey
Assistant, Trooper Black (Arany)

Burns 'n Bangs

Chinese Burns: Calamari, Chef Hat (Platina)
Snow Business: Snowman, Trooper Grey
(Arany)

Rocket Man: Venus Star, Capt. Sand,
Duckman Drake (Arany)

Outnumbered, Buf Never Outpunned!
Someone Has Got To Play...: Capt. Night
{Arany)

Time to Split: Barby Gimp, Scourge Splitter
(Arany)

Can't Handle This: Chasm, Hatchet Sal,
Handyman (Arany)

Team Series B

Hack A Hacker: Krayola, Milkbaby (Arany)
Rice Cracker Rush: Riot Officer, The Master
(Arany)
Superﬁy Lady: Capt. Pain (Arany)

Arcade League (Elite) bénuszok:

One Shot Thrills

Babes in the Woods: Jo-Beth Casey (Arany)
Double Bill: Beetleman, The Impersonator
(Arany)

Nikki Jinki Bricky: Nikki, Jinki (Arany)

Duel Meaning

1f I'm U iy-You Smelll: Mikey Twoguns,
Jared Slim (Platina)

Golem Guru: Kypriss, Fat Characters
(Platina)

Aranyen Thighs: High Priest, Aztec Warrior
(Platina)

Frantic Series

Hangar's Hat's Offl: Henchman, Dark
Henchman (Arany)

Can't Please Everyone...: Maiden,
Changeling (Arany)

Big Top Blowout: Mr. Giggles (Ezist),
Stumpy (Arany)

Team Series C

Bags Of Fun: Ringmistress, Big Hands,
Lassitott felvételben eléadott meghalas
{Arany)

They're Not Pets!: Baby Drone, Bear
{Arany)

Nice Threads: Small Heads, Compound
palya (Bronz), R-One-Oh-Seven (Arany)

Sincerest Form Of Flatfery

Aztec The Dino Hunter: Dinosaur (Arany)
Half Death: Drone Splitter (Arany)

Dead Fraction: Jebediah Crump (Ezist)

C. Challenge bénuszok

Glass Smash

Pane In The Neck: Rotating Heads {Arany)
Bricking If: Brick Weapon (Arany)

Stain Removal: HunchEcck (Ezust), Nothing
(Arany)

Behead The Undead

Fight Off The Living Dead: Sewer Zombie
(Arany)

Sergio's Last Stand: Sergio (Arany)

Day Of The Dammed: Feeder Zombie
(Ezist/ Arany)

Infiltration

Silent, But Deadly: Viking Hat (Arany)
Trouble At The Docks: Pirate Hat {Arany)
Escape From NecoTokyo: Big Ears Hat
(Arany)

Banana Chomp

Gone Bananas: Private Coal (Arany)
Monkey Business: Private Poorly (Ezist),
None (Arany)

Playing With Fire: Wood Golem (Ezist)

Cut-Out Shoot-out

Take 'em Down: Ample Sally (Arany)
Fall Out: Marco the Snitch (Arany)
Pick Yer Piece: Sgt. Rock (Arany)

Timesplitters "Story" Classic

Badass Buspass Impasse: Badass Cyberg
(Arany)

But Where Did The Batteries Go?: R One-
Oh-Seven (Platina)

Hit me Baby One Morgue Time: Cropolite
(Arany)

Monkeying Around

Simian Shooter: Insect Mutant (Eziist)
Monkey Mayhem: Lola Varuska, Mischief
(Platina)

Dam Bursters: Robofish, Circus palya
(Arany)

THE LORD OF THE
RINGS: THE TWO
TOWERS (PS2)

A gombok utan zéaréjelbe tett szém azt

jelli, hogy az adott gombot tsbbszér

(értelemszer(ien annyiszor, ahanyszor irva

vagyon ;-)) kell megnyomni a sikeres bevitel-
ez:

Eleterd feltéltése:

Pauzald le a jatekot, tartsd nyomva a L1 +
L2 + R1+ R2-t aztdn add be ezt
Haromszdg, Le, X, Fel. A kardcsapas hangja
jelzi, hogy sikerilt a cheat.

Municié feltltése:

Pauzdld le a jatékot, tartsd nyomva a L1 +
L2 + R1+ R2-t aztan add be ezt: X, Le,
Haromszég, Fel. A kardesapés hangja jelzi,
hogy sikeriilt a cheat

Plusz 1000 tapasztalati pont:

Pauzald le a jatékot, tartsd nyomva a L1 +
L2 + R1+ R2-t aztén add be ezt: X, Le(3). A
kardcsapas hangja jelzi, hogy sikeriilt a
cheat.

Level 2 skillek:

Pauzéld le a jatékot, tartsd nyomva a L1 +
L2 + R1+ R2-t aztan add be ezt: Kér, Jobb,
Kér, Jobb. A kardcsapas hangja jelzi, hogy
sikeriilt a cheat.

Level 4 skillek:

Pauzdéld le a jatékot, tarisd nyomva a LT +
L2 + R1+ R2-t aztan add be ezt:
Héaromszég, Fel, Haromszag, Fel. A kard-
csapas hangja jelzi, hogy sikeriilt a cheat.

Level & skillek:

Pauzald le a jatékot, tartsd nyomva a L1 +
L2 + R1+ R2-t aztén add be ezt: Neégyzet,
Bal, Négyzet, Bal. A kardcsapas hangja
ielzi, hogy sikeriilt a cheat. Tébbszér mar
nem irom: minden esetben a kardcsapés
hangija jelzi, hogy sikeriilt e a csit bacsi! ;-)

Level 8 skillek:
Pauzéld le a jatékot, tartsd nyomva a L1 +
L2 + R1+ R2-t aztan add be ezt: X(2), Le(2).

Sebezhetetlenség:

Pauzald le a jatékot, tartsd nyomva a L1 +
L2 + R1+ R2-t aztan add be ezt:
Haromszdg, Négyzet, X, Kér.

Csak akkor tudocrhosznc'xlni, ha egyszer mar
végignyomtad a jatékot!

Végtelen tavolsdgi fegyver:

Pauzald le a jatékot, tartsd nyomva a L1 + L2
+ R1+ R2-t oztan add be ezt: Négyzet, Kér,
X, Haromszég. Csak akkor tudod hasznélni,

ha egyszer mar végignyomtad a jatékot!

Pusztité témaddsok:

Pauzéld le a jatékot, tartsd nyomva a L1 +
L2 + R1+ R2-t aztan add be ezt:
Négyzel(2), Kér(2)..Tartsd nyomva a
Haromszdget a harcok alatt — ekkor tudsz
pusztité tamadésokat elsitni.. Csak akkor
tudod hasznalni, ha egyszer mar végig-
nyomtad a jatékot!

Az Ssszes kombo:

Pauzald le a jatékot, tartsd nyomva a L1 +
L2 + R1+ R2-t aztén add be ezt:
Héaromszég, Kor, Haromszdg, Kér. Csak
akkor tudod haszndlni, ha egyszer mar
végignyomtad a jatékot!

Ellenfelek lekicsinyitése:

Pauzéld le a jatékot, tartsd nyomva a L1 + L2
+ R1+ R2-t aztan add be ezt Haromszdg|2),

X(2). Csak akkor tudod hasznélni, ha egyszer
mar végignyomtad a jatékot!

Jaték belassitasa:

Pauzald le a jatékot, tartsd nyomva a L1 +
L2 + R1+ R2-t aztdn add be ezt:
Haromszdg, Kér, X, Négyzet. Csak akkor
tudod hasznalni, ha egyszer mar végigny-
omtad a jatékot!

Tower Of Orthanc pélya:
Vidd el a jatékot barmelyik karakterrel a
tizedik szintig.

Fangorn és Tower Of Orthanc héttérképek:
Teljesitsd a Fangorn's Forest palyat barme-
lyik karakterrel.



Rohan és Helm's Deep hatiérképek:
Teljesitsd a Plains of Rohan palyat barmelyik
karakterrel

Fellowship Of The Ring héttérképek:
Teliesitsd a Balin’s Tomb palyat barmelyik
karakterrel

John Rhys-Davis interji:
Jatssz Gimli és vidd el az stsdik szintig.

Orlando Bloom interju:
Jatssz mint Legolas, és vidd el az stadik
szintig.

Viggo Mortenson interju:
Jatssz mint Aragorn, és vidd el az stadik
szinhig.

Jatssz Isildurként:

Jatszd végig a Tower Of Orthanc palyat
barmelyik karakterrel: ekkor megkapod
Isildur jatszhaté karakterként. Miutan
végignyomtad vele a Tower of Orthancot,
tizedik szintiiként tudsz vele nyomulni
barmelyik palyan.

THE LORD OF THE
RINGS: THE FELLOWSHIP
OF THE RING(XBOX)

Véglelen Gyirihaszndlat Frodonak:

Gyorsan nyomd meg a kévetkezét: Y, B, A,
B, Y, X a jaték alatt, ha éppen nincs akcié.
Egy Uzenet értesit a kod helyes hasznélatarsl

Végtelen magia Gandalfnak:

Gyorsan nyomd meg a kévetkezét: X, Y, A,
X, B, X a jaték alatt, ha éppen nincs akcio.
Egy Uzenet értesit a kéd helyes hasznalatarsl

Végtelen municié a fegyverekhez:

Gyorsan nyomd meg a kovetkezét: X, B, Y,
A, X, B a jatek alatt, ha éppen nincs akcié.
Egy Uzenet értesit a kéd helyes hasznalatarél

Végtelen életers:

Gyorsan nyomd meg a kévetkezét: Y, A, X,
B, A, Y a jaték alatt, ha éppen nincs akcié.
Egy Uzenet értesit a kéd helyes hasznalatarsl

NEED FOR SPEED:
HOT PURSUIT 2(PS2)

Megjegyzés: a csalasokat nem lehet
elmenteni, ergo hidba csiteled-be az adott
autét, az a mentés utan nem fog megmaradni
- tjra be kell irni hozza a kédot. A zéréjeles
szamok ismételten a szikséges gombnyoma-
sok szamat jelslik.

Aston Martin V12 Vanquish:

MNyomd meg a kévetkezdket a fémeniben:
R2, Jobb, R2, Jobb, Haromszég, Bal,
Haromszg, Bal. Uzenetet kapsz, ha sikeriilt -
ez minden csalas esetében igy van, ergo
t5bbszér nem irom le.

BMW Z8:

Nyomd meg a kévetkezéket a fsmeniiben:
Négyzet, Jobb, Négyzet, Jobb, R2,
Haromszég, R2, Haromszdg

Chevrolet Corvette Z06:

Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniiben:
Bal, R2, Bal, R2, L1, R1, L1, R1

Alternativ Ot: teljesitsd a Hot Pursuit Event 13-
at.

Chevrolet Corvette Z0é Need For Speed edi-
tion:

Nyomd meg a kévetkezsket a fEmeniben:
Neégyzet, Jobb(3), R2, R1(2), Jobb

Dodge Viper GTS Need For Speed edition:
Nyomd meg a kévetkezéket a fsmeniben: L1,
12(3), Jobb, Haromszag(2), L2

Alternativ Gt: szedj &ssze 2 millié pontot és
megkapod NFS Edition Dodge Viper GTS-t.

Ferrari 360 Spider:

Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniiben:
R2, Négyzet, R2, Négyzet, Haromszdg, L2,
Héromszég, L2

Ferrari 360 Modena Challenge Need For
Speed edition:

Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniiben:
Bal, Négyzel(3), R1, L2(2), Négyzet

Ferrari F50:
Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniiben:

L1, Haromszég, L1, Haromszég, Jobb, 12, *
Jobb, 12

Alternativ 0t: nyom| végig egy nyolcksrss
versenyt Ugy, hogy minden kérben te vagy
az elsé helyen (World Racing, Challenge,
Single Race, Advanced).

Ferrari F50 Need For Speed edition:
Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniiben:
Héaromszdg, L1(3), Bal, Jobb(2), L1

Ferrari F550:
Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniben: L1,
Neégyzet, LT, Négyzet, Jobb, R1, Jobb, R1

Ford Pursuit Mustang Cobra R:
Nyomd meg a kéveiezéker a fémeniben:
Bal, Négyzet, Bal, Négyzet, R2, R1, R2, R1

Ford TS50:

Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniiben:
Jobb, Bal, Jobb, Bal, R2, Négyzet, R2,
Négyzet

HSV CoFele GTS:

Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniiben:
L1, L2, L1, L2, R1, Haromszég, R1,
Haromszdg

Lamborgini Diablo 6.0 VT:

Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniben:
Jobb, R2, Jobb, R2, R1, L1, R1, L1
Alternativ Ot: szedj &ssze 2.5 millié pontot,

és tied az NFS Edition Lamborghini Diablo.

Lamborghini Murcielago:

Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniiben:
L1, R2(3), Bal, Négyzet(2), R2

Alternativ Of: szedj 6ssze 3 millié pontot, és
tied a NFS Edition Lamborghini Murcielago.

Lotus Elise:

Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniiben:
Héromszdg, R2, Haromszdg, R2, Bal,
Négyzet, Bal, Négyzet

Mclaren FI:
Nyomd meg a kévetkezéket a fSmeniiben:
Héromszdg, L1, Haromszég, L1, R1, Bal, R1

Mclaren FI Need For Speed edition:
Nyomd meg a kévetkezSket a fémeniiben:
Bal, Haromszag(3), L2, NégyzeH(2),
Héaromszdég

Alternativ at: szedi &ssze 4 millio pontot, és
tied az NFS Edition Mclaren F1.

Mclaren F1 IM:

Nyomd meg a kévetkezéket a fSmeniiben:
Négyzet, L1, Négyzet, L1, Haromszég,
Jobb, Haromszsg, Jobb

Mclaren F1 LM Need For Speed edition:
Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniiben:
R1, Négyzel(3), R2, Bal(2), Négyzet
Alternativ Gt: szedj &ssze 5 millié pontot,
nyerd meg a World Championshipet, és
tied a NFS Edition Mclaren F1 LM.

Mercedes CLK GTR:

Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniiben:
R2, R1, R2, R1, Bal, Haromszég, Bal,
Haromszdg

Mercedes CLK GTR Need For Speed edi-
tion:

Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniiben:
Haromszdg, Bal(3), L1, L2(2), Bal
Alternativ Ot: szedj &ssze 4.5 millié pontot
és tied az NFS Edition Mercedes CLK GTR.

Porsche Carrera GT:
Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniben:
Bal, Jobb, Bal, Jobb, R1, R2, R1, R2

Porsche Carrera GT Need For Speed edi-
tion:

Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniben:
R2, Haromszég(3), R1, Négyzet(2),
Haromszdg

Alternativ Ot: szedj 8ssze 3.5 millié pontot

és tiéd az NFS Edition Porsche Carrera GT.

Monochrome (fekete-fehér) grafika:
Nycmd meg a kévetkezéket a fémeniiben:
R1, L1, Bal, Haromszég, Bal(3), L1.

Kédss verseny:

Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniiben:
Haromszég, Négyzet, Jobb, R2, Jobb(3),
Négyzet

Motion blur (azaz elmosott kép):
Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniiben:
L2, L1, R1, Négyzet, R1(3), L1

Krém festés a kocsikon:
Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniiben:
L2, R2, Bal, Négyzet, Bal(3), R2

Championship Event 31:
Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniiben:
L1, Négyzet, R2(3), R1, L1

Ultimate Racer Event 31:
Nyomd meg a kévetkezéket a fémeniiben:
Jobb, Négyzet, Bal(3), R2, Bal, Négyzet

NEED FOR SPEED:
HOT PURSUIT 2
(XBOX)
Alpine Trail pélya behozasa:
Teﬁesiisd a Championship Event 22-t.

Alpine Trail pélya behozasa:
Teﬁesiisd a Ulfimate Racer Event 15-5t.

Ancient Ruins Il pélya behozdsa:
Teljesitsd a Ultimate Racer Event 12-t.

Autumn Crossing Il palya behozéasa:
Teljesitsd a Ultimate Racer Event 14-et.

Autumn Crossing pélya behozdsa:
Teljesitsd a Ultimate Racer Event 17-et.

Calypso COast Il pélya behozésa:
Teliesitsd a Ultimate Racer 26-ot.

Calypso Coast palya behozdsa:
Teljesitsd a Ultimate Racer Event 10-et.

Coastal Parklands pélya behozésa:
Teljesitsd a Championship Event 4-et.

Desert Heat Il pélya behozésa:
Teliesitsd a Championship Event 25-6t.

Fall Winds Il pélya behozasa:
Compete Championship Event 24-ef.

Island Qutskirts Il pélya behozésa:
Teljesitsd a Championship Event 8-at.

Mediterranean Paradise Il pélya behozdsa:
Teljesitsd a Championship Event 14-et.

National Forest 2 palya behozéasa:
Teljesitsd a Ultimate Racer Event 6-ot.

National Forest palya behozasa:
Teljesitsd a Championship Event 1-et.

Outback Il pélya behozdsa:
Teljesitsd a Ultimate Racer Event 25-6t.

Outback pdlya behozdsa:
Teljesitsd a Championship Event 11-et.

Palm 32/ Island Il pélya behozasa:
Teljesitsd a Ultimate Racer Event 29-et.

Palm City Island pélya behozdsa:
Teljesitsd a Ultimate Racer Event 28-at.

Recky Canyons Il pélya behozasa:
Teljesitsd a Championship Event 9-et.

Rocky Canyons pélya behozdsa:
Teljesitsd a Championship Event 27-et.

Scenic Drive Il palya behozésa:
Teljesitsd a Championship Event 6-of.

Tropical Circuit Il pélya behozésa:
Teljesitsd a Championship Event 28-at.

Tropical Circuit pélya behozdsa:
Teljesitsd a Championship Event 29-et.

HITMAN 2: SILENT
ASSASIN (PS2)

Pélyavdlasztds:
Nyomd meg a kévetkezéket a fsmeniben:
R2, L2, Fel, Le, Négyzet, Haromszdg, Kér

Pélya kihagyésa:

Nyomd meg a kévetkezéket: R2, L2, Fel, Le, X,
L3, Kér, X, Kér, X a jaték alatt. Ha régitn a
palya legelején csinalod (marha gyorsan!) akkor
Silent Assasin mindsitéssel fejezed be a kiildetést!

Isten méd:
Nyomd meg a kévetkezéket a jaték alatt: R2,
L2, Fel, Le, X, R2, L2, RT, L1

Minden fegyver:
Nyomd meg a kévetkezéket a jaték alatt: R2,
L2, Fel, Le, X, Fel, Négyzet, X

SMG és 9mm Pistol SD:
Nyomd meg a kévetkezéket a jaték alatt: 12,
R2, Fel, Le, X, Fel, R2(2)

Teljes életers:
Nyomd meg a kévetkezéket a jaték alatt: R2,
L2, Fel, Le, X, Fel, Le

Lethal charge:
Nyomd meg a kévetkezéket a jaték alatt: R2,
L2, Fel, Le, X, R1, R1

A jaték belassitasa:
Nyomd meg a kévetkezéket a jaték alatt: R2,
L2, Fel, Le, X, Fel, L2

Punch méd:
Nyomd meg a kévetkezéket a jaték alatt: R2,
L2, Fel, Le, X, Fel(2)

Gravitacio ki/be fcapcson'ésa:
Nyomd meg a kévetkezéket a jaték alatt: R2,
L2, Fel, Le, X, L2(2)

Bomba méd:
Nyomd meg a kévetkezéket a jaték alatt: R2,
L2, Fel, Le, X, Fel, L1

Megaforce méd:
Nyomd meg a kévetkezéket a jaték alatt: R2,
L2, Fel, Le, X, R2(2) A pdlya djrakezdésekor
elmulik a hatésa.

Nailgun méd:

R2, L2, Fel, Le, X, L1(2) jaték kdzben. Poénos
csalas, a lévedékek odaszegezik a falhoz az
ellenfelet, ha hasznalod.

HITMAN 2: (XBOX)

Pélyavélaszids:
Nyomd meg a kévetkezsket a fsmeniiben:
Jobb, Badl, Fel, Le, Y, B

Pélya kihagyésa:

Nyomd meg a kévetkezéket: Jobb, Bal, Fel,
Le, A, X, keiﬁ(k a Bal Analég-karral, aztan B,
A, B, A a jaték alatt. Ha régtén a palya leg-
elején csindlod, akkor Silent Assasin
mindsitéssel fejezed be a kiildetést.

Isten méd:
omd a kévetkezsket a jatek alatt:
Jobb, Bal, Fel, Le, A, Jobb, Bal, Fekete, Fehér

Minden fegyver:
Nyomd meg a kévetkezsket a jatek alatt:

Jobb, Bal, Fel, Le, A, Fel, X, A

SMG és $mm Beretta SD:
Nyomd meg a kévetkezket a jaték alatt:
Bal, Jobb, Fel, Le, A, Fel, Jobb(2)

Teljes életers:
Nyomd meg a kévetkezsket a jatek alatt:
Jobb, Bal, Fel, Le, A, Fel, Le

Lethal charge:
Nyomd meg a kévetkezsket a jaték alatt:
Jobb, Bal, Fel, Le, A, Fekete(2)

A jaték belassitasa:
NLOMd meg a kévetkezéket a jatek alatt:
Jobb, Bal, Fel, Le, A, Fel, Bal

Punch méd:
Nyomd meg a kévetkezéket a jaték alatt:
Jobb, Bdl, Fel, Le, A, Fel(2)

Gravitécié ki/be kapcsoldsa:
Nyomd meg a kévetkezéket a jaték alatt:
Jobb, Bdl, Fel, Le, A, Bal(2)

Bomba méd:
Nyomd meg a kévetkezéket a iéték alatt:
Jobb, Bal, Fel, Le, A, Fel, Fehér

Megaforce méd:

Nyomd meg a kévetkezsket a jaték alatt:
Jobb, Bal, Fel, Le, A, Jobb(2) A palya
Ujrakezdésekor itt is elmdlik a hatasa. :-)

Nailgun méd:
Jobb, Bak, Fel, Le A, Fehér(2) jaték kézben.
Ugyanazt csindlja, mint a PS2-es verziénal.




PRIMAL - ELSO UILAG - SOLUM

(Van egy fontos dolog, amit - ha jé| emlékszem ~ nem ir-

fam le a tesztben. A Primalnek ugyanis elég killnleges,

¢ a rendkiviil szi a sztori ése. Négy
v1|ugu| kell bejarnunk, melyeknek mind kilon tarténete van,
négy megoldondo f& problémaval. Nem arrél van sz6 te-
hat, hogy megyiink, kiizdink/gondolkodunk, jsnnek a pa-
|yak kézben meg bonyalodlk a torténet - f8hésnénk nem
so|oi sérelmeit dedelgeh ahogy ez a legtsbb jatekban len-
ni szokott. lit van a négy vilag, négy feljesen elféré bonyo-
dalommal. Mi - kis tolzassal - d:!!;Lw médiara fényt deri-
tiink a titkokra, sagﬂunk he|yrec|||\lnn| a Rend hatalmét, az-
tan a jatek végén majd dsszedll a nagy globélis Bsszkép is
és kideril, mit tartogat héseinknek a sors.)

[Masik delog, a ,nem 100%-0s verzié” probléméiu Ne
tudjétok meg, mit sziviam ezzel o végigjatszassall Tesztelt
véltozataim ugyanis cirka 5 percenként IleFugydak A vlto-
zofossag kedveért egyik itt, masik oft. Néha teljesen ok nél-
kiil, okér a nézelédés gomb megnyomasara is. Két gépen
nyomtam egyszerre, de még igy is megszenvedtem. Remé-
lem, ennek ellenére nem hagytam ki semmit...)

Hol is hagytam abba a tesztben? Ja igen... Jen nem kulfi-
vu||u annyira ezt a havas he|yel tekintettel hrunynsnak
semmiképp, ,nem az évszaknak megfelels” nek viszont on-
al inkébb frulalhas akozake miah. Nyligss a kicsike. (Ta-
lén nem jBtt meg o munkanélkilli segély?) Homar kideril,
hogy a Ferai-ok vilagban nem tgy mennek a dolgok,
ahogy kene. A kirdly még nem adta at — egy 6si gyilkos ri-
tudlé keretében, ahol tizes koronat illesztenek a fejére -
felntt fianak a trént, ami a birodalom instabilitasahoz ve-
zelelt, Scree gyanitia, hogy o Kaosz erdinek keze van o
dologban.

A mozgasrél mér széltam a tesztben. (Tudsz killén néze-
l6dni is, az L1 megnyomasaval és a bal karral.) Egyelgre
semmi mas dolgunk, mint hogy megkezdjik kés esti
egészségiigyi kocogasunkat a gyényrii havas vidéken. In-
duljunk meg elére... A Stort megnyomaséval hozhatjuk be
a meniit, amibél jelenleg a térkép o lényeges. Ebben oz
L1-el tudunk fﬁvoiihni, L2-vel kdzeliteni. Nézzik meg leg-
tavolabbrél: most a Valley nevii részben vagyunk, a Circle
of Kings portal mellett. [En o meniben semmit nem éllitot-
tom &t, kivéve a ,camera panning” opciét ,reversed”-re.
Igy, ha a jobb karral forgatjuk uiameréf, az arra fog
menni, amerre hozzuk. Szerintem kerrye'mese b.)

Scree kbzben bedobja az elsé adut: mehet 6 is eldl, ha
Ggy akarjuk. Héseink Lozah tehat a Select gombbal véltho-
tunk. Ha egyitt mennek, mlndlg aulomnllkuscn kévetik
egrmust amig esetleg egy olyan ckadal hoz rem | érkez-

Villa). Kis csapatunkat egy Malkai horda kezdi ki, e mie-
6t még komolyabb baj torténne, megielenik o Ferai kiraly,
Herne és elsimitia a nézeteltérést. Kisebb ismerkedési est
kerekedik - kideril, hogy a kiraly fia eltiint egy ideje. Jen
persze villalja, hogy rnegkereslk as kis herceget Jaredet,
Kap is ajan ekbu egy el legdns 13rt, amivel végre meg h.ld|n
védeni magét.

Na, most merre tovabb? Jennel semerre. Véltsunk Scree-
re és menjink el a villa végében talalhaté kiirtghaz. It tala-
lunk végre valomi izgalmasat - egy Lode Stone nevii na-
rancsszin okosségot. Ezeket csak Scree tudja felvenni - te-
griilv. is meg. Belépve a meniibe !arhuﬂuk hogy Scree képe
dlatt o nulla egyesre valiozott. Van mar egy kaviink!
(Gyijtsitk &ket bészen a jsvsben.)

Mésszunk le a kiirtdbe. Van itt par hords és egy faklya.
Haladjunk tovabb a barlangban, gytjtogassuk szorga‘ﬁnu
san a vazakat. Lam, atjutotiunk a ?;(lyo masik oldalara -
mér esak partneriinket \tene athozni valahogy... A déli ré-
szen (kdzépen lent) van a mnlam [Mill). Itt tal uihmiulr meg
oz elss tarot kartyankat, fedlg 6gy, ha a kiilsé falon
(bejarattsl jobbra) fe}muszun felss szintre. [A kévetke-
z8kben én mar nem nagyon térnék ki ezekre a kartyakra -
ha akered vadaszd éket, én nem foglalkoztam ezzel.) Ko-
cogjunk at a malom hétsé k||arutun Talalunk egy gyands
korhadk fat [Scree meg is jegyzi, hogy ez barmikor mol
het), amit kénnyedén EEI tudunk dénteni [X). Kész is oz ol-
kalmi hid! Meniink &t Jenért (a villahoz) és egyiitt jjjiink
vissza.

[Mielstt atkelhetnénk a hidon valészinileg belekeverediink
az elsd I:unyonkbc amit egyedl Jennel kell megélniink -
Scree ugyanis nem egy h:ius héscincér, minden harc ksz-
ben kévé dermedve lapull Par Malkai nem fér o bérébe.
Hogyan kell verekedni? Pofon egyszer(il Az L2 a bal kezes
iités, az R2 a jobb kezes. L2+R2 ers tamadas, ami rend-
szerint leddnli a labarél az ellenfelet. Az L1 egy pérgé csa-
pas, R1 pedig védekezés. Az X megnyomasara célpontot
tudunk véltani. Adjunk nekik!)

A malmen dtkelve zsakutcaba kerillink. Be is it egy ers-
sebb faldrengés - Scree nyugtézza, hogy felborult a ba-
lansz ebben a vilagban, amista a kiralynak ét kellett volna
adnia a helyét. Jen tovabb kombindl - ha nincs meg a fig,
hegyan adhoing &2 (Feltalalték o spanyolviaszt... <)

Merre tovabb? A lépcsdn felmenve egy fura tornyot tala-
lunk, persze zart ajtoval. De keriljitk csak meg! Hopp, egy

65, melyen Jen kénnyen at tud csusszannil Az cijto
beliilrél mér nyithaté, Scree be tud bicegni. Irdny le a
mélybe... Ez a régi fegyvertar (An'nory). Az Ot szépen ha-
lad lefelé, a barlang me?en még egy kis Ferai csuruddcd is

amit egyikik vagy mésikuk nem tu i. (Ne-

kem tébbszér is volt o yan, hngy il gyorsan szaladtam
Jennel, igy Scree lemaradt, mondhatni elveszett. Nem tu-
dom, hogy ez miként lesz a végleges verzioban, szerintem
mindenképpen érdemes néha hétra nézni, nem keveredett-
e el véletlenill a kis dég!)

A térképen latszik, hogy jobbra és balra is vezet egy &s-
vény. Mehetiink bqlroogtkor egy diszes, zart kapuhoz ju-
tunk (Valley Tower), rnehmek érz6i valdszintleg azt hiszik,
itt zajlik ﬂeielyT iasz buinoksﬁg - ergo célbo 8nek rénk.
Ezt buktuk. Hatra arc, irany jobbra. Scree megint segit: ha
elakadunk, mindig megkerdezileﬁi.ik &t a Haromszoggel,
hogy mit is kéne csinglni. (Felesleges, erre it vagyok én! )
Az (it végén egy barlangot talalunk (Malkai Cave), a vad
Malkai ei lakhelyét. Jen itt béven kimeriti o ,vacsora” fo-

almat, azért az eredetileg k& ,alapanyagd” [engo ehetet-
ﬁan] Scree-vel kell eléremenniink. Szaladjunk végig oz dton,
a barlangbél egy nagyobb helyszinre ériink. \'E% iranyban
lefelé, a jobb szélen van egy kis zsakutca (Fire Cave), ez a
cél - itt talalunk a tabortiizben egy faklyat, amit az X-szel
kell felvenni. (Ha o késsbbiekben éppen nincs faklyank,
mindig vegyik fel, ha volahol talélunk! Kell az o kis meleg-
ség, nal ;) X = Akcio gomb. Ajtonyitas, targyfelvétel, mi-
eggmus Van it par hordd is, szétverhetjiik oket. (Ez ké-

b fontos lesz, neme|y hordéban tuti cuccok }apu|hnr-
nak!) A faklya egyeblrunt szintén fontos dolog - egyrészrél
szépen vilagit, masreszré| be lehet gyuitani vele bizonyos
vazakat, igy meg tudjuk jelélni, amerre korabban mar jar-
tunk. (Igen, a game nem felejt el semmit!)

Miutan begyiitéttik a langot ligessiink vissza, a barlang
bejarata kézeleben van egy vaza, amit izzitsunk be. A
Malkai-ok beparaznak, Jen ped végre nyugodlon = kicsit
azért kdtekedik Scree-vel - 3 menni. Veglg a barlan-
gon (amyékok bitangok, mi2 .:l, majd az ij terepen lefele
és balra. A térséget egy sebes folyd szeli at, o hidnak kam-
pec, igy csak egy opcionk marad, egy zért ajté kézépta-
jon, északra. Scree oktat: mivel & kabél van, lltépes fel-
maszni minden kéfalra. A tapaszialt jatekosok mar
sejhetik: ez lesz az 6 kis specidlis tulojdonséga, amit sok-
szor ki kell majd haszndlni a jaték sordn.

[Nekem a:'1e|| is sok rumlim volt. A tesztelt verzioban
ugyanis Scree nem kapaszkodott fel MINDEN k3 objektum-
ra, csak amire & éppen akart. 56, mondhatni kis kivétellel
kizarélag oda ment fel a szemét, chol o lovobbiutus szem-
pontjabél FEL IS KELLETT meni. Ez egyrészrél 6, mert nem
maszkaliam feleslegesen, mésreser?mssz mert szivesen
maszkaltam volna! :D Félre o tréfat - ez a kilonleges ke-
pesség akkor is j6l jon, ha a jaték rejtett bonusz ,tarot kar-
tyait” is akarjuk gyUitsgetni. Ezek dlialaban fitkos helyeken
vannak. Minél t5bbet taldlsz meg, annal t5bb szép rajzot
nézhetsz meg o fémenii bonus materials” - tarot card
gollery” részében.)

Az djté tehat zarva. A falat wzsgulvu latjuk, hogy egy he-
lyen van egy torés a felsé park unyon Egyszerien nyomjul
neki o kort o falnak, Scree meg szépen ?e lkapaszkodik,
mint ok. (Asszem’ itt elészér magatsl felmegy, nyom-
ni se:\gzefo :) A latvany veszett jo - ﬂesen megeaxnduh
perspektivaban tudunk igy haladnil Masszunk at a falon és
nyissuk ki Jennek be‘iﬂn’:’ﬂ az qjfét (X). A lépess tetején a to-
vabbjutast egy nagy kapu zérja el. Fesziiljink neki (X), ket-
ten aztdn szépen ki is nyitiak a sracok, miutn rendesen
szétmarték egymast -, Egyediil kiiszkadjek, vagy esetleg
segiteni is fogsz2”. Egy lerobbant villaban vagyunk [Ferai

futunk. Itt lesznek elészar kancsok is [nem kéess
ezek olyanok, mint a hordék. Szét kell csapni ket \soghu?-
:2 van bennukl valami... ; Utunk Tc;::!flelfe\e vezet, zskutcé:

. Scree az alagutat elzard téeglafal lattan megjegyzi,
hogy nem Kinik rﬁl musszwnu':gM oldés? Veg)lr\ejiyfd a kis
déggel a balra levé szobéban talélhaté malomkavet, cipel-
jiok ’gel az emelkeds tetejére, majd engediiik tjara. Gurul,
pafff, szabad az it

Uj helyszinen bukkanunk fel! Van itt egy portél, balro o
barlangban (jegyezd meg), de ez minket most nem érde-
ke\ Irény fel északra, ahol egy diszes épiiletben (Jared's

ngue) furcsa dologra bukkanunk: egy torétt szarvra, ami
a ;e ek szerint valaha Jaredé volt. Meg kéne mutatni a pa-
panak, aki a vérosban (City) leledzik... Futas tovabb
északra, ahol a racsos kaput ketten kénnyedén ki lehet
nyitni. A bariung kézepén leszakadt hid. Scree-vel eg;
rijen csak le, at és fel kell maszni a tololdalra. Jennel IZ
ményesebb dolgunk lesz: balra van egy keskeny perem o
sziklafalon, ezen kell vegwgamszalnl Ujra egyitt! Kiérve
gydnybrii |u|vuny fogad - a véros hidja és hatalmas falai
(City Bridge). Mieldtt megkszelitenénk, érdemes jobbra el-
menni a kis jaratban, ami o korabban megismert zért ka-
puhoz vezet. Iit aztan lefudhatjuk régi sérelmeinket, mo-
gyarul hilyére verhe:Liik a korabban probalkozo ijgszlegé-
nyeket (meg ki is nyithatiuk o kaput]!

A kapunyitasnak nem volt sok értelme; hasznos viszont
bunya! A Ferai katona ugyanis mér mas tészta, mint az
elgysz}?ru olrcu Malkai vadallat. M\u!’nnkuddlzg"versz egy
ilyet lemegy oz energidja, még ki is kell végeznil Ha
nt:n Ie(s)zgzd ma;g yu|rué edraeltluhod!ekguz élelere;g verheted
le Gjra. Ezt SOHA nem felejtsd el! A finish him" mozdulat
egyszer(i: amikor szédeleg, n i L24R2-, Scree ismét
brilliroz: magaba szivia a hun ngnk energigjat. Ezt a
tovabbiakban rendszerint mindig megteszi majd, ha bele-
gyo|§0| egy hullaba - ha nem, ved? at az irdnyitasat és
vezesd oda. Szivhatsz te is manuélisan, az X-szel, de ha
visszavéliasz Jenre, Scree tudni fogja a dolgét. Lépj a me-
niibe, lathatod, hogy o Scree képe melletti ires kér kezd
megtelni sarga energiéval.

[Nem is mondtam - a jétékban nincs meg a szokasos
képernyén lathatd kezeldfelilet. A Haromszég nyomva far-
tasa mellett eléhozhatd egy iranyti, lathatod o szereplok
altal felvett energiakristalyok szamat, és ilyenkor megiele-
nik egy kis kumgier specifikus energiacsik is. Scree eseté-
ben a taltétiségét” mutatja. Jennek jelenleg még semmije
sincs. Ha normalis, ,emberi” alakjaban kapja a pofonuLcr
- sokat -, folyamatosan hu}vunyufm foga tes?e mig végil
meghal. i|yen azért ne legyen! En ezen o palyan egyszer
sem fekiidrem le! Egyelére elég ennyit tud nocr )

Mehetiink vissza a varoshoz vezetd hidhoz. A kapundl
szomort kdzjaték: lathatjuk, ahogy a hajdan volt baratsa-
gos kiralyn, Ludy Devena, mintha kissé kifordult volna
mogébé( csnyan kivégeztet egy szegény drddgat. Meg is
jegyzi Jen a moga kisecﬂuliskofélmﬂ sfilusabon: ,A csajszi
Ggy laccik’ mé’ nem a régil”. Itt nem fogunk bemenni, az
tutil Meniink inkabb balra, a fal mellett. Lesz egy téréspont
(szokudéLl, ahol Scree-vel falat kell maszni, Jennel pedig o
mar ismert modon araszolni a fal t&vében, csak tgy lehet
tovabbjutni. A nyilason at bemehetiink o varos szegényne-
gyedébe (Poor Quarter). Most egy nyugodiabb haladés
rész jon (o térkép jobb alsé surfct'iborf;| kell jutni a bal fel-
sébe) - némi bunyéval megspékelve, mwutoL bészen
Scree-vel az energit, ha van! - az it adja magét, eliéved-

ni nem lehet. |A sok zart ajtéval nem érdemes veszadnil)
Révid id6 utan az ulcanck vége, be kell menni egy hazba.
Kis maszas, kis ugrés Scree nehogy lemaradjonl), végil
kijutunk o felsé sarokra, ahol egy zaszlo lengedez. Jo he-
lyen voﬂy! Tovéabbhaladva megesodaljuk a Ferai harcosok
ugrtechnikéjét, majd megérkeziink a nagytemplomhoz
|Great Temple). Ajté csukva, természetesen. Ki kéne nyimnil
Ennek madijarel rogtén tart is egy kiseléadast ,Rocky” ba-
ratunk — megfelel szamo Lode Stone begyiitése utan (alta-
léban 5) Scree be tud ksltozni bizonyos szobrokba. No-
sza, jarjuk kérbe o templomot és csipegessik o koveket,
minimum 5 darabot. Ezutan élljunk o szobor mellé és az X
megnyomaséval vegyik ét a szobor iranyitasat. Forditsuk
a fénysuguml az ajtén levé lencsére, ugnrtunk ki a szobor-
bél a Haromszoggel, aztan mér mehetiink is!

Bent vadul rmggg zik Herne (tiinde nyelven :). Ki merje
megszélitani? Jen jo haver médjara megoldia: taszit yet
Scree-n, aki a finom erészaknak engedve végil odaadja a
térétt szarvat a kiralynak. Révid koziutelr Iengede|y1 ka-
punk Jared tovabbi (ntarasarn] némi mégia, fények, mi

gazdagobbak letiink a Ferci metamorfozis képessé-
geve? Klderu? hogy felig démonck vagyunk. Csodalatos
hirek. De legalabb oj killsénk elég harcias!

Atvéltozva kénnyebb az élet! Lepjiink be a meniibe
(Start], latjuk, hogy a Jen kepe melletii kér megtelt z5ld
energiéval. Amig van ilyen zéldiink {amig le nem pofozzak
rélunl i uHucIIu:‘k véltozni. A metamorfézist a BAL irany-
nyillal tudjuk eléidézni, ha egyszer gyorsan megnyomijuk.
(K késb’bl‘.!ieltben -a mﬁsikeﬁzrom \?i?é':ghun —?sgsi':relzﬁnk
majd ilyen atvaltozasi képességeket, egyre tabb formaban
kiizdhefiink majd. A masik harom alakot értelemszeriien
masik harom iranynyillal kell behozni.) Probaljuk ki, gys-
nybrii slow-motion effekt kiséretében tudunk ide-oda alo-
kulni. Ebben a specidlis formankban sokkal nagyobbakat
tudunk Gitni, de a bunyé ugyanazokkal a gombokkal megy,
mint normal allapol

[Atvéltozé energiat Jen két médon nyerhet. Legisbbszér
Scree-18] tudunk muid Jankelni”, gy, ha mellé allve
nyomva tartjuk az atvéliozas (ugye most bal) gombiét -
u[gr bunys kizben is, vészhelyzetben! Ezért kell mindig
Scree-vel kiszivni a halotiakat, hogy at tudjuk adni Jennek
a cuccost, A mésik méd, amikor olyan specialis kristalyok-
bél nyerjiik, amiket elvétve hordékban és kancsakban rehet
lelni - ezek a kévek automatikusan aktivizalodnak, amikor
here kazben lefogy oz energiank!)

Na, menijiink, de elétte jegyezzik meg, hogy a templom
alagsoraban is van egy portél! Most megkiméllek titeket
egy felesleges kirandulastol - el leheine indulni ugyanis a
varos iranyaba, hiszen most mér éivéltozva fel tudnank
i:gmnl oda, ahogn a ket IFer:n kulot:u kombblfln At |e1'|fne

utatni a varost, de végiil o yis csak eg jtahoz jutnan
amelyet csak akkor nyitnak ki Jared emterer ha ||E|mufu-
tunk valami bizonyilé of ismeretségiinkre. Men|unk inkabb
a !empfom maégoHi he|yre, ahol Jen iigyesen at tud bijni
zért kaj Dg résén (csak neki kell nyomni a kart), ma|d
beiulrolpbe tudja engedni Scree-t (X). E|V|Feg a kapu mégétt
van egy energioks, emely 15lti Scree sarga naftéjat. Ezeket
a tovabbiakban mindig gyGjtsok be!

Szépen eljutunk a vadéaszmezékre (Hunt Lands). it nincs
mas melonk, mint elmenni a térkép bal szélére, ahol a vo-
daszok taboroznak (Hunt Camp).

Kezdésnek régton megismerkediink az reg samannal,
aki nem lelkesedik az étlefért, hogy meglatogassuk a Ferai-
ok &si temetkezési helyét, o Necropolist. (Kicsit 16l komo-
lyon veszi a beosziasat!] Mindegy, oda fogunk menni, és
punktum! Akér dumesizhatunk kicsit @ hercos pasikkal is,
akikbél a fojkiilénbség ellenére kibujik a ferfi, szépen meg
is késtoljak Jent - még jo, hogy a csqj le tudja szerelni
ket. Szegény védielen lany! :D Induljunk el déli iranyba.
A nagy nyitoft térségben eészﬁr is bunydznunk kell. Ks-
zéptajon toldlunk egy energia kutat - ez egy ks, ami a
foldbal all ki. A tovéi;hiukbon ilyenekbél is tudunk sérga
naftét szivni Scree-nek. Talisiik tele csurig mindkettSjilket.
Az egyeflen 0t dél felé vezet tovabb. Torank kézben rend-
szeresen nézziink kdriil, mert egyik-masik sarokban talal-
hatunk Lode Stone-onat. Révidesen - par keményebb hirig
utén - elérkeziink o Necropolis bejaratéhoz, amit egy ijasz
(6ket nem szeressiik’ :) és egy behemét pajzsos dég vé
Veriitk le ket, majd nézziink kéril a terepen (Burial Gro-
unds). Tolalunk par kovet és egy portélt is - az utébbit me-
morizéljuk.

A feladat a nagy kapu kinyitasa. Ehhez 3 dologra lesz
szitkség. Elészor is keﬁ 5 lode Stone, hogy bele tudjunk
kaltézni majd a kapunyité szoborba. (Parat ugye mar talé-
lunk.) Kell egy féklya is, mert a szobor alatt nem ég a fiz,
ezt majd be kel gyujtani. (It nem messze van egy az egyik
falon.) De hiéba van meg a fenti két feltétel, mert o kapursl
hiényzik a lencse, amire majd a fénycsévat vetiteni fogjuk!
Ezt oz dreg samantél kaphatnank meg a taborban - ko-
cogjunk Ieﬁél vissza. [Ha esetleg nem lenne meg az 5 kg,
a taborban is talalhato néhany o hordékban.) A varazslo
meglepve hallja, hogy o szent temetd faldjét halandsk la-
bai tapassak, ezért végil éldasat adja ra, hogy Jen és
Scree belépjen a filtott helyre. Megkapjuk a lencsét, mehe-
fiink nyitni az ajtat!

Rokjuk be Jennel a lencsét a helyére, majd gyujtsuk meg
Scree-vel a szobor alatt a iizet, (It o szobor mellé éliva,
ndoﬂ esetben felajanlia a game a valasztasi lehetdséget,

z gyojtani ckerunL avagy a szoborba bijni.) Ksltoz-
ziink bele, iranyitsuk o fényt a célponira, és mér mehetiink
is! Lent o kamraban jobbra egy ajtd, balra egy récs, kéze-
pen egy csomé harcos. Tiszitsuk meg a ferepet és egyiittes
erdvel nyissuk ki a récsot [0z ajté egyeldre nem nyilik). A
tovabbvezeld Gt egyértelmi - a jarat végén aziin megta-
laliuk @ meggystsrt Jaredet (The Necropolis). A fio be-
mondja a frankét: anyja nem az, akinek valéjaban latszik
- valojaban egy imposzior, ami @ mama lestét hasznélio a
kéoszkeliéshez. Jen GF)' érzi, itt lenne az ideje meglétogat-
ni a gonosz nészemélyt. Elébb azonban Jared ad nekiink
egy talizmant, amivel barmikor igazolni tudjuk, hogy @ ba-
ratai vagyunk. Egyértelmi mi kévetkezik - irany visszo a

vérosbal Szerencsére nem kell végigtiraznunk a hosszo
utat, o temetd portéljanak huszn?alévul ugyanis el fudunk
jutni @ nagytemplom aljéban levéhoz.

|A portél/Rift Gate haszndlata egyszeri. Odadllunk szé-
pen oz egyik oldaléra, o kerékhez (X) - tarsuk ilyenkor
tudja o dolgét és elfoglalja @ helyet a mésik eldalon. Kiva-
|aszfiuk a célallomast, ami most esetinkben a Great Temp-
le. Az X nyomkodasaval azian tekerjiik a szerkezetet ad-
dig, amig fel nem pérég ,izemi sebességre”...)

A varos megfeleld részébe azon a bizonyos helyen tu-
dunk bejutni, ahel korébban a Jmagasugrd akrobotakat
lattunk. Jen kénnyedén el is megy Gj nln?qubun; de ne fe-
lejtsitk el kinyini Scree-nek az aitdt, egyébként nem tud be-
iéinni és lemarad! Az Gt egyértelmien vezet tovabb oz épii-
eten belil.

A hatalmas tér leghdtsé részében (ahova kijutottunk és at-
kutattuk, mindenféle cuccok reményében :), az egyik romos
épiletben tolaliuk meg o lejaratot, ami egy ajtohoz vezet.
Most, hogy nél’unk van o talizmén, mér be is engednek.
Ununk a csatorndkon (Sewers) vezet at. It tulajdonképpen
egy probléma van: miként jussunk fel a keresztezédashen”
a magasabb szintre. Az ép létra némi felszedhels cucchoz
vezet. Scree dolga ksnnyli - 6 fel tud mészni a falon ah-
hoz a jarathoz, ami a térdtt létra irﬁnyélbun van. Jennel
nem kell mast tenni, mint felmaszni az ép léiran, aztan a
szokésos ,peremen egyensilyozé” figurét bedobni és kér-
bemenni. R&videsene?y tunk végcélunkhoz, a Kolosszeum-
hoz (The Coliseum). (A jatek felojanlia az allasmentés lehe-
téségét — éljiink velel)

A hatalmas arénéban héseink megtalélick a hés Abdi-
zur szobrét. Jen meg is jegyzi, mennyire hasonlit Scree-
re; azian amikor a kicsi srémmel ré akar kontrazni,

JTényleg...”, a kiscsaj szépen le is savazza: ,Csak
& felelmetes és erSs, te meg csak...te vagy...". (Szegény
kis nyomi Scree! :) El is érkeztiink az elsd komolyabb tér
ténéshez - tiiz és fist alakjaban megmutatia magat a fé-
gonosz, Abaddon. Kedélyesen n,|¢‘.|nyomnuL szo?n]a Jent,
majd megidézi leghtiségesebb szolgajat, Belohzurt. Hadd
ismerkedjenek a fiatalok! Jen gyarsan fedezékbe vonul
(Belah még neki is sok :), mi meg egyedil maradunk
Scree-vel. Gondolom kitalaltatok, mi kévetkezik: gyditsik
8ssze a szerteszét heverd Lode Stone-okat, majd a kdze-
lébe allva kaltszziink bele az Abdizur szobarba (X). Ig
megerdsédve mar knnyedén dagadtra verhetjitk Be|uslu
bucijat. (A bunyé ugyanigy megy, mint ahogy Jennel
megszoktuk.)

Gyézelmiink utdn még mindig marad egy probléma: ho-
gyan favozzunk az arénabél? Ezen legalabb 10 percig
agyaltam, mire rajsttem: mivel héseink még egyittes erével
sem tudjak kinyiti a kijératot (amelyik a bejaratial szem-
ben van), Abdizurral kell megemelni o racsot!

A Kolosszeum utan ijra a varos romjai kozét kell bok-
lasznunk. Mindenképpen ajanlom a térkép jobb oldalanck
(keleti rész) felfedezését, ahol a kis zsékutcaban egy csomé
th:Im cucc lapul. Ha mindent felszedtiink, mehetiink balra

I, észak-nyugati iranyba. Megint egy nagy nyitott térség-
be keriliink, a barokkokhoz. IBarrue?(s] Egy csomd Ferai
katona strazsél errefelé, nem lesz konnyii do\gunk' Még s,
hogy nem lehet eltévedni — addig kell menni, amig a nyu-
gati 0t észak felé nem fordul. Itt egy zart kaput fuﬁ:dunk
Nyitni dgy tudjuk, ha Jennel bemaszunk @ kopuhoz vezets
ot masik végén levs, zart ajtéval védett kis helyiségbe, el-
lokjik o deszkat, kinyitiuk oz ojtot, beengediik Scree,
majd egyitt meghuzzuL a kart (o falon van egy repedés,
amin s%‘y:ny pont befér.) Futds tovabb! Eljutu eiyu Gate Ho-
use nevij épiilethez, de mivel zarve van oz aité, tovabb kell
menniink.

Egy leszakadt hid miatt megint nem tudunk tovébbijutni.
Mi legyen? Taléan mér sejtitek... Scree fel tud kapaszkodni
a folra és Ogy dtmészni, Jen meg &t tud araszolni sziklo-
fal melletti peremen. Egy toronyhoz jutunk és egy bar-
fcmghoz Ez oz eréditmény (Fortress) be[ammeiemenyen

kell kiizdeniink, mielétt beengednének. Az érék szo-
ba 6l (Guard Roomsl vezet egy kis jarat [0z elagazasnal

at/bal, majd dél/le} a toronyhoz, elészér érdemes
‘r{e ﬁiii&nni, van itt valomi felszedﬁelﬁ stuff. Ha megvan
mehetink le o pincék mély gyomraba, keletre és le, délre.
A konyhéban nem latnak minket szeretettel. Tok mindegy
(sz*rt sem ér a haragjuk hatalom nélkil ;) futas tovabb
elére, mindig csak e?ore, az Gt adoft. (Figyeljiink Scree-re,
nem maradjon le!)

Kiériink a szabadba, némi sziklamaszas kévetkezik. Révi-
desen taldlunk egy Gjabb érdekes dolgot: egy ,summoning
stone” nevii feleportot. Ezeknek segirségévZFz tovabbiok-
ban mindig vissza tudjuk magunkhoz ,réntani” Scree-t, ha
esetleg olyan helyzetbe keriilnénk, hogy til messze kevere-
dink egyméstél. (Ha elvesztetiik Scree-1, most magunkhoz
tudjuk idéznil) Az dsvény legvégén megesodalhatunk egy
hatalmas Herne szobrot, mert tovabbmenni dgysem tudunk
- egy magas forony zart cjtejo akadalyoz minket.

Torunymélszi:s kévetkezik! Scree-vel kizdjisk fel magunkat
a tetejére (6t kell ,fordulnunk” majd a torony mésik, oldal-
6 JFu\um is, csak Ogy lehet feljutni), majd gyalogoljunk le o
mélybe. Vegyik fel a faklyat, csinaljunk vilagossagot. Az
egyik szobaban 3-4 szirke vazara llehe?unk figyelmesek,
meg egy fellinéen gyenge padlérészre (még a szine is
més!) a sarokban. Fogjunk meg két ilyet és cipeljok oda -
nem is fogja bimi a folsolyt, szépen beszakucruhnunk.
Lent egy nagyon hasznos helmit talalunk - a katelet!
Masszunk szépen vissza a falon, futés a torony tetejébe,
ahonnan mér le tudjuk dobni Jennek az alkalmi latrat.
Véltsunk @ csajra és masszunk szépen nyugedtan fel (X).

(Gaz van, ram szélt a Rendta, hogy elfogyott a hely, mar
igy is nagyitot kell adni a leirashoz. Bakker, pedig még

i6 darab hatra van oz elsé vilagbél... Mindegy, a j&
feéiyeurépui premierjére még Ggyis varni kel M:?c.lyiﬁvé

hénapban folytatom...)

Martin



vmmwwupmcw 6L 8L~
s~ L1 9ISy _E.k_uﬁﬁwﬁ,

'€ 08 62 82 1z 9z g

®

S AL
. “gg te
z 12 9%

ot 62 8

6 84 L}
z 12 02




NAWNIVAMALNG

~ U
H31NdWoD

ANOS



KNIGHT RIDER

TEENE GRME

KNIGHT RIDER

Nocsak, ez egy ilyen ,versenyzés” leltér lesz, mér
latom. KITT a spéci fekete sportkocsi és Knight, a
volt rendsr kalandjai egybeforriak zsenge gyer-
mekkorommal, amikor az ember még hift a beszé-
|6 &5 gondolkodd autokban. A mostani jatékfeldol-
gozts komolynak néz ki, mivel a kerményomat
kompatibilis jétek” médba tette. Licencelt zene,
autd és szereplék, bar szegény Michael kissé idét-
lenil nézett ki oz intro 3D képein. Na lassuk, van
itt Campaign és Mission mécfeclmikben 15-15 kill-
detésben bizonyithatunk. Hah, az elsé meglepi, mi-
vel KITT telies boritaséin egész 6 valés fikroz6dés-
sel lattak e| a programozok, és az elsé réhejes hi-
ba is, mivel a Select gombra férténs uiupheJyzel'be
hozés (gondolom, ha beszorulunk valahova vagy
ilyesmi, akkor kell) folyamén a kocsi beleesett az
(tba, majd lezuhant a poligonvildg fenekeflen
bugyraba. Ez mondjuk nem 0l kecsegtets elsel!
Az egyeflen szép dolog csak ez a tiikrsz6dés, mi-
vel a fréning pérya meglehefdisen sivar és ronda

voht, bér a probakér laft volt mozgé toronydaru,
meg emelefes haz a hattérben, de egydlialan nem

meggy5z6 mindségben. A betanitdst hamart meg-
une\iggohnentem uer?wésodik kildetésbe, ahol a Fj?rai
szerint bankrablokat kell elkapnunk. A bankrablok
persze menekiltek a sivatagi fajon, aknakat hagy-
va maguk mégott, én pedig utanuk a PS idoket feli-
déz6 grofikaval készijr; hézakat, fkat, autékat
meg villanyoszlopokat kerillgetve. Ha itkéztem, ak-
kor a fizikai motmezés csupan abbal dllt, hogy le-
pattantunk egymésrdl és minden ment tovébb. Sze-
Fény KITT, pech? lehetett volna egy Spy Hunter jel-
(i citékot is alapozni ra komolyan, ennél azért
iZEbaI érdemelt. Ennél a laivanynal még oz o Lego
Drome jciték is jobban nézeft ki. Persze megvan az
ugrésos hurbé, Lopunk zold éjellatd kepet ha kell,
illetve az autéval jobb, illetve bal oldalra is allha-
funk , kétkerekezni” szikség esetén. Nekem viszont
nincs rd szikségem, jojion a kovetkezé lemez.

;u%ay

TOM AND JERRY:
WAR OF THE WHISKERS

ime, ez is egy rajzfilm adaptécie, de a mér joval
populérisabb macska és egér dus foszereplésévell
Mig ezt leiriam, a jaték elkezdett demozni, fermésze-
fesen a két hés harcat mutatia a konyhaban, elé
draszfikus médon! Az egér pirosra sill a gdﬁﬂieh{
langjaiban, de Ggy végta o macskét a fahoz, IonIy
abban 6 nagy lyuk ke?elkezeﬁ! Na, csak nem volomi
beat'em up lesz belsle? D afféle, mert most meg a
tengerparfi homokban véignak egyméshoz fengeri
csiqat, Tom pedig egy friss hullamverés dlfol partra
Jort fvesdvel Eez i ¢l i az undok kis régesalt!

Na, innentl a kezembe veftem az eseményeE iranyi-
I6sdt, s néztem bele a négy féle jétekmadbal A Chal-
lenge-ben o macsekkal vagy oz egerentyivel kell a
mésikat tnkreveri, amolyan TefEen szinten, de fer-

mészetesen bérmilyen mancsunk Ugyébe esd fargyat
is hasznélhatunk! Kzben megjstt a demaban is la-
tott hullam, s pénikszerien Gszhattam a capak eldl,
amit a ragesélo kardrvendd nevefése kisért. A kér-
nyezet is amorizlodik rendesen, zégyenszemre az
e@ karben Jerry Ggy elvert, hogy kandirom a foldet

iitve zokogot. Nem megoldas hat, ha 8ssze vissza
nyomkodja az ember a gombokat, és ez j6! A Ver-
sus [van am Tag Versus is!) médban pedig lehet
macska-macska és egér-egér elleni kUzcle?mei bedlli-
fanil A jatek nagyoighunguiui'os, fele olyan cartoon
poénokfml, mint pl. mikor @ macskam bundaja me-
g'e?el'ro fizhelyen, egy ideig iranyithatatlanul rohan-
gath, fipikus ,Giduhuduhia” hangokat kiadva magé-
bol, a ég tlepét fogval A kamyezet inferaktiv, szé-
pen animélgat (pl. a parion egy l6daban halak farka
csapkod, oz asztalon a feritdket fijja a szél, a kony-
haban folyik ki a viz a mosogatobal), és a karakterek
megformélésa is nagyon psrz?i munka, puha és rész-
letes animéciéval. Aki eddig hozzam hasonléan a
macskanak drukkoll, az most végre elégtételt vehet a
kis bama parazita garogdinnye dlfal forénd szétlapi-
asavall

SPONGEBOB SQUARE-
PANTS: REVENGE OF
THE“II.Y:;&?}] DU'II;CHM@N
SpongeBob, SpongeBab, honnan oly ismerds nekem e
név? Ha a THQ odta ki az ismeretlen BigSky develope-
rekid], csak nem annyira borzalmas - gondolom én. A
me feljes neve SpongeBob Squarepants: Revenge of
ﬁ::a Flying Duichman és a nagy Nickelodeon logo fu-
dafia velem, hogy itt volészindl rajzfilm adaptér
ci6rél van sz6. Tényleg az! Egyaioc olejl, sorga szi

; ebenkel!{:ﬂdvenrure szin?;g halaldni Ez esemei‘
nyek slirljeben! |détlen szegény, de errdl csak a megd
modaja fehet, A torténet SpongeBob viz alatti ofthond-
ban kezdadik, egy arilt dlombol felébredve, s a nedves
hés mozgastara kiprobélva mar indulok is vele a ka-
Jandok e, Es5 oldhcatsom kedhenc v
Fé hézi csigammal, Gary-vel esik meg, kezd végre vor
lamelyest érdekelni is o jdiék, mert az dllatka igen ara-
nyosra lett kifalélval Egy botot faldlok, el is dnggm ne-
ki, de egy ladaval tér vissza, omiben egy diveg lapul, s
0z wegﬁn maga a zold szellem, a Flying Dutchman!
A gonosz volami szabdlyra hivatko:

zva el akar vinni,

de SpongeBob azt mondja, a csiga vol... gy indul hét

ez az aranyos kis jfék, ami eléggé meg von flizdele
poénokkal is! Pl. a szellem eltinésével (meg akarja néz-
ni @ kincseit a hajéjan} Gary csiga beviharzik a szo-
bamba, bemegyek utana, [éfom, hogy Spangebob vi-
gasztaljo: ,Ugyan, ki fel egy nagy gonosz Dutchman-
1612 Mi nem!” - mire a szellem hangja: ,Hallom am!”.
Réadasul a narrétor is beszé! hozza, s ilyenkor Bob a
képemys felé fordulva vélaszolgat, ha hozzéiszdlt a
mondanivalé. A grafika elég egyszerticske, de valoszi-
nileg a rajzfilm sem egy tildizeijnolt Disney ot
kotés. Volt mar Rugras (fecsegd fipegok jatek, most it
a SpongeBob, de vajon a Real Monsters (amiben Bidi
van, Fr(;?ciku és Fill] 6tek lesz volamikor? Addig is it
van ez a kicsiknek, Je sajnos csak az angolul fudknak

ajéinlom, mert bar gytitogemi kell, meg oz egyéb meg-
szokoft dolgokat, a sellekmen
ne érieni valamilyen szinfen..

y alakuldsat is meg kelle-

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
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MARY-KATE & ASHLEY:
"SWEET 16
Na, ez aranyosan indul, van valomi web oldala
is. Aszondi Sweel 16,.. s igen, a ek pr 16
Sl Lttt s e
nem mindent megtehetnek, amire eddig vagyakoz-
tak! Ne csorgasd a nydlad, Konzol olvaso, ift més-
1l van sz6, mint a felvilagosito videokban, Bz~
ugyuni;:kPac-MunF ﬁ '_'b‘. i
il % bl R afe e
zonyithatck be rétemetségike, amik oz Adventu-
re, Bring if on és Arcadk nevet kapick, Az Adven-
fure a'szokdsos, @ maximum négy jdiékos kis szi-
nes aufokban teszi meg a lépésekef, ha olyan ko-
rongra parkolnak, amin mini jdtékot kell idtszani,
akkor peldaul Jeiski mﬂﬂ;« kell részt venniik,
négykerekii ATV-ken kell legydzni serduléko-
1 Dertilet, A i it bon a gk i
jétékokat fétszhafiuk le sorban, mondiuk szérfver-
E:;m&iébakn, abdbk;m ponfof ér8 kapukon at-
h apun yedelve, a sorrendtl
ssdilinil et
16n fotozik o négy csaj, a modellek kzil azt kell

részben pedi 2
adatkipr&b&%ﬁ&mjn'a’sszesen’ tizet s
65&29. Kd‘ves - : 2 ' d

san kizepes lenne, a hangulat viszont kifjezet-
mé, *mu'w&mﬁmﬁmﬁ# :
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nnak ellenére, hogy a Star Wars igencsak iiz-
A|eii véllalkozés left, még mindig eldfordul,

hogy érkeznek a femaban kellemesen jatszha-
16, élvezetes alkotdsok. It van példanak a SW: The

Clone Wars, mely a sfilus kedvelginek kiFe'Lezeﬂen kel-

lemes érakat szerezef, falan a jol sikerilt hangulata

és az izgalmas fGriénefe miatt.

KLONHABORU

Mar régfén ift van maga @ cim, mely gondolom rég-
16n szemet sz(r minden SW rejongénak. Hisz mig az
Episode 2-ben csak épph elkezdlek tamadni a klé-
nok, itt mar javaban tart gﬂbnhébcrﬁ! Ez tbb dolgot
is jelent egyszerre, Elgszor is a torfénet tulajdonképpen
egyfajta Fo{):utc'lsu az Episode 2-nek és elszménye a
leendd Episode 3-nak! Erre utal szamialan jel és apré
momentum. A SW rajongok sok-sok érdekességet
megtudhamnak a iﬁfékLéI, elég csak egy kicsit tanulmé-
nyozni a pél\ ékat, no meg az Givezeld animécickat.

Mielstt tovabblépnénk nem art fisztazni milyen stilust
anyag a CW. Akciojaték, ha hasonlot oka-

A SOKADIK KLON

nod a sotét oldalon éllo Doku grof seregeit. A messzi-
messzi galaxis legvaliozatosabb helyszineit latogathatod
meg. Elszor is oft kezdédik a sztori, ahol az Episode 2-
ben véget ért. Azaz a Geonosisra megérkezik Mace
Windu és felszabedité Jedi serege, hogy megmentse a
fogsagba esett Anakint és tarsai. Igyotgzél az elss
missziokban Mace iranyitasat veheted at (pontosabban
csak a hajojat), de a késsbbiekben Anakint, Obi-Want,
és minden jelentdsebb szerepldt kiprobalhatsz, multipla-
yerben még Amidalat is! Az elsé harom palya még nem
is tolzottan nehéz, inkabb csok amolyan felvezetés, vagy
kedvesindlé a kévetkez, bizony durvabb missziokhoz.
Részletezve: az elsd két misszié{,\an, egy légpamas lebe-
g6 hajoval (a SW fanatikusok bizfos vdgiZE a nevéf, én
sajnos nem tudom)

kell feladatokat

megoldani. A leg-
idére — mindig ko-
N

]

vesd a képemnyd tetején a
GTA3-mat idéz6 hatalmas
z6ld nyilat. Ez a fajfa
misszios jatekmenet kicsit
emlékeztetett a régi Strike
sorozatra - féleg a Rhen
Var palya kiildetései, Elsére
|ehet, hogy furcsa ez a ha-
w;]at, de hl;ukiprébéiszl
nénhdny palydt, és megol-
dasz pér kildetést, biztos
egyet fogsz velem érteni.
Hogy magukrdl a kildeté-
sekrdl is szot ejtsek; dltala-
ban bizonyos ellenséges
célpontok elpuszitasa a

rok keresni, akkor talan Rouge Lader, illeive PS2-es
Eé\dévd élve a Starfighter altal képviselt iranyvondlat
o)

Svefi. Mondjuk az emlitett két hasonlat kicsit santit, mi-

vel @ CW sokkal inkabb kiildetés centrikus, de ami

n megkiilénbozteti az emlitett pé|ddkt6|, hogy
sokEal nagyobb szabadségot kap a jatékos. A helyszi-
neken szinte korlatozas nélkil mpl(etjhefsz amerre ked-
ved fartia, igaz a kildefések sikeréhez nem art, ha ko-
vefed a gép utasitasait. De nemcsak jarméveket iranyit-

hatsz, hanem néhény pélyén gyalogosan is kell felada-

tokat megcsinalni, mondjuk ilyen missziokbal nem sok
van. Ha mar a RL-rél volt sz6 megemliteném, hogy a
CW mind PS2-re, mind GameCube-ra megjelenik, de
a teszt a PS2 verziéré| készilt, Azonban ha informéci-
6im nem csalnak, akkor a grafikat leszamitva a GC-os
verzio feljesen megegyezik majd a PS2-essel.

PALYAK Es
KULDETESEK

A Clone Wars 6 nagy helyszinen jiszodik. A helyszi-
nek tovabbi 16 palyara oszlanak, ezeken kell legysz-
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cél, de természatesen lesz-
nek védelmezé feladatok is szép szammel. A kiildetések
két részre oszlanck, ElGszor is léteznek a kotelezd fel-
adatok, melyek muszaj megcsinalni @ fovabbjutas miatt.
A masodik korbe tarfoznak a bonusz missz'réL, melyeket
nem kételez8 ugyan megoldani, de érdemes frekedni a
teljesftésitkre, hisz rengefeg fitkos dolgot lehet velik els-
hozni. Mar a Geonosison is van néhany érdekes mellék-
feladat, de persze a f6 kildetések is jok. Példaul e kell
szedni a hatalmas nagy hajokat ezt mar nem legpar-
néssal hanem egy iob%/géppd], mieldit felszallnanak. A
Geonosis utdn véget ér a film, am az igazi jték csak
ezutan kezdédik, melybdl mdhaliuﬁ, hogyan folyta-
todik Anakin dfja a sotét oldal felé! A kévetkezé bolygé
a Rhen Var, melyen mér nehezebb dolgunk lesz, mint
az elsé szinten, Foleg vedelmezni kel itt célpontokat, no
meg Jediket evokudlni (szdllitoni) a megfelels helyre -
ez az a szint, ume\y ki[e]ezehen emlekeztetett a Strike-
okra. A harmadik helyszin a Raxus Prime, mely a Jedi
visszatér erdobéli szaguldasra hasonlit, csak most romok
kozott. (Egyébkent elég kannyii szint.) A bolygé t5bbi
killdetése a szokésos [védelem, témadas) - innen mér
kezdenek laposodni a misszick. A kovetkez3 rendszer a

Kashyyyk Moon, mely feleftébb érdekes hely, hisz ez a
wookie-k vilagal Az ifteni elss kildetésben szintén sza-
guldéssal inditunk, Anckinnal kell menekillni. Ennél ér-
dekesebb, hogy a késébbi missziokban ic’lrm[ivel( he|yeﬂ
allatok {hus;rﬂi);unulc a Birodalom visszavag havasi két-
labbira) hétan lovagolva kell befejezni a kiﬁde!éseker
Persze mindegyik j6szag hatén egy hatalmas lézerfegy-
ver falalhaté! Ha ezzel végeztél o habord Gjra a Rhen
Varon folytotédik, a szokvanyos kildetésekkel. A kovet-
kez8 hely a Thule rendszer, melyben mar izgalmas dol-
gokat is megtudhatunk a tériénettel kapesolatban, féleg
a Sithekrél. Elszér csak a Thule holdjan kell feladatokat
végezni (példaul egy lépegetshdz hasonlé jarmivan),
majd magéra a bolygéra is el kell [dtogatni. Ez lesz
egyben az utolsd helyszin, a végss csataval, ahol min-
denre fény deril. Ercrekessége ennek a szininek, hogy a
D-Paddal parancsokat ad-
hatsz ki a tbbi Jedinek!
Ha palyakrol kell véle-
ményt alkotnom, akkor ki-

hogy lefessek. A szintek
alatt kirajzolédé triénet
béven rejt izgalmakat a
SW. ruiongéE szamara, f6-
leg a Sithek eredetével &
a régi habordikkal kapeso-
|atban lehet megtudni dol-
gokat. Ez nekem fefszett,
mivel eddig a Sithekrd|
csak annyit tudtam, amen-
nyi oz E1-2-b3| kideriilt
(Szeretem a témat, de nem
vagyok ,hivatdsos” rajon-
go!) A missziok is érdeke-
sek, de csak egy darabig!
Es ez mar megmutatio a
stuff Satét oldalét, azaz a
negativumokat! Szerintem
ol hosszd a CW egy dfla-
i;os iatékos szaméra, f6-

, ha jobb fitkokat is els
ckarja valaki hozni. Elsére
azt mondand az ember er-
re, hogy tarfalmas, hisz a
16 palya valéban soknak
tinhet, féleg ha azt is hoz-
zafeszem, h pé}y('m-
ként olyan 3DE€}3,te|e26 &3
bonusz kiildefést falalsz.
De ezek csok puszia szd-
mok voltok, sajnos a fa
mogst oft reftbzik az er-
dé! Ez esetiinkben azt je-
lenti, hogy a 8-as pdlya
utan a készitok feljesen ki-
fogytak az oHletekbél. Ez-
utan szinte a végéig ugya-
nazokat a fe[ndoloEuf el

L
csit felemas képet kell, '
r

playstation 2

megesindlni, mas helyszinen és persze jarmivekkel. Es
ez az, omi miatt unalmas a CW, hidba a hangulatos
kmyezet és a kezdetben izgalmas feladatok. Egy ki-
csit valtozatosabb &tletekkel is elsrukkolhattak vo%c az
alkotdk, igy tudtak volna izgalmasabbé fenni nemesak
az els6 7-8 palydt, hanem mind a 16-ot is.

A missz'\ékm kapesolathan még két gondolat: ez a
fajta jétékmenet magaban hordja a feladatok elronta-
sanak lehetségét is, mely bizony kénnyen elgfordul-
hat, a teliesen felesleges és idegesité iddlimit miatt - ez
nem kellett volna. Sajnos ilyenkor a fenének sincs ked-
ve Gjra kezdeni mondjuk egy olyan péiyél, aminél az
utolso részfeladatot rontoftuk csak el, a legvégen. Ebbél
kovetkezik a masik probléma, azaz hogy a szintek ko-
z6ti nehézség nem ardnyos. Tehdt nem fokozatosan
nehezedik a jaték, hanem valahogy Bssze-vissza ne-
hézsége van - kicsit furcsan hangzik, de igy van. Mig
mondiuk az yik pél|yu megcsinél|huluﬂunu| nehéz,
addig a kévetkezs meg lehet, hogy a legksnnyebb
szinl?esz. Ez engem zavart, mert kiszamithatatlanna
feszi @ missziokat.

Pozitivumként értékeltem viszont, hogy lehet ketten is
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o0s méd (multiplayer) j6 8Hlet volt, fsleg, hogy szinte
barmelyik hajot és jarmivet (belerive a Doku oldalan
harcolékat is) ki lehet probalni, egy-két palyén meg a
Jedikkel is lehet menni. Pluszként akér egyedill is neki-
dllhatsz a mu|ﬁp|cyer médnak, kiprébéivu az érdeke-
sebbnél érdekesebb palyakat és missziokat.

IRANYELVEK

Az iranyitasi funkeiok iflrmﬂv&:’unkénl véltoznak, de
csok kis mértékben, igy nyugodtan megadhatom a
legfontosabb kezelg szerveket.

X: elsédleges t’e(?yver hasznélat - dltalaban ez lézer.
|

Négyzet: masodlagos fegyver hasznalat - ez lehet
rakéta, exira erej(j sugamyaldb stb.

Haromszég: nézetvaltas.

Kar: gyorsités, de nem lehet végtelenségig csinlni,
csak amig van energia (képernyd bal olgn?ul. Az

ébként révid idén belil visszatoltédik. Egyes ha-

]E:'(;Kld gyorsitas helyett fegyvert lehet hasznalni.

R1: mint a Kér.

MARTIN BELESZOL!

Néha nem érfem a tesztelimet... Nem
értem, mi szerint értékelik a jatekokat.
Nem értem, mi alapjén téltik ki az értéke-
[8t. Nem értem, miért nem ugyanazt latom
‘a tesztben, mint az érfékelsben. Kapizsga-
lom, de nem értem, mi itt a helyzet. ..
Velem van a baj? Lehet, hogy jatszanom
kéne a programmal, talén okosabb len-
nék... :(
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Lﬁlszoni, negativumkeént, hogy négyen nem. A tobbiaté-

R2: sajat szemszog, elég j6 dolog, mert sokkal kén-
nyebb vele célozni.

R2-2: Oldalazés jobbra/balra. Igen fontos!

Start: a Pause-on kiviil ezze! lehet megtekinteni a
kiildetések listéjat, melyiket csindltad mér meg, melyi-
ket nem stb.

zése. Az elébbi kb. egy kdzepest ér meg és még j6szi-
vii voliam hozzé! Ugyanis elég sok hiba zavarja meg
a latvanyt. llyen, hogy a favoli terep mindenhol kédbe
burkolézik és gyakran a semmibél elevenedik meg a
hétér. De umi%r megelevenedik akkor sem fog leesni

TES Z T

koznak. Ahol vannak, oft figyeld a szekszoket!
ARKSIDE: elpusziithatatlansag.
IPERLASER: kifogyhatatlon municio
2 PARSEC sszes FMV megnyitasa.
RDONOT: megnyitia a kévetkezé pélyat, Az-

az Gllunk, mert bizony nem valami magas szinvonald @ az ha az Gsszes palyat eléakarod hozni 16-szor kell

beiinod ezt a kadot!

EXTRAK

Van belgle egy par! Mint emlitettem
mindegyik pélyan toldlsz bonusz killdeté-
seket. Ha ezeket megoldod pontokat
kapsz, bizonyos mennyiség begyfijtése
utdn sok-sok bonusz megnyilik. A Bonus
meniiben fudod ellendrizni, hogy melyik i-
tokhoz hény pontra van még szikség.

GIMME: egy misszional az dssze bo-
nusz teljesiil. Ha mindegyik bonuszt
eL’tSjskurod hozni, eit’S!tel el kel i;ejclev

n alyat, aztan lepj a Code me-
niibeegsy tm}ybe a kédot?pl
JEDICOUNCIL: megnyifia a fotokat
a Skeichbook meniiben. Eléfte azon-
ban magét a Sketchbookot el6 kell
hoznod megfelelé bonusz misszio tel-

Hogy emlitsek néhany érdekességet, lehe-
i6ség lesz megnézned a filmeket — nincs
belélik sck, de ami van az is borzaszto
mindségli. (Mi ebben az érdekes??
Martin) De osszehozhatsz még plusz
missziokat tobbjatékos madban, fitkos sze-

repléket, egy Klassz egységnézegeld opcist. Ezenkiviil

eldcsalhato még egy fel perces gy keszilt...” Kip,

egy franke CD lejatszo, ahol megiuﬂgumatod a kiva-
l6 zenéket, de emlitheiném a képnézegetdt is, ahol

ﬁedig a készitsk fotéit szemlézheted ét. Végil behoz-
Lo}

sz egy erdsebb nehézségi fokot (Jedi Master) is.

GRAFIKA ES ZENE

Tulajdonképpen mar a pélyaknal elmondiom a jatek
dsszes poxzitiv és negativ vondsat. Nem maradt més
hatra, mint a program grafikajanak és zenéinek elem-

kidolgozottsag, féleg, mi-
vel alig van néhény ferep-
targy. Ami meg van, az
dltoléban poligonszegény
rom és épilet. A csattk
megvalésitasa kifejezetten
nevetséges lett, hisz a leg-
f5bb pﬁ an gyakran ha-
bord zailik, fgﬁc’d klon- és
rcboiseregei( Csupnuk
Gssze. Ezt nagyszerien is
meg lehefett volna csinalni,
itt viszont kicsi, hangya-
szerl, leginkébb élomka-
Ionékrueausonliré egységek sétalnak, melyeket még ki-
6ni sem lehet, és ha kézéjitk hajtunk, hogy elissink
parat, sakkbabi médjéra elfolhatiuk éket. Ez bizony
szomor(an igénytelentl van megcsinalva. Széval nem
eza legszeb PS2-es idfél(, ennél joval tobbet is ki le-
het hozni gépbél. Bizonyitia ezt, hogy a hajékat meg a
jarmiiveket egész normdlisan megesindlick, féleg az
arnyékok leftek nagyon igényesen megalkotva — mond-
juk mihelyt szétrob%;lnmnk egy ellenfelet észlelhetiik,

L a kisebb daraboknak nincs amyéka, sajnos. E-
\ecl)'gyen a zenék kivaléak, én imadiam Gket, természete-
sen minden dallam a filmbél valé, és nemesak az 0]
hanem a régi frilogiabol is! Kilon oriltem, hogy kint a
meniiben is meg lehet cket hallgatnil A szinkron is j6
lett, mindegyik szereplé [Mace, Anakin, Yoda stb.) a
sajét filmbeli hcng](:n szolal m driiftem, hogy vet-
ek a faradsaget a leszinkronizalasra.

KO6DOK

Maradt még egy kis helyern, igy megosziok veletek

par kodot, mellyel lcﬁnr:{vebben elétudjdtok hozni az ér-

dekesebb fitkokat. Mindegyik kodot @ Code meniiben
kell beirni. Ezek egyébként mind a PS2 verziéra vonat-

jesftésévell

JORG SACUL: megnyifja az Gsszes
multiplayer pélTﬁ!.
NATALIE: multiplayer mbdban a Ge-
onosis Academy palyén kivalaszthatod
Amidalat.

—

TRADEFED: multiplayer médban a Geonosis Aca-
demy pélyan vélaszthaté lesz a Battle Droid.
Veres Miki
veresmiki@576.hu

STAR LWARS:
THE CLONE IWWARS

LUCAS ARTS
MAS VERZIO: GC

kidzepes
kdzepes

grafika:
Jjatszhatosag:
szapatossag: kidzepes
zene / hang: kizepes
hangulat: Jjo

1-2 Jatekos

memariakartya 8mb (133KB)
analog iranyito (dual shock)
+ erdekes folytatasa az e2-nek,
csak a 8. palyaig élvezetes
X utana viszont ismetlddnek
ugyanazok a missziok

7 pont




Tébb millié tonna beton. Mit sz?'tzifsﬁk, enni:l'

egy: nagyvaros. Befon, vas, k&, fa és tégla be
feges egyvelege. Na, meg az él6 anyag! Egy
hatalmas liktetd termeszvar, melynek épitésé-
hez mindent felhaszndltak szorgos lakéi, ami
szilard anyag csak keziik G yége keriilt. Az
emberek, minf parazitak lakjék be ezt termé-
szefellenesen [étrejsit kaptért. Nyér és tél
egyforman vélfakozik felettiik. Most éppen
nyar van. Kabitéan meleg nydri éjszaﬁr. A
sdiri anyag, amit a varos hézainak hivnak la-
kéi diihéngé, taltaplélt kohé médjéra ontja
magdbél azt a meleget, amit nappal magéba
szivolt, Ki t5rédik egy ilyen forré éjszakén
azzal a fompa, de ugyanu“mr sé/yos puffa-
nassal, ami elGszor az egyik haztetérdl, majd
par pillanat molva a fénylé neonokkal megvi-
lagitott sikatorbol hallatszik, melynek végén a
kétes hirii Nexus hard-rock klub Eizeme[g Egy
ilyen véros ilyen utcéjénak ilyen klubjéban
mér nem felting latvény egy olyan bizarr,
majd” két és fél méter magas, éﬂ‘enf(obé!os
figura, aki épp most lép qu Végigmegy a fo-
lyosén, egyre erésodik a zene, a nagyferem-
gen az tigyeletes hardcore zenekar mér a ra-
adasndl fart.

Mindenki a maximumot hozza. A srécok,
rajongék, vadéllat médjéra
ropjék rituélis térzsi téncukat a
szinpad elétt — ha most elfinné-
nek a falak és hirtelen a semmi
kézepén lebegve taldinék ma-
gukaf, a f&an?efes anya; talan-
sdg kozepén, a fekefe lyuk le-
galjdn, azf sem vennék észre. Ki
a zenétdl, ki mastdl, de mindenki
feljes transzban van.

A zenekar sem kiméli magat. A
bégés és a gitdros vadul hangpér- \
bajoznak, a dobos mindkettéjiket
fulszérnyalva prébalja kiverni a keretre
feszitet mesferséges bérékbél a beléjik szori-
foif titemeket. Egyediil az énekes, Lewis veszi
észre az 6rjongé kozanség folé j6 3-4 fejjel
fornyosulé szérnyalakot. A koncert alatt el-
8szér elszorul a torka. Pont egymast nézik.
Még 5, hogy ez volt az ufolsé szém...
Brrrr.... Az Gltézében még raadasul jol réi-
Jeszt bardindje, Jennifer is. Lewis érzi, ideje
hazatérni, a biztonségos ofthonukba...

Akérmennyire is romloft ez a bizonyos vé-
ros, azért a legelemibb gonoszsdg it is feltd-
nik az emberek jéérzésének. Maximum nem
fudnak tenni ellene. Mit tehetne egy egysze-
rii biztonsdgi 6r egy fulvildgi démon ereje
ellen2 Mit tehetne egy ﬁafa?énekes srac, |
akit roppant, ocsmany kezek ragadnak
meg? Es mit tehetne egy gyenge, fiatal, ’
hisz éves né, mikor lGtja, hogy egy | 7
rémalak felkapja kedvesét, mintegy //
rongybabét és egy emberfeletti ug- .
réssal elillan vele? o

Jen egy korhdzi égyon ébred.
Kellemetlen megtapasztalds: el-
hagyta a testét, valészintleg ha-
lott. Lewis-t elrabolta a démon, &t
pedig megolte. A bajt csak fetézi
az a rémisztd, nem, inkabb réme-
sen szdnalmas kilseji hajdan volt
vizképé, aki oft éll az égya melletf, és Scree
néven mutatkozik be. A z;s dog beszél. Ma-
gadval akarja vinni Jent egy masik vilagba. A

itségét kéri. Ennél rosszabb mér dgysem
fggef. Jen koveti a lényt...

Félreértés ne essék — nem akarok sem Bojtos
Kollega ,ir6i posztjara”, sem pedig irodalmi
babérokra térni... Egyszer(ien csak azt dobta
ki a gép, hogy egy ilyen volumen jaték
(ilyen volument, LOL :) forténetét nem kéne
megbecsteleniteni (megbecstelenifeni, LOL :}
azzal, hogy csak Ggy ,simén” iderittyentem
Ineldek. (Lehet, hogy jobban jartatok velna ve-
e ;)

Na, szép, egy mondatot irtam, maris allast
foglaltam.... Ai'i ismer tesztjeim alapjan (pla-
ne személyesen) most 6t nevet, hiszen tudja,
megint sikerilt fotélisan rakattannom egy G-
tekra. Megint kovetkezik tehat egy teljesen el-
fogult (és minden valésagalapot nélkilszé )
«martinos” cikk, ami alapjén még akér azt is
leheme hinni, egy baromi kirdly jaték szilefett
meg, lehetne rohanni megvasarolni, aztan ra-
ionni, hogy: ,A kutya fajét, hét ez tényleg ve-
szeftt komoly, 6l irta az a csavé!” :D Na 6,
tartézkodjuk az evidenciaktsl! ;)

Tehét, Sony jott, latott (engem) és adott. Két
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fele preview (elzetes) verzidt, egy review
(tesztelhets) verziét. A Primalbél. De, vérja-
tok, nem igy volt. Martin ment (E3-ra), latott,
Primalt. Ahogy mondjék, ,megvolt a szem-
kontaktus”. Kamillaztam a programot, ahogy
zsivanynyelven mondjak. Csak ezutan jott a
Sony... (Figyelem, érc]ekes mellékinformacio
k'c;(verkezik: mindharom vc‘lhoz}::fhoz Te"ékel-
tek egy-egy nem egyszeriien hossz( listat,
hogy tudniillik milyen bugok (hibak) vannak
még benne, amiket tesséE figyelembe venni,
plusz a game-k strtin lefagynak, tessék sirin
menteni... Aho y azt Martin Méricka elkép-
zelte. .. De errél késébb.)

Szal' hazavittem a masinat. A macském na-
gyot nézett VOLNA, hogy mi irfénik — a
azda megint fesztelni (= kiabalds, orditozas,
Eontrol]er ragds, hajtépés) fog? (Ha lett volna
macském, persze.) Felnyomtam a PS2-ta 7.1
csatis erlkodére meg a 107 centis Sony kép-
ernyére és iktattam a lemezt. ,J&jjén aminek
iénnie kelll” — déltem hétra a fotelben... (Es-
Liiszi:im az él§ istenre nem gizdaskodni akar-
tam az eléz6 mondattal — tényleg csak szeret-
ném lehet6ség szerint minél jobban atadni
nektek azt az élményt, ami engem értl)

...&s jott! Dolby-Pro Logic Il logo és hang. Si-
raly! Aztan régton azzal fogadott a progi,

hogy akarok-e 60Hz-es NTSC médot (nem
allok le vitazni: UGY minden jaték simabban
és telies képernydn fut), esetleg Pogressive
Scan zemet? ,Johogy! Legyen a 60Hz!” —
déntdttem és nyomtam. (PS sajnos nem megy
a 107-esen.)

Hagytam egy kicsit, hatha demozik nekem a
jétékom. Nem vértam hi-
aba! Olyan trailer kdvet-
kezett, hogy leszakadt a
fejem! (Kicsit felte-
kertem a hanget, nal
:) Nincs rd jobb szé
— mocskos kemény a
zene!

A banda neve 16Volt, az album cime Su-
percoolnothing v2.0. A www.16volt.com ci-
men megtaldlhatod 8ket. Persze megszerez-
tem a game soundtracket, dupla CD, nagyon
csaiszarl MAJDNEM olyan zizés, amihez ké-

est Marilyn Manson bedllhatna a Bécsi Fio-
Eérusbq - csak majdnem, mert szerencsére
elég dallamosan ziztak a sracok (mér majd-
nem Rock and Roll! :), amit én mindennél
tobbre értékelek. (A dallamot, persze.) Zozni
minden ,jot-ment” gitaros tud! (Sokat filoz-
tam, hogy itt a ,minden” vagy a ,j6ft-ment”
legyen-e idézsjelben...2) Pedig nem is tinnek
annyira elvadult pacekoknak...

Széval a zene. Fij, de bard! Marilyn
Manson Antichrist Superstar l(orszc{f]?
idézi a feeling, de erds Nine Inch Nails
hangulati hangszereléssel, mindez telenyom-
va a Tool-féle sampler-hangokkal. Na, erre a
muzsikara pedig mesterien ravagva a mozi.
Dinamikusra vagva, mint egy vil?evokﬁp. Bru-
tal kemény mozi. Nem erdltetett CG animaci-
éval, nem is kajla, nem emberi jaraso és bu-

playstation 2

gyuta fejii kamu-hésok gyiilekezetével. In-ga-
me jelenetek, mozdulatok, gesztusok, kimere-
vitve. Ahogy latom egy bombazé, nagyon
dogos tetovalt kiscsaj, meg egy mogvany,
piszkafa végtagos térlaehiﬂz vizkdpd-sarkany

a fGszerepls. Graygole, mondja a német. (Ha
tud angolul.) A esaj agyban, a lény atugrik
egy szakadékot, a csaj maszik és ézik, a
leny kép egyet, a csqj elborzad, a lény csips-
re tett kézzel dobol a labaval. Kiallas, meg-
szolal a csaj, miutan tet6tél-talpig végigmeért
egy termetes dogot: SHIT. (Vajon ezeieni ma-
rad a végleges verzidban is? ;) Szornyek infe-
getnek a lanynak: ,Gyere ide ha mersz, ki-
csirigo!”.

Tehat egy lény és egy térpe készdrny. Vajon
melyikik f;sz a kedvencem? Nocsak, a csqj
aivaltozott - szérny fej, zold ,lézerkarmok”,
abriktolja a kilénbszé dogeket, ahol éri.
Kombézik, mint az éllat. Uszik a viz alatt. A
nén valami bordés bér-felsé feszil, de annyi-
ra bér az effekt, hogy ha ennél élethiibb len-
ne, aldirast kezdenének gyiiteni az dllatvé-
dsk! Ja, szép. Maijd biztos ilyen lesz a ja-
tek... Tol veszélyesek ezek az arc- &s testmi-
mikak. Cccc. Nem hiszem el...” — gondolom
magamban. De a frailer j6. Meghozia a ked-
vem a jatékhoz. Most dobbenek: VALAHA EZ
volt az trailerek feladatal :) (Sokat filéztam,
hogy itt a ,valaha” vagy az ,ez” legyen-e ki-
emelve...2 ;)

Kezdsképerny — mint egy nonfigurativ tefo-
valas. Tuti nyerd logo. Ennél jobb nem is le-
hetne! Bedllitasi lehetdségek az Options-ben:
minden. Nyelvek. Kontraszt, képerny8 pozi-
cié. Mindenféle hangok és zenék ereje. Feli-
ratok ki/be. (Legyen be.) Kamerak mozgata-
sa. Widescreen opcié. Extrak a DVD-n. No-
csak! Tarot kartya gydijtemény — jelenleg még
minden rejtve. Kedvcsinalé frailer. Mar meg-
volt! :D 16Volt videoklip. Léssuk. Megvolt.
New Game.

(Ide jstt volna elvileg az a mese, amit a feszt
legelején olvastatok. De ODA jobban illett. Ez
van! :)

Szoval elkezdédstt, itt allok a jatékban. Jé-
zus, de zorall a latvany! Ki volt az tudatlan,
aki azt mondta, hogy a PS2 nem tud olyan
grafikat, mint az Xbox2 (Ja én voltam? Most
megtudtam... En idiétal) Tud ez a gép min-
dent, amit tudnia kell, csak a sok léma prog-
ramozé nem tudja kihozni beléle. It a bizo-
nyiték — ez a jatek szebb, mint eddig barme-
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lyik PS2-es game. (Naaa,

nem vértam vele sokéig, ha-

mar benydgtem, eredefileg

késébbre tartogattam! :) EZ

a komalysag, hélgyeim és

Uraim!

Most biztosan a fejefeket

csovaljatok — elszaladt a l6 a

Martinkaval. Higgyétek el,

nem. (Talén egy kicsit... :)

Ez a game nagyot fog szél-

ni! Persze maradjunk ket

labbal a folden. Legyunk ki-

csit a||<c1fmczkodéb%c|l< és fo-

galmazzuk Gjra a ,legenda”

sz6 értelmét.

A '70-es, ‘80-as években

még nem volt OLYAN nagy

kunszt korszakalkoté ,jateklegendat” csindlni.
Atariék kihoztak a Pongot, Williams-ék a De-
fendert. Centuriék a Phoenix-et. Namcoék a
Pac-Mant. Az Epyx az Impossible Missiont.
Méra mér minden patron elsiilt. Majdnem
minden. Kivagyok attél, amikor a tesztelék al-
lands jelleggel nyafognak : ,Nincs tjdonsaa-
adg a jatekban...” — emberek, fudjatok egy-
dltalan, hogy mit szeretétek? Ha jon egy ja-
tek, amiben oft van az UIDONSAG, meglat-
jatok majd? Eszreveszitek? Ott volt a Vib Rib-
Lon. Ott volt a Parappa. Eszrevettétek? Kirs-
hogtétek...

Jam Master Jay 1985 karnyéken kitalalta,
hogy &tvozi a RAP-et a metallal. Stilust terem-
tett. Ma is abbél taplalkozik minden ,nu-me-
tal” banda. Lehet ennél ,Gjabbat” csindlni?
Legyiink Sszinték: nem. De akkor mit lehet?
Jén egy fehér fia, akit Eminemnek hivnak.
Nem fesz mast, mint nyomja, ami a szivébdl
jon. Ugy nyomja, hogy a fekefék is meghaijol-
nak elétte. Isten lassa a lelkem, nem vogyoL
RAP parti, de amikor otthon, este, kelléen el-
lazulva meghallgattam az Eminem film, a 8

H

Mile ,hires” betétdalat, el kellett ismernem —
ez a csévd nagyon érzi! Csindlt valamit.
Metal Gear Solid. Sok idiéta azon verg&dik,
hogy ,pixeles” a grafika. Jézus Mérial Kit ér-
dekelnek a pixelek? Egy olyan anyagrél be-
széliink, ami ugyan esak pér éves miltra te-
kint vissza, mégis mérféldké a konzoljatékok
torténelmében! Ez a jaték egy zseni mive, ép
eszii ember nem mehet el mellette sz6 nélkil!
Tactical Espionage Action. Mutass ma eg
Jsikerjatékot”, amiben nincs valami lenytlva
az MGS-bél.... Es akkor j8nnek nekem a pi-
xelekkel a tudatlanck... Hideo Kojima is csi-
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nalt valamit.

De akér felpattanhatnék kedvenc 0j vesszé-
paripamra, a K&t Torony filmre is. Lattatok
mare Nem is tudom, szavakkal le lehet-e irni
azt az érzést, ami az elsd ,megnézés” utan
fogott el. Az, hogy sirtam, zokogtam, visitot-
tam, tapsoltam és élieneztem, csak egy do-
log. Egyediil, ofthon, a fotelben. (Még a mo-
ziba nem is jutoftam el.) Visszahozta a hite-
met. KATARZIS non-plus ulta! Ujra fudom,
hogy igenis LEHET még UJAT hozni a mozi-
ba, olyat, ami addig még nem volt. Ezutén a
film utan felksthetik a gatyat a rendezsk!
Tisztelem Lucast, kedveﬂem Cameront, de Pe-
ter Jackson most szépen kilétte magét egy ra-
kétaval az drbe, amit nehéz lesz viuszbértc

asztott szérnyakkal utolémil (Szinte mar
Ec"om a kérogs kritikusokat, akik azt kifoga-
soljak, hogy a kényvben nem X szélitotta
meg Y-t, hanem forditva. Szegények...) Jack-
son tud valamit!

De kanyarodjuk vissza a Primalhoz. Szerin-
tem (de utélom ezt a szot leirni)
legenda sziiletett. ,Kis” legenda.

Mai legenda. Amit az ,,unyagbé|" ki lehetett
hozni...

Valami épilet eldtt allok. Gyényéri a lat-
vany. Mintha egy 6rilt szirrealista fest6 ész
nélkiil kente volna ecsefiével a vér és a nap
szineit a vaszonra; olyan az égbolt. Villamlik.
Mélységek és magassagok. A semmiben le-
beg a sziget. Négy iranybdl, a templom négy
hajéjanak végén meredd tornyokbdl lézerkor-
bacsok csapodnak ki, falalézasukban vorss
energiagémb lobog a magasban. (Scree méar
elérement, kdvemni ?(éne. Tapadjunk az ana-
lég karral :)

Ezek a gydnysrii ké-textorak! Ezek a fények!
T éles kép! Vérosok és narancsok. Az X-es
Splinter Cellben van a létezé legszebb fény-
arnyék effeki? A fenét! EZ nagyon forro!

Megindulok a csajjal... Bal kar osonas/lé-
pés/futas minden iranyba. Amerre nyomom,
arra megy. Ez a |6, ezt szeretem, a |egbcré|-
tibb. (Elég volt a Residentes tugfogélsbéi!} Na,
egy csepp probléma, nem fordul rendesen a

amera a karakter utan, R3-mal kell odalsk-

ni. Jobb kar kameramozgatds. Jujj, de finom!
Tek 6l megy egyiitt a mozgéssal. Pér perc
milva mér egyszerre tudok elére futni és
akér héfru-FjE;|é nézelddni. Ez igy nagyon
szuper, nagyon ,filmszerd” igy a félvc’lny,
Szokatlan? Meg kell szokni! {Minek legyen a
kamera kételezéen mindig a karakter ms-
gott? Tessék szépen menni és kamerazni is
egyszerre! Haladjunk a korrall)

A templom belsejében, a [épcsét maszva egy




csapasra mas szinvilag fogad. Kekek. A fala-
kon foszforeszkalo ,xenon-vilagitas”. (Tudod,
mint a jobb Mercik és Audik lampéija.) Tokéle-
tes arnyékok, fényforrastél figgéen valtoznak.
Arnyékmasom torik a lépcsén. Nem emlék-
szem, hogy lattam volna ilyet korébban - j&-
tékban... Kicsit forgolédom, gysnyarksdsm.
Forgatom a kamerdt, hélru|r6?, szembdl, oldal-
nézethdl is felszaladok a lépcsé tetejére.
Beérek egy hatalmas terembe. Zoldek és sziir-
kek. Lézerek, energidk, egy bizarr gép, benne
il egy még bizarrabb alak. Chronos. Jen cuki
m:&fon kommentdlja a latvanyt — mint egy tipi-
kus mai csaj. Fruska. (Lehet, hogy eredefileg
széke? :) Nem erdltetett, de jopofa poénok. Kis
szBry-tarsam cseppet kivan Gtszéli ,stilusom-
t6l”. Mert hat ugye most én vagyok Jennifer. ..
Sohasem szerettem Lara Croftot; talén az volt a
baij, hogy nem tudtam magam beleélni a béré-
be. (Természetesen itt most a jaték-Larara gon-
doltam, nem az &t megszemélyesits csodc’:ﬁx?os
modellekre — ket koméltam!) Ahogy mivészks-
rokben mondjék: nem tudtam magaméva tenni
a szerepet. (Nem, én nem jatok miivészkérskbe,
csak atvettem! :) Nem érzem valésagosnak a fi-
gurdt, a hésnét, aki j6l nevelt, igen jol szitualf,
arisztokrata, artatlan, ugyanakkor kalandvagys,
mindenre elszant harcos amazon. Ha megnézi-
tek példaul a jaték alapjaul szolgaléd mozifilm
Fﬁszerep!énﬁiér kideril, hogy talén a rendezs is
hasonléan gondolkodott, mint én ~ vajon miért
pont ERRE a nére eseft a valasztas? Annak az
egészséges ferfiembernek, aki ranéz Angelina
Jolie fejére, tuti nem egy csinos pimasz angol
arisztokrata csajszi képe j6n be, hanem egy
minden héjjal meg-
kent mexikoi utcala-
nyé, aki utan még a
Jmas” ferfiak is pet-
b roleumot fiityiilnek.
Kinek kell hét egy
ilyen ,nem létez&”,
_misztikus ndszemély?
& Esitt van a kutya efc{!s-
" val A szereplévaloszias-
nall Mert Jennifer,, Jen, 6
nagyon betaldlt. Ot lehet
szeretni. At lehet érezni
a bajéat. Erdemes har-
colni érte, vele. Da-
gds, mai csaj, bitang
tetovélassal a hatéan,
szép fest, édes pofi-
ka, cuki copfok,
mézédes hang! El-
jen a szinkron!
Na, aztan itt van
Scree is — mert & is
fészerepls, gondolom
ezzel nem Elru?ok el tit-
kot. A josagos torpe, a vi-
gyazo testor, az egyenran-
qgu tars — és szerencsére
nem ,gy0rés” bérben! A
szépség és a szornyeteg!
Gratulélok, 6 szerepl8bri-
gad jott itt dsszel
Tefszenek a figurak és
tetszik, ahogy mozog-
nak. Persze motion
capture technika,
nagyon sima és
folyamatos.
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Teljesen életszer. Nem rangatéznak, nem bé-
naznak — folynak a képernydn. Tempésan, di-
namikusan. Ahogy a hullém kicsap a parira,
aztan visszahozodik. Fejleszts urak, off kint,
olyan nehéz lenne ezt mas jatekoknal is IGY
megcsindlni?

Chris Sorell neve falén ismerésen hangzik a
die-hard konzolguruknak. Sok éve megiutc’urozé
szerepldje a jatekidriénelemnek, hogy csak egy
&srégi cimet emlitsek: & kévette el az Amigés Ja-
mes Pondot, a titkostigynsk-hal kalandiait feldol-
gozd game-et, de |egi)ilresebb munkdia talén a
Playstations Medievil. A Primal munkélataiban
mint Kreativ Rendez5 tevékenykedett és készsé-
gesen felelt a kérdésekre. (Hogy stilszer(i legyek:
Sorell tud valamit.)

Mi a Primal?

Miutén befejeztem a Medievilt egy csomé otle-
tem maradt kiaknazatlanul. Egy sétét, megrazo
vilagot akartam teremteni. Olyan motort cﬂmr-
tam késziteni az Gj jatékhoz, amelynek nincse-
nek hagyoményos értelemben vett korlétiai a
részletek megjelenitésének terén.

Miért egy lany?

Annyit vacakoltunk a Medieviles karakterrel,
hogy a végén tudtam: a kévetkezé hésém tuti
nggiesz. De nem a szokdsos szexi baba. Minden
jatékban, ahol néi fészereplé van a Tomb Rai-
deres Lara karakterét masoljak. Jen valami més.
Egy vadéc, mai csaj, démoni erdkkel felvértez-
ve.

Miért egy vizkopé?

Scree 1ovégbi szint 5502 a jatekba. Egyfajta
dupla-karakter médot. Vélaszthatsz, hogy me-
Iyifﬁkkel mész és gyakran ssze is kell hangolni
a munkéjukat. Erci:kes kapcsolat alakul ki kette-
jik kozott. ..

- Mi a vége?

Komoly jaték lesz. Nagyon életszerd. Elegiink
van a kiszémithaté ellentelekbél és a felszedhe-
18, lebegé csillagocskakbél, életers kijelzé abla-
kokbél. Valadi vilagot esinalunk. Harmine em-
ber dolgozik éjt nappall téve a projecten, rovi-
desen a finishbe ériink.

Katie leq, a project Vezets Tervezdje:

Célok?

Kezdetté| fogva valami nagyon eredeti dolgot
akartunk csinélni. Jatékot, ami nem tilsagosan
Jiatekos”. Hihetd, valodi vilagot, hihets felada-
tokkal &s megoldhats, valésagos fejtorskkel.
Nem visszik tilzésba a ,kulesok és ajtok” szo-
késos probléméiat. Nem strapéljuk le a jétékost
az dllandé feles!eges bunyézéssal. Véliozatos
kiizdelmeket terveztiink. Egészséges aranyt far-
tunk. Elvezzék, hogy jatszanak!

Tovabbi célok?

Igen nagy szabadsagot akarunk adni a jaté-
kosnak!

Mark Gibbons, Miivészeti Vezets:

Hogy alakul a Primal?

Meg akarjuk mutatni, hogy mi mindent lehet ki-
hozni a PS2-béll Szabadkezet adtunk a mivé-
szeinknek, a hatér a csillagos ég volt! Egy atla-
gos Medievil palya kabé 8 ezer poligonbél allt.
A Primalben gyakran csak egy szoba fbbal
épiil fel. Kira|d?;unk egy dinamikus f6lfési rend-
szert is. A jaték folyamatosan veszi be az j
adatokat. Folyamatos a jatékmenet.

Kiilsé jegyek?

Mindenf\onnan vettiink valamit. Az ékori R6-
mébél, a 17. szazadi Franciaorszagbél. Keleti
épiiletekbal. Valos idejii fényhatasok, fist,
viz, héség, hideg. Mindent bevetiink!

Jah, a lényeget meg nem mondom ~
kézben pokolian gysnyérii zene szsl!
Olyan, amilyet a legvadabb japén
stuffokban hallhatsz. Ez most nem a
16Volt, ezek a Pragai Filharmonikusok
és a Cseh Nemzefi Kérus. Klasszikus
mjozik. Komolyzene. Foldéntdli han-
gok. Kezdek gyanakodni: ENNYIRE
azért nem lehet fokéle-
" tes minden! Zene/Hang
értékelése: nagyon erds KI-
VALO!
Na, akkor kezdjik. Mér fudok
a {6 és a rossz harcarél. A Ké-
osz és a Rend habortjaral,
ahol Abaddon a kegyetlen és
Arella, a kegyes, :%t isten
vivia harcat. Mindketten hal-
hatatlanok, fizikai testik nincs,
de ha akarjak, meg tudjak

mutatni magukat valamilyen forméban a kilvi-
lagnak. Kéztitk és érdekeltségeik kézot tartja az
egyensilyt Chronos, a Nexus érdogi gépébe, az
Oracle-be bértonszve, (Mint az Istencsaszér a
Warhammer 40K kényvekben!)

Belahzur és Abdizur, a két isten két biiszke és
er6s fabornoka hajdan nagy ellenfelek voltak.
Abaddon, hogy végre legyézze Arellat megbiz-
ta Belahzurt, hogyei)pion el két csecsemét az
emberek vilagabél, a Morfalisbél. Ez a két gyer-
mek ha felnd, képes lesz démoni format clteni
és a Kaoszt szolgalni, végleg megdénteni a
Rend hatalméat. Abdizur megneszelte a tervet és
visszalopta a bébiket, majd elrejtette ket, El-
kaptak, megkinoztak, megtorték fettéért. Uj bor-
be kellett bijnia. O lett Scree... Scree Arella ka-
tondja, én tehat a jo szolgalataban dllok.

Negy vilagbél all az Oblivion. Kettst a Ka-
osz vezérel, kettét a Rend. Az egyenstly nem
borulhat fel kéztiik — pedig Abaddon valészi-
nilleg most pont ezen mesterkedik. Fondorla-
tos médon megfertézte a Rend vilagait, Chro-
nos majd belehal, hogy fenntartsa a balan-
szot. (Ahogy a Depe(ie Mode is mondja: Get
the balance right! :) A feladat adott — kibori-
tani a bilit! :)

De milyen stilust ez a jaték? Egy tulajdonkép-
peni klasszikusnak mondhaté akcié-kaland
stuff. Egy t0izr8l pattant csajszi és egy ké vizks-

& kbzds kaluncﬁénak meséje. Nem akarok
Easonliigumi, de a békesség kedvéért olyan,
mintha 6sszegylridk volna a Tomb Raidert és
a Devil May Cry-t, kicsit nyomtak volna a Sha-
dowmanbal ésmozzdieﬂek volna a klasszikus

playstation 2

Lsegitsiik egymast” Head Over Heels-bél, meg
a Final Fight-bsl adagot. Mindegyiknek a
legjobb falatjat Felveszem a kotelet, fel tud
maszni a masik; megszerzem a kulcsot, ki tud-
juk nyitni az ajtét; bemészom a résen, a ma-
siknak kinyitom a kaput, én atugrok a szaka-
dékon, 6 kérbejsn — nem kell bemutatnom job-
ban a témat, ugye? ;)

Két szerepldnk van, az & sszehangolt munka-
jukkal kell megoldani a 4 vilag reitéﬁfei!. Néha
egyitt mennek, néha kijlén — kettejik normal és
specidlis képességeit felhasznalva kell megfejte-
ni a fejtorcket. Segiteni kell egymasnak a fel-
adatok lekiizdésben. Altalaban Jen végzi a
munka ,piszkos” részét, vele kell kiizdeniink,
verekedniink, bunydznunk. Kezdetben még
csak egy t5rrel, de ahogy haladunk a t5rténet-

ben négy kiilonbszs (a 4 vilagra jellemzd) de-
moncﬁoi vehetiink majd fel, ajta meta-
morfézis kiséretében. Mind a 4 ,bérben” mas
és més stilusban kiizdhetiink majd. Erdekes és
izgalmas lesz, elhihefitek.

A jaték kezelése pofon egyszer( és tokélete-
sen barati. A bunydk jél kdvethetsk, a nehéz-
ségi fok nagyon lassan, fokozatosan emelke-
dik. Teljesen aranyban vannak ezzel a logikai
feladatok, melyek soha nem meriilnek a kom-
mersz bizds posvanyéba, nem til nehezek,
pont elég ideig tartanak csak fel, mindenki
szémara elébb-utébb kikévetkeztethetsk. Jatsz-
hatésag értékelése: gondolkodas nélkil KIVA-
LO! Ami eléggé tetszett, hogy nem ismétlik a
szokasos feladat-sémakat a végtelenségig. Ugy
tinik ugyan, hogy elég nagy szabadsagot ka-
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punk, de ennek ellenére elég linedris a jatéek,
tehat tilzottan elkeveredni sem lehet. Ezt is
szerefem! A tartalom egészére elmondhats,
hogy profi a game rendezése, rifmusa. Nem
siirgets, nem altaté; kénnyl, pezsdits és legfé-
képpen szérakoztatd! A jaték hosszisaga is
azt hiszem megfelels. Egy palyat véleményem

szerint, mindenféle leiras nélkl (lefréssal 3 éra
alatt :) 2 nap alatt végig lehet vinni, igy koril-
belisl - mondom ezt anélkiil, hogy jelenleg vé-
gigjatszottam volna a pogit, ezt kérem figye-
lembe venni — mésfél, maximum két hét iétéki-
dét josolok. Kevés ez2 Nekem elég. Ennek fu-
databan ,j6t" adok majd az ériékelsben a
Jszavatossagra”, mégpedig azért, mert 5nzé
énem sokku?iobban &riilt volna még 3 vilag-
nak, de az eszem tudja, hogy ez mé yszer
annyi idejébe keriilt volna a i|eszt§Ene , ré-
adasul lehet, hogy igy felitstie volna a fejét a
jatekban az unalom nevii csinya betegség!

A valédi jatek azonnal indult, mihelyst kévet-
tem Scree-t, alkalmi vezetSmet az elsé helyszin
megnyilé portéliaba, egy furesa csillagkapu-
ba... Solumban vagyok, a Rend vilagaban,
ahol valahogy még sincs rend. Ez az orok fél
és é] orszaga, cheoﬁ’ a harcos és nomad Ferai-
ok é|1ne|<. Mintha a Vikingeket kereszteznék a
Minotaurusszal! Egy kirﬁ?ysé , ahol ré kell
jonniink, miért nem mﬁkédnei az Gsi forvé-
nyek. Jen — azaz én :) - konstatalja, hogy ez
a sok ho szivas lesz, tekintve, hogy felséruha-
zata egy ujjatlan kis topbél ll. :P

(Es most, ha kimendottan jatszani akarsz, la-
pozz a mellékletbe a jaték |eiréséhozA Ott be-
mutatom az elsé palya megoldasat, a kezelést,
hmelg minden tudnivalét. It most méasra kell a

ely.)

M£5é|nem kell a Primalrél! Elészar is azt kell
mondjam, ez a jaték egy vizudlis oktatsfilm a
jové programkeszité nemzedekének! (Toloz-
tam volna? Talan. Kicsit.) Mindegy, siman do-
bom a grafikara a ,kivalét’! (Igen, szebb,
mint az ICO, MGS2, DMC.)

Az elsé vilag tehat egy , killss” helyszin. Jo
vélasztés, kedvelem kilsé helyszines pélyékat,
a nagy tereket, épiilefeket, névényeket! Fehe-
rek és sziirkék. Allandé éjszaka van és szakad
a hé. Gysnysri effekt! Kisebb-nagyobb fehér
pomponok Kullunak az égbél, a szellé néha
erre-arra fijja 8ket. Jen lehelete frankén meg-
latszik a fagyos levegdben. Ahogy futunk a
héban, oft maradnak a labnyomaink. Scree
néha tiisszent egyet. A hé itt-ott pamacsokban
megallt egy-egy sziklan, bokron. A fakat raz-
zaa ﬁ]tyijféli szél. A barlangokban aztén ha-
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mar szembesil vele az ember, hogy tulképp’
mit hivnak fény/arnyék eﬁekiusnaii Scree Fel‘
vesz egy faklyat, amely bitang szépen vilagitia
meg a falakat és csindl valés ideji amyéko-
kat. A sziirkés/bamés sziklaba szinte beleég
a tiiz vérése és sargdja. Néha pont Ggy dllunk
meg, hogy ennek a faklyanak a tizén, a tan-

colé langon, a felszélls, opélos héesévan ke-
resztil latjuk Jent! ElsS osztalyd latvany, sza-
vamra! llyet én még programban nem tapasz-
taltam! Ha Jen megy elgl, bele a fagyos kék
sotétségbe, Scree oft lohol mogatte a tizzel,
narancsszinre fesive a |(1ni/ hatat. Elképesztd

konfraszt! Ropog a hé, tutul a szél, pattognak
a faklya szikréi.

(Jen megkapija elsé démon-alakjat. Zsld lé-
zerkorme(?k. Veszélyes!)

A masodik helyszin egy viz alatti orszag,
Aquis, ahol az egyébként 0szni nem tudé Jen
a viz ala kényszeril. (Jen 6j alakjaban kék vil-
lamokat szor. Meseszép!) Egy hajdan volt
gyényor( Rend kirélysag, melyet szérnyG kér-
sag fertéz. Egy idegen halszer( fqj élc’ﬁzelye.
Kéiek és zﬁﬁek! Komoly batorsag igy
,masodikra” bedobni a ,vizes” adut,
azt ugye késébb szoktak a progra-
mokban. A viz alatti vilag ébrézolasa
nem egy egyszeri feladat, nem is lat-
iuk tol gyakran jatékokban, ha latjuk,
akkor is csak rovid palyaszakaszok ere-
(éig; hat itt benyomtak, full masodik pa-
yanak! Mit mondijak, nem piskétal
Héseink teljesen é‘eihﬁ buborékfel-
hét hiznak muguk utén, a fény
ovatosan, halovany csévak for-
méjaban jut le a felszin ala.
Scree a fenéken trappol - hisz
voltaképpen k&bl van; Jen kar-
cso sells modjara Gszik.... Ha
felmész a felszinre, lefolyik a
viz a kamerarél, mint a bovar-
szemiivegrdl, megpillanted a
faradt rézsaszin dombok feleft
az évatoskék eget... Az 6rok
naplemente létvanyal lgazi szi-
norgial A hangok... Hihetetlen!
Bugyogas, viz alatti harfazene —
a szirének éneke. (Ah, asszem’
ez is a ,latni meg hallani kell,
mert Ogysem hiszik el” kategéria-
ba fartozik.)

A harmadik vilag az én szem-
élyes kedvencem, Aetha. Mélto
korondja az eddigieknek, latvany-
ban mindenképp! Egy Kéosz or-

szag, messze magasan, a hegyek kozott, a
felhhatar felett. Mint Erdély, régen, fényko-
raban. (Talén most is...2) Mint Drakula grof
vilaga. Omlik az es8, minden csurom viz.
(Bele a kamerdbal) Reneszansz francia és
german épitészeti sfilus, gondoihctLﬁtok, min-

dez az esével, koddel, hegycsicsokkal és
azokkal a jellegzetesen deszkéazott hazakkal
(meg keésébb a Kék-Duna keringével, ami at-
csap valami vérfagyaszié szondtaba) - ha
tudnék festeni, ilyen képeket készitenék! Kar-
cst kastélyok, solyos varss szényegek és dra-
périak; olyan marvany-effektet mutat be itt a
game, hogy majdnem letettem a hajom! Fe-
kete, barna, véras és fehér, tikdrfényes mar-
vénypadlékat! It él a Wraith nevi faj. A
c|6|y£s, 6npuszfité, dekadens gazdag arisz-
tokratak és a nyomorségos pomép szimbio-
zisa. Fako tok szomy fej, hozza tizenhetedik
szazadi, francia ruhazat, rizsporos paréka,
fehérre mazolt arc. Jaaa, szinkronbél itt is je-

lest kap a program: tékéletes francia akcentu-

s0 angol beszéd, fele francia szavakkal.
(Mintha csak a Popost nézném! :) Ko-

pod harmadik démonalakodat, Gjra le
fogsz débbenni, mert a lilas lézerostor
és energiatsr latvanya, mikézben kiiz-
desz a dohos bérioncellak mé|yén,
eléggé elsdrango latvany! Azt hi-
szem egyébként ezen a palyan
lattam fesztelsi palyafutasom
legszebb ellen '|-zcrc|(rereit;
ejegénsun kecses francia lo-
vas huszarok-huszarnsk
(vagy mi az érdég?), TO-
KELETESEN fémes hatést
kelté arany és eziist pan-
célban, fekete kezesla-
basban(?) tii vékony

vivotorrel —
mondom, a
Hérom Test-
&r kosztim-
iei ezeknek
I:ényében total
kamuk! A cse-
lekmény ekkorra
mar rendesen besiir(isédik, mert a pé-
lya végén mar lesz minden: vérdldozat, 1
kete magia, horror-gépezetek és szormyi

kinzéasok — Frankenstein doktor laboratériuma

jatsz6héz ehhez képest! A hangokat nem is
ecsetelem; nem tudom ki adta a hangijét a
kinzékamrakban hallhaté jajveszékeléshez,
de beleglte magét az iirge, az biztos! :D

A vége, a negyedik vilé
volt. Tisztéban vcgyok vele, hogy nem a szo-

moly a flash! Késsbb, amikor it megka-

grafika:
jatszhatosag:

szamomra csalédas

kasos krach itsH be, amikor a program végeé-
re ,elfaradnak” a fejlesztsk és E'lfogynuk a
palyactletekbsl; direkt vették ilyen ,kelefiesre”
a figurét. A baj az, hogy ki nem allhatom az
egyiptomi-indiai filinges vilagokat. Borsadzik
a hatam a faraé-fazonoktdl, szfinxektsl, Ho-
rus-szobroktél, homokké épitményektsl. A Pri-
mal negyedik helyszine, Volea, c{10| a miszti-
kus Djinn nevi faj él, egy ilyen Kaoszvilag. (Ift
kell végiil rendet renn'Lingk, negyedik démon-
ulakun?xqt hasznalva. Neonsarga lézerkard!
Nem semmi!) Sargak és barndk. Az egész
hely egy hatalmas vulkan, melynek belsejébe
labirintusokat fortak az él6 fembél felepils tes-
i lények. Nem mondom, hogy nem szép ez
is, de az elsé harom vilaghoz képest minden-
képpen visszalépésnek itélem.

Icﬁe valami monumentélist kellett volna ferveznil
Valami meglepét, valami nagyon bizarr, bibliai
kéioszt. Tulvilagot, masvilagot, poklot és menny-
orszagot. A végsé leszamolas impresszionista
kcvcikéd'dnuﬁefyszinér. Agéniat és megtisziu-
last! Egy Laru|mcs pofont a jatékosnak, hogy
még hénapok milva is erre emlékezzen. Ehe-
lyett van k& és lava. Nem gond, ha emiatt a
,hangulatot” csak ,jora” veszem? Tényleg csak
emiatt. (Egyébkent bédiletes a cucc!)

Asszem' elérkeztem a végére. It ez a Primal.
Egy végletekig kidolgozott és korabban még
soha nem latott gruf?l(ui részletességet felvo-
nultaté game. Egy tényleg katartikus, lélegze-
telallité zenéjl md. Egy csodalatosan jatszha-
16, kellemes, szérakoztaté stuff. Egy program,
amely majdnem tokéletes, amelyre biiszkék le-
hetnek készitsi.

Egy jaték, melynek végsé pontszémén sokat
agyaltam. Legyen 9.5 két ,j6val’2 Legyen 9 a
sok gyanis-titkos 8 és 8.5 utan? Nem! Elfogult
leszek! Odanyomom azt a 9.5-6t! Irjon job-
bat, aki tud!

Bizios csomé mindent kihagytam, de elfo-
gyott a hely. Remélem atment, amit Gzenni
akartam! Lehet ugrani a melléklethez. ..
(A jatéktesztelés néha eleggé szubjektiv
dolog tud lenni. Remélem nem za-
varta meg folségosan a tisztanla-
tasomat ez a game. Remélem,
nem fogtok csalodni benne, ha
megveszitek. De mégis —
ezennel minden felelésséget
elharitok! :D Csak hilyil-
tem...)

Martin
martin@576.hu

PRIMAL

SONY
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
kivalo
kivalo
szavatossag: kivalo
zene / hang: Jjo
hangulat: jo

1 Jatekos
memoriakartya 8mb (480KB)
analog iranyito (dual shock)

v gyonydrd, mint egy angyal, raadasul
kezes barany
% a negyedik vilag nekem nem jott be

9.5 pont
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ajon mit tennél, ha egy szép
Vnapon y foldrengés totdlis

pusztulésba taszitana oftho-
kinek is ezt kivanjam, de azért érde-
kes eljatszadozni a gondolattal. Ho-
gyan menekiilnél, merre, mit csinal-
ndl a romok és halottak kdzét, fo-
lyamatos utérengések kézepette? En igye-
keznék egy védett helyet fcﬁﬁlni, vagy pedig
kapcsolatot teremteni egy mentSosztaggal.
Esetleg megvarnam egy biztos helyen Man-
csot és tarsait. Remélem ez soha nem fog az
életben bekévetkezni, de sajnos ezt soha
nem lehet elére tudni. Valahogy igy volt ez-
zel Keith is. Nyugodt élete volt eddig, mint
Ujsagiréd tevékenykedett, am egy idé éta
érezte, valtozésra van szitksége. Talan ezért
dént tgy, hogy elksltszik Stiver Islandre. Ez
egy mesterséges sziget, egy hatalmas véros-
sal. 2005 nyaran azonban, nem sokkal az-

|
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nodat? Tavol élljon t8lem, hogy bar- . | T |

SIS

UTOLSO MENEKULES
A fent vazolt sztorival kezdédik az SOS -
The Final Escape cimi jaték, melyet az Irem
adott ki. Nem tudom miért, de ennek a
cégnek neve szémomra igen ismerés, de
most nem ugrik be honnan... Dehogy nem,
az R-Type sorozatrél! Tébb klasszikus arca-
de jatékot készithettek mar.
Mindenesefre ezittal egy j6 alapétletd,
am rosszul megvalésitott jatékot Eocsétot—
tak o rendelkezésiinkre. Az SOS ugyanis
egy toléls-kalandjatéknak készilt — nincs
benne akcio, [6véldézés, legybzhetd szér-

utan, hogy Keith a vérosba ért, egy ériési, a
Richter sEdla szerinti 6.6-o0s féldrengés réz-
za meg az egész szigefet. Lényegében ezzel
mérhefeflen pusztulast hoz az egész varos-
ra. Romba C.E:il minden, az épiletek, az
utak, az auték egymasba sodrédnak és fel-
robbannak, talél& alig van. Természetesen a
kormény egybs| mentgakciét szervez, bér
ez nem kénnyd, hisz a folyamatos utérengé-
sek miatt a varos romjai mérhetetleniil vesz-
élyesek, az ember soha nem tudhatja, mikor
kap a nyakaba egy t5bb tonnas betontém-
bét. A rengés alatt Keith épp egy vonatban
utazik, &m csodéval hatéros médon toléli a
katasztrofat. Innen pedig mar rajtunk, jate-
kosokon mulik Keith sorsa, hisz a Fe|oclqtunk
az lesz, hogy valahogy elmenekiiljink ebbél
a pokoli véarosbél. A természet kiszamitha-
tatlansaganal fogva utunk nem lesz egysze-
rli, hisz ahogy azt mar mondtam az utéren-
gések miatt mindenhol veszély fenyeget, egy
nyugodt lépést nem tehetiink meg anélkiil,
hogy ne lennénk életveszélyben. Bér az,
hogy ez a rengés természeti jelenség-e, nem
jelenteném ki 100%-ra, de ez mér a tovébbi
torténetbdl deril csak ki.

nyek, meg semmi
ilyesmi. Az egyetlen
feladat: kijutni a va-
rosbél. Persze kézben azért mas célunk is
lesz, hisz t6bb tulélével is talalkozhatunk,
akikkel meghatarozé lesz a kapcsolatunk.
Talén az cEcic’:rész hianya gondolom so-
kakat elriaszt a program beszerzésétél, de
ennek ellenére mé %ehefne ez egy |6
program, hisz vu}éELcn szimpatikusan kez-
dédik az egész.

Azonban a 6 kezdés nem jelent tovabbi
Eoziﬁv folytatast. Miutan szembesiilink a
atalmas varos romjaival, a ledsls ériasi
betondarabokkal, azaz elfsltink legalabb
fel érat az anyaggal, kezdenek elsjsnni a
sulyosabbnal-solyosabb hibak. Hogy me-
iye{ ezek? Egyszeriien fogalmazva, a ga-
me 0l lassd, vontatott, mondhatni unalmas.
Bar igazdbdl ez rossz szd (nem is teljesen
igaz), inkébb azt mondaném hangulatia-
lan, és mellesleg még hihetetleniil logikat-
lan jaték is, tele butabbnal-butabb felado-
Lokkal. Elgszér is indokoljuk a fenti allitaso-
at.
Egy ilyen hélas téma, mint amit az SOS

=Sy r r-. =
ESTAPE
MENEKULES A 6YOZELEMBE (BIZTONSAGBAZ)

elénk tar, tsbb dolgot is magéaban reijt.
Ugye ha Eisszeomli?( egy egész varos, s6t
sziget, oz szinfe teljes mértékben egyenls
egy bizonyos fajta apokaliptikus, letargikus
hangulattal. Egy olyan nyomaszté bezért-
sag érzettel, mely minden pillanatban tude-
mésara hozza a [ﬁiékossqﬁ hogy mérhetet-
len kiszolgdltatott helyzetben van. Erzékel-
tetni kell, hogy karakteriink egy porszem, a
kérilstte torténd eseményekre nem lehet
befolyéssal, nem tudhatia, mikor vér ré ha-
lél. Pont ez az, amit én hianycltam az

- SOS-b8l. Nem érezziik a

é‘ veszélyt, nincs meg a ,ha-

lalérzetiink”. Pontosan
azért, mert a jatek
- igen line@risan

playstation 2

butaségra: minden egyes targyat a
menibd| kell hasznélni, teljesen fel-
eslegesen. Zavart, hogy az egész ja-
ték megrendezett, tehét nem torténik
semmi véletlendl. It most konkrétan
az utérengésekre gondolok, hisz
azok minjig akkor jonnek, amikor
egy bizonyos idében egy bizonyos
helyre ériink! Azaz ha egy utcasarkon eg
bizonyos idében elkezd rengeni a fald, ak-
kor oft akarhanyszor is jatsszuk Gjra a ja-
tékot, mindig rengeni fog a fsld. Miért
nem lehetett a rengéseket véletlenszeren
generélni, ezzel sokkal jobban lehetett vol-
na fokozni a veszélyérzetiinket! Hangulati
robléma tovébba, hogy rosszul vannak
Eerendezve az utcak. Az rendben van,
hogy mindenhol romok és kiégett, vagy
sszeroncsolodott kocsik hevernek szerte
széjjel, de hol vannak a hullak? Egy ilyen
katasztréfa utan az egész varost hullaknak
ke”ene boritani, horrorisztikusan &ssze-

L ~¥roncsolva. Ehelyett két kezemen Ssszele-
>
A

hetne szémolni hany halottat lathatunk az
egész jatékban, és akit latunk, azok ks-
zill sem mindegyik a fsldrengések mi-
att hal meg. Még a romos kocsik és
buszok vezetsit sem léthatjuk — biz-
tos mar elszéllitottak és eltemették
Sket. Mindezek mellett oft van az a
sokkal solyosabb a hangulatot telje-
sen romba dénté hiba, hogy az
egész jatékban csénd van. Alig
néhany helyen szél zene és ez
egy Ojabb kardinalis bug! Nem
hiszem, hogy egy ilyen jatéknal ne
tudtak volna a keszitsk, hogy milyen
hangulatfokozé és ezaltal meghaté-
! rozé szerepe van a zenének. J6 he-
lyen megvalasztott dermeszté muzsi-
kak segitségével mar elére lehetne

se}ieiniiizonyos helyeken a veszélyt,
| egy olyan ijeszté érzést lehetne pum-
- pc':ﬁni a jatékosba, hogy a kévetkezé

3

A
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B ey

zajlik, azaz megyiink elére a sztoriban,
0iqbbnéf-oiqbb%'nelyszineket bejarva.
A kévetkezsképpen képzeld ef a jatékme-
netet: mész elére, eléd keriil egy akadaly,
melyet valamilyen
targgyal lehet meg-
oldani. Biztos, hogy
a probléma meg-
szUntetését szolgdlé
targyat valahol a ks-
zelben lehet megta-
l&Ini! Olyan nincs a
jatekban, hogy egy
a legelején felvett
cuccot a végén is
hasznalni kelljen. Ez
viszont elére vetiti,
hogy tulajdonképpen
a sztori csak eg
elére megirt ,,FoK«o—
s6n” zc]lﬁg melyet
egyfolytaban buta
qudctok hatraltat-
nak. Egy példa
mondiuld tipikus

el ——————]
» SSSSSSSS00

sarkon lehet, hogy véget ér a kalandja -
de nem! Szinte sehol, semmilyen zene sem
sz6l, ez talan a legsolyosabb hibéja ennek
az anyagnak. Be lehetett volna vonni a
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Dual Shock razasét is az élménybe, tehat
a rengést ersebb és gyengébb remegé-
sekke?bheteﬂ volna ieﬁezni, de sajnos ezt
sem csindlték meg. Pedig a téma adta a
lehetSséget, csak élni keﬁeﬂ volna vele, s
akkor olyan hangulatot is lehefett volna te-
remteni (kis tolzassal), mint a Silent Hill-
ben. Es ha mar a zenékrdl esett sz6 meg
kell emlitenem a hangokat is, mivel a
szinkronszinészek kritikan aluli teljesit-
ményt nyojtottak. Fergeteges mennyire bls-
den, unalmasan és te?iesen atélés mentesen
adjak els az egyébként is elcsépelt széve-
get.

A rosszul megrendezett feladatok mellett a
sztoriban is vannak hajmereszté hilyesé-
gek. Péeldaul, amikor érakat kell szenvedni,
mire megmentiink egy kutyét, de szémtalan
mas totélis értelmetlenséget is fel tudnék
hozni, amit biztosan nem tenne senki e Y
romba délt varosban. Biztos egy 6sszedslt

sth.), erészakosan nem enged el a prog-
ram. Sokszor csak egy fél méteres kis ugrés
hianyzik ahhoz, hogy egy-egy akadalyt at-
hicfcr'unk, am ilyenkor ezt a iﬁfék nem en-
gedélyezi, helyette rengeteg akadalyt, fel-
adatot kell megoldani, mire tal tudunk jutni
egy-egy helyen. F&jé logikétlansag, hog
bizonyos helyekre csak azért nenﬁehet -
maszni, felugrani, atmaszni, mert a prog-
ramozék arra nem engednek el, pecﬁg sok-
kal egyszeriibben is folytathatnénk a torté-
netet. Ezzel csorbitottak a jatékos szabad-
sagat, lekorlatoztak minimalisra a kreativi-
tést, hisz a tovébbjutdsra mindig csak egy
megoldés van, hir’:l:)a talélunk ki masikat,
az nem fog mitkdni.

Ha mar belekéstoltunk az iranyitasba,
egy-két helyen a cikkben megemlitenék par
hiilye bakit. Az elsé ilyen, hogy idegesitéen
lassan tudunk felkapaszkodni a magasla-
tokra. Ez azonban eltérpil amellett a hiba

metropoliszban (marha médjéra) azon
igyekeznék, hogy az EGESZ varost bejar-
jom ahelyett, hogy egybél a menekiilési ot-
vonalakat keresném. Mondjuk ebben az is
benne van, hogy minden rom, lezéart épii|et
és utca Ugy van kialakitva, hogy csak egy
iranyba tudsz menni, ahol pedig lathatéan
eltudnal sétélni (kicsi atjarék, repedések

MARTIN BELESZOL!

Ezzel a jatékkal még akkor nyomultam,
amikor Zettai Zettsumei Toshinak hivtak.
Nekem régtén megtetszett. Pont azért,
mert ez valami ¢j. Tolélé-kaland! Ritka
az ilyen fipuso game, érdemes kiprobal-
ni, ha gerjedsz az ilyen elvont stuffokra.
(Méas kérdlés, hogy a megvalésités nem
sikeriilt tokéletesen.) En speciel jobbra
értékeltem volnal

576 KNN7NI

mellett, hogy nincs ugras gomb! Ha egy
magaslat szélére ériink Keith teljesen nél-
l6an elugrik o szélérél az alsébb szintre.
Ez ugye 6l hangzik, hisz kényelmesnek
tinhet. De mi térténik akkor, Ku 7 emelet
magasan vagyunk és gy kozelitink me
egy szukadéiot? Keith bakkecskéhez mélte-
an felszékell, majd aléhull a halélba, mi

meg csak megrokénysdve néziink, majd
Uvaltink mint az dllat, uténa meE azon

morfondirozunk, hogy lehettek ekkora maj-
mok a programozok, hogy ezt az ordité hi-
bat nem vették észre?

Halalozasok utan lehet folytatni tovéabb a
kalandot, igaz ezt szamolja a jaték, gon-
dolom, hogy a végén nem kapunk bo-
nuszt, ha sokszor igy folytatjuk a kalan-
dot. Itt emliteném meg, hogy az SOS-hez
azért némi tgyesség is kell, hisz tobb he-
lyen kell tgyességi ?e|udc:tokat végezni,

e e it S
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még szerencse, hogy ezt nem vitték tolzés-
ba, mar csak a boirémyos kamerakezelés
miatt is.

NEHANY POZITIVUM

Eddig szinte csak a program negativ olda-
la kerilt megvi|é|gitésE0, de hat ez csak
azért van, mert sokkal tbb zavaré hibat
talaltam benne, mint pozitivumet. Vitatha-
tatlan azonban, hogy van néhéany ilyen is.
Elsszdr is ugye nagyon kevés manapsdag
az ilyen, pusztan kalandjaték. Ha kell, ha
nem, mindenhol a Residentes akcié-kalan-
dot ersltetik. Akik kedvelik a kalandjatéko-
kat, azoknak még a hibakkal egyiitt is tet-

]
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szeni fog a stuff — én nem tartoztam koz-
éjik, de ez csak szubjektiv dolog.

Tovébbi érdekesség, hogy a térténetet
t8bbféleképpen végig lehet jatszani. A sze-
repléknek adott vé?aszokiél figgéen mas-
képp is alakulhat a trténet {p]qc? amikor
Karen kutydijat kell megmenteni), bizonyos
részek elmaradhatnak vagy masképp ala-
kulhatnak. Ez is j6 dolog, mivel igy aki
tobbszor végig szeremné jatszani az anya-

of, az megteheti anélkiil, hogy az unalom-
gu sippedne. Emellett még szinesiti a pro-
git, hogy kb. 4 megnyerése van, tehat aki-
nek megtetszik, az t&igbszér Gjrajatszhatia.

Erdekes szinfolt, hogy ahogy mész elére a
sztoriban, Ggy v:’:lfozit Keith (és a tobbi
karakterek) ruhaja és kinézete is. Nem csak
azért, mert szerezhetsz Keith-nek érdekes
dolgokat (napszemiiveg, sapka stb.). Azért
is, mert a sériilések kezelése utan — tehat
mondjuk ha hasznélsz gézt vagy ragta-
paszt — azoknak a is hjye latszani ?og Ke-
ithen, sét észrevettem, hogy a ruhéja is
egyre koszosabb, gyﬁr&ﬂegb lett a térténet
vege felé!

GRAFIKA

A latvanyt azért nem soroltam a pozitiv
vagy a negativ részhez sem, mert valéja-
ban egyikhez sem dll igazan kézel, vc||c|ho|
a kettd kozot, a kézepes kategériaba talal-
haté. Latvanyos, ahogy a varos kiillénbszs
részei dsszeomlanak, még ha sok esetben
nem igazén realisztikus a hatés. Apré tech-
nikai Eibdk is jellemzik az SOS-, il;en a
poligon egybeo|vadf:|sos ie|en5égek, a
gyenge megvalésitasi szereplék — Karen és
Kelly mintha hasonmasok lennének, csak
az utébbinak vérds a haja. Bizonyos hely-
szinek azonban tényleg szépen siterijltek.

Zéaré gondolatként annyit tudok mondani,

hogy taval all az SOS attél, hogy igazan j6
iélréz legyen. Azok fogjak élvezni, akik ke-
véshé kritikusak a iétéﬁ(okku] szemben.
Veres Miki
veresmiki@576.hu

SOS: FINAL ESCAPE

IREM / AGETECH
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika: kiizepes
jatszhatosag: kizepes
szavatossag: kdzepes
zene / hang: siralmas
hangulat: kizepes
1 Jatekos

memédriakartya 8mb (316KB)
analog iranyita (dual shock)
v tobb megnyeres,
erdekes sztori, kalandos
X hangulatilag rossz meguvalositas,
sok-sok apro hiba

5.5 pont
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z atény, hogy-hardver-te-
Al:interében az Xbox a lege-

&sebb gép maa piacon
vitathatatlan, c:iinek van szeme
az latja; hogy a multiplatform ja-
tekok sokkg?mugusubb mindségi
fokon késziilnek X-re, mint-a ma-

sik fekete masinara. Azonban azt
a tényt sem lehet kétségbe vonni,
amely mér a gép megjelenése
elétt ismert volt, nevezetesen, a
doboz amerikai mivolta miatt a
nevesebb japén szoftverhazak
nem fejlesztenek olyan mérték-
ben, mint teszik azt a PS2 eseté-
ben. Bar ez a trend mostanéban mér javulé-
ban van, mégis van egy stilus, mely abszolit
nem képviselteti magét Xboxon; ez pedig az
igazi jopan — manga = RPG (FF és tarsai). En-
nek a stilusnak a hiénya égeté probléma, hisz
szinte minden teriilten van mar olyan alkotés;
amely miattérdemes megvenni a gépe, vi-
szont a japan RPG-k terén kataszirotdlis a
helyzet. Még mielétt harcias levelek tucatjait
kapném, a Morrowind NEM japan stilus RPG
jték, tehét az sem sorclhaté ide. Bar mosta-
naban-mar felrsppentek hirek, hogy a Suiko-
den 3 (meg néhany nagyobb cim) megielenik
X-re - dzfiiszem az lesz az a pillanat amiker

gépet cserélek :) -, mégsem varhatd, hogy

FURCSA
EGYVELEG

Egy adott sfiluson belil t5bb fojta jatek letez-
het, oft van példanak az autéverseny. A rally
és a Forma 1-is.az, de senkinek esze agaban
sincs &sszehasonlitani sket. Az RPG-ket is
ugyanigy tabb valtozatra lehet felbontani. A
jopan RPG-nél dlialaban ozt szeretem, ha
éreztetik velem, azért csinaltak meg a jatékot,
hogy megismerfessenek egy 6 sztorival. Min-
den mas csak masedlagos, a szfori a legfonto-
sabb, én ezt vallom egy klasszikus japan RPG
esetében.-A stilus rnésiz fajta vonalanal, melyet
a Diablo testesit meg; viszont-a inkabb a-har-
cot, a fejlesztéseket élvezem, ponta sztori az,
melyet nemtartok annyira fontosnak.

olyan RPG démping érkezzen a gépre, mint
PS2-re. Mikor a szerkeszigségben jGrva meg-
|attam o Metal Dungeont azt hittem, hogy vég-
re Bft valami izgalmas stuff, hisz remek intrét
szemlélve jopan stablistat lattom: ,Na végre,
egy franké japan RPG, itt volt oz ideje!” —
gondoltam magamban. Azonban miLor haza-
ciiggéltem ezt a marha nehéz konzolt és kicsit
_ jobban elmeriltem a stuffban, csalédnom kel-

IeH. Pontosabban nem is pontos a kifejezés,
hogy csalodtam, inkabb csak masra szamitot-
tam. A Metal Dungeon ugyanis valéban kéke-
mény RPG, valoban japanck-csinaltak, de sok-
kal inkébb hasonlit mendjuk a Diablora vagy
a Baldur's Gate-re, mint-a Fi-
nal Fantasy-ra.

- o

A Diabloban (és a BG-ben is) ugye a harc
folyamatosan megy, nem kérénként, ez a leg-
fontosabb killsnbség: A Metal Dungeon azért
érdekes jaték, mert egyfajta étvézete a Final
Fantasy-nak és a Diablonak. A jatékmenet
teljes egészében a Diablot kéveti. Adva van
egy t8bb emelet mélységbe lenyolé labirintus-
rendszer, mely szintekre van osztva. Mind-
egyik szinten ugyanaz d feladat: akfivalni né-
hany kapcsolét, ezzel biztositani.a lejars
megnyitasat a kévetkezé szintre. Fontos, hogy
ha esefleg elhagysz egy szintet és késsbb
oda visszatérsz, akkor a jaték teljesen Ojra-
rajzolja azt, teliesen Ggy, mint a Diabloban.

BARANGOLAS A FEMBORTONBEN

A FF jelleg a harchan jén els. K&-
rénként mennek ugyanis oz dssze-
csapasok — szerencsére a csatak
egy (6 részét el is lehet keriilni,
mert a szérnyek ott boklasznak ol
l&thatéan a terepen. Fontos k-
[6nbség azonban, hogy soha nem
all-le a hare, azaz amint elkezds-
dik az &sszecsapas egybél akcio-
ba lendil minden emEered. Pa-
rancsokat is -adhatsz nekik persze,
de azoknak a végrehaijtasara
mindig vérni kell egy vagy t6bb
kért! A harcnak ut:[qcI;g nincs vége,
mig mindenkivel nem-végeztél,
Mit ne mondjak, a harci rendszer ezdltal
rendkiviil béna lett, féleg a FF és hasonlb sfi-
lusts jatekok mellett. Egyszerien hihetetlen,
hogy kiadok egy parancsot, melynek végre-
hajtésara rengeteget-kell varni, ez pld. a
gyogyitasok esetében idegesits. Ez, hogy
nem dll meg a harc engem kifejezetten za-
vart, ugyanis nem éreztem, hogy én vngyuk
az ura a csatanak és én iranyitok, Nem fet-
szeft, hogy til egyszer(i a rendszer, féleg egy
jobb RPG-hez viszonyitva.

A FF és a Diablo ilyen 6ivozése egy elég
furcsa jatékmenetet eredményez, az autés ha-
sonlatnél maradva, kicsit olyan, mintha egy
jatékban a Forma 1-et kereszteznéka rclﬁa-
val. Talan emiatt van a-MD-nek egy éridsi
nagy hibaja. Egy éra jaték utan valami elké-
pesztéen unalmas és moncton lesz! Ha mér
ilyen Diablo sfilust a jéték, lehetne inkabb fo-
lyamatos a hare, vagy ha mér mindenképpen
a kérénkénti dsszecsapasokhoz mguszl(o(i
tak, akkor jobban 'driiﬁern volna, ha kicsit
t6bb sztorit tartalmaz a jaték. Van ugyan egy
alaptériénet; melyre-felépiil az anyag, de
ezen latszik, hogy csak-azért irték agkészité’k,
mert ilyen-is kell egy jatékba. Réviden arrél
van szo, hogy régen a Metal Dungen egy ki-
sérleti laboratérium volt. Egy napon elszaba-
dult azonban a pokol, azéta @ hely egy ke-
gyetlen labirintus, melyen csak o legképzet-
tebb-harcosok tudnak étkelni. Szitkség van
azonban ezekre a bator kalandorokra, hisz a
labor mélyén olyan erdket kell megfékezni;
melyek-akér a vilag pusziulésat is ckozhat-
jak. Részletek a jatékban...

Széval ahogy haladsz elére a sztoriban
semmi nem térténik. Nincs igazi torténet,
csak a szintek felfedezgetése és kijarat-kere-
sése, no meg a mérhetetlen mennyiség harc
megvivéisa. Tovabb fetézi a probléméat a mar
emlitett Gjrarajzolas, azaz amikor elhagysz
egr szintet, a jaték felies egészében Gjra raj-
zolja azt.

Ebben azonban benne van a 22-es csapdé-
jal Tegyiik fel egyik embered az.,&rékva-
dész” mezére téved. llyenkor fel kell menned
a-kézponti vérosba, hogy feltémaszd. Na
most, tegyiik fel; hogy a {-ulc'xleset akkor- k-
vetkezik be, mikor mar megtaléalod a kijaratot
és lemennél a kovetkezé helyre: Hlyenkor
azonban az a helyzet, hogy lemész a kdvet-
kez8 szintre, akkor oft nehezebb szb'rnyek
lesznek, igy szijlcséged lesz minden embered-
re.-Ha visszamész varosba, akkor az egész
szintet Gjra fel kell fedezhefed (keresheted
meg a kijaratot ojra), fehat lényegében telje-
sen feleslegesen aldoztal akar érakat is egy
adott szint felderitésére.
Azt sem teheted meg;
hogy lemész és oft meg-




keresed a feliarét a varosba (ekkor a véros-
bal qutomc:ﬁll(uson mehetsz a kévetkezé arra
a szintre amelyiken voltal), pontosan-a nehe-
zed5 ellenfelek miatt.

Tehat a jaték legnagyobb-hibéja o mérhetet-

len unalom. Nem éreztem semmiféle késztetest

arra, hogy nekiélljak Gjabb meg Gjabb mono-
ton labirintusokat telderiteni, melyek raadasul

még hdtalmas nagyok is. Erre az Gjrarajzolas-
ra sem volt sok szijksé?, legalabbis itt tolzasba
a

vitték; hisz a Diablendl csak minden 0j jaték
kezdésénél rajzol 0j szinfet a jaték, nem pedig
mindig, amikor lementiink egy helyre — utébbi
esetben biztos nem lett volna  Diablobél akko-
ra klasszikus, mint amekkora végil left. Azt

ondolom, h
Eomlt m szZﬂoﬁukon
kiviil nem lesznek
olyanok, akik érakat

életiikb| az unalmas
jarkalasra és harcok-
ra. Legfeljebb csak ak-
kor, ha nagyon nagy
RPG-hianya van vala-
kinek...

A VAROS

Meég szerencse, hogy
azért néhany dologgal
megprébéliak felpezs-
diteni a jatékmenetet -
szerintem persze ez
nem elégséges ahhoz,
hogy elériék az elfogadhata kategoriat. Mar
tb'ﬁ: utalast tettem arra, hogy a jaték kézponti
része a varos. It 16bb helyszinl talalsz, ahol kis-
I6nféle dolgokat lehet csinalni. Lassuk ezeket:
Base Camp: Uj jaték kezdésénél régton it in-
dulsz, mivel chogy az a nevében :?%enne van
ez a kézponti bazisunk. ltt tudsz menteni (Sa-
ve), segitséget kérni a jatektél bizonyos kérdé-
sekben (Help), megnézheted a targyaidat
(Item) de itt fanulményozhatod csapatodat is:
Apropb csapat! A legfontosabb teendét, azaz
csapatunk felépitését is itt lehet megtenni (Re-
istry). Régton ezzel is indit-a program, azaz
Eel kell épiteni egy maximum &t &8s egységet -
lehet tobb embert is késziteni, de csak &t lehet

y-az el-

fognak elpocsékolni az

Search”-né| fel
100%-ig fel kell deri-
teni egy adott szintet,
ami azt is jelenti, hogy
az Ssszes szornyet ki
kell iktatnod —mint-mond-
tam, a szormyek oft maszkal-
nak a helyszineken. A ,Monster
Hunt” mér érdekesebb;, ez ugyanis
szomyvaddszatot jelenet. Tehat le
kell vadasznod egy dltaléban igen
erés ellenfelet. Szerencsére se &zt,
se-szarvast nem kell elkapni. :D
Dock: Nagyon fontos helyszin!
Egyrészt itt lehet fejleszteni embere-
ifiﬁlb’nbbzé tulquonsﬁguit (Modifi-
cation). Ugyancsak lényeges; hogy
halott karaktereidet-itt tudod feltamasz-
tani (Recovery).
Triall Hall: Leteszielheted az erédet, azaz
roba 6sszecsapasokban vehetsz részt. Pénz-
Eeli jutalom jar ha gydzedelmeskedsz.
Enterance: A-Metal Dungeon bejrata. Csak 3
a legerssebbek és a |egbc’:1rcbbc|l< élhetik tal A
az ift varhaté borzalmakat. i

AN
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ALLASPONT

Unalmas, sokkal tobbet-is ki lehetett volna
beldle hozni — 8sszességében ez a vélemé-

meg ha haszndlni is szeretnénk.
Hogy kinek ajanljam a jatékot? Haa-
at, ez nehéz kerdes! Ugyanis akia
mondjuk SquareSoft, Enix vagy Kona-

MARTIN BELESZOL!

Nem jdtszottam a Metal Dungeon-ne!, mert
mindent én sem teszfelhetek, de legalabb kipro-
baltam. Valéban nem egy Final Fantasy. De
azért ne szaladjon el velink a 16, fisztelt teszteld
kolléga! Aki X-et vett, oz egydltalan nem biztos,
hogy rendelkezik egy PS2-vel is! Es amig a
Squaresoft nem fejleszt X-re, addig nem lehet
- minden X-es RPG-t azzal oz érvvel lebaltézni,

. hogy ,a Final Fanfasy jobb ndla...”.

576 KONZOL

egyszerre a csapatba.
-y Egész pontosan ot féle
kaszt kozil valaszt-

ré képesség
2 lajdonsaggal. Azt hi-
; szem-a |egbﬁ|csebb
megoldés; ha mind-
egyik kasztbol egy
ember lesz a csapa-
todban. Ha megvan
az &t f8s ésszedllitas

riak. Ugyancsak aba-
zison lehet az Archive
pont alatt tanulmé-
nyozni egy csoma ja-
1é>l‘c|<u| ka?))crsohlos Llol-
got, Sonddok itt a
mondjuk-a szémyekre.
Trade Booth: A keres-
kedelmi kﬁzpont Adhatsz vagy vehetsz cuc-
cokat. Pénzt egyébként eladésokbal, no meg

minél tobb szormy kiiktatasaval lehet szerezni;

ilyenkor mikor visszatérsz a labirintusbél, ak-
kor kapod meg az sszeget.

Laboratory: Szerencsére valamelyest probal-
ték felpezsditeni a jatékmenetet, igy ha egy ki-
csit kalandosabb feladatokra vagysz keresd fel
a laboratériumot, A ,Work-for Hire” pontot
vélasztva munkéakat véllalhatsz el, meryek sike-
res teljesitése esetén természetesen pénzt

kapsz. Két fajta melot fogadhatsz el. Az ,Area

-

hatsz, mindei{ike elté-
&

el és tu-

neki is lathatsz o jédék-

mi RPG-khez szokott, azoknak mono-
ton lesz:-A Diablo rajongénak.nem fog

nyem alakult ki errél a programrél. Es'ez
nem csck a-jatékmenetre, hanem a minéség-
re is vonatkozik. A grafika nagyon egyszerd,
még PS2-es szemmel is. Mind a karakterek att. Tehat igazabol bajban vagyok,
kinézete, mind a palyéké tilségosan dssze- - hisz nem is nagyon hiszem; hogy ja-
csapott és kidolgozatlan, egyszeriien nem én RPG rajongék kazétt sok Xbox tu-
mélts az Xbox tudasahoz. A véros is csak E:idonos lenne, a cikk elején megfogal-
egy szimpla raézoli képbé| all. Nem tetszett, ~ mazott észrevétel miatt. Olyan ?(%

fefszeni a harc és az egyszeriiség mi-

ox |-

ogy nem mindegyik telszerelés-vagy cuce tekosok szerezzék meg a Metal Dunge- »

cseréje latszik meg emberiinkén; egy X-es ja- ~ ont, akik mar nagyon-nagyon ki van- -
teknal mar elvdrom, hogy minden egyes cucc . nak éhezve egy RPG iéiéira! De vi-
cseréjének legyen latszatja. De nem csak a gybzzatok; ne varjatok tdl sokat, igy o I
latvany, hanem-a hangzas teriletén is van- PS2-es-RPG-khez szokoft kdzonség in- -
nak problémak. Talén pont a zene miatt kabb keriilje el,-hacsak nem akarja al- :
olyan mérhetetlentil monoton és-unalmas a taténak hasznélnit b ™ E
jaték. A legtébb szam még altatédalnak-is el- Veres Miki

& RPG jaték- veresmiki@576.hu

menne — hogy keriiltek egy per
ba? Egy jo RPG-be érzelrneEet ivalto és fo-
kozé, remek dallamok kellenek, nem. pedig
semmitmondd techno tuc-tuc. Es most nem @
technoval van bajom, hanem azzal, hogy
nem illik ide. Plane egy ilyen feljesen metal
stilustba, hisz azt azért el kell ismernem,
hogy ezt a fémes nyomaszté hangulat képi
vilaget j6l megesiptek a készitsk, csak zenei-
leg nem fejezték ki j6l magukat.

Azian oft van az a Léik‘ji-

nek is felfoghata-kérdes,
hogy méiyiﬂ idiota

XCIAT
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

elmegy
kiozepes
kozepes
kozepes
elmegy

1 Jatékos

E"Ogmmoz'f' tefte a 2 1 mentés 12 blokk
épernyd kozepére 2w

a térképet? Az = v kevés az ilyen jatéek
ugyanis a lehetd - 8 X tavol all a gép tudasatol,
|egrosszubb helyen = =% kimondhatattlanul monoton
van, mert éllunc{d E

an mozgaini kell, %

\

ha latni‘akarunk, Ao
e
-
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BALDUR’S GATE: DARK

ALLIANCE

E havi X leltarunk elég fényesre sikeredett, ennek
legfabb oka pedig az, hogy leginkabb csak olyan
jatekok szerepelnek benne, amik mar bizonyitottak
valamelyik mésik plafformon is. Els3 részivevénk is
a kettes Playstation gépré| latogatott el hozzénk,
&s mi ennek nagyon drilink. A BG ugyanis egy
nagyszeri program! A Diablo sfilusaban elkészi-
teft stuff remek hangulatot araszt magabél mar az
els§ képsoroktél kezdve. Harom karakter kozil va-
|aszthatunk indulaskor, hogy azian tolverekediik
magunkat a zsenidlis kalandokon. A helyszinek
elég sokszintiek, a varosbol kiindulva jérhatunk a
csatorndkban, a temetdben, majd egy férpék lakta
faluba ériink, ahonnan a h Lbee?giogqﬁ'tutunk
el, valamint a banyakat is f:mezheﬁiik. Esez
még csak a jaték fele... Minden helyszin t5bb
részre van osziva, idénként pedig fBellenfelekkel
kell megkiizdeniink. Héseink fejlédnek, de vésarol-
hatunk nekik fegyvereket, ruhakat, varazslatokat,
amiktd] még erdsebbek lesznek. A rank tamads
lenyek valiozatosak, elészor csak patkanyok, ko-
csonydk, éléholiak tamadnak rank, de amigy a
tolvajoktél kezdve, a farkasokon, jégériasoken dt,

a beholderekig mindennel falalkozhatunk a jaték-
ban, ami része lehet egy 6 fanfasy-nek. A megje-
lenités gybnyrl, minden szerepld, pélya ki van
dolgozva a végletekig, a hullak nem fiinnek el, ha-
nem oft maradnak u‘iel ikon...valamint a viz is
dlomszép. Az emberek, lények kidolgozasarel
csak annyit, hogy még a mellékszereplok is felje-
sen egyediek, karakferesek...a ucﬁ')ban felszol-
gd|6eﬁg|gy ennek kivélé bizonyitéka. Midlatt be-
szél, a teste folyamatosan mozog, egyfolytaban
islog, avagy gy néz ki, mint egy él6 ember. A
Fehdurok nagyon jék, kﬁit’jnbd:giﬁldeféseker,
mellékszdlakat futhatunk végig, st ezt akar keften
is megtehetjilk. Osszességében mindenben nagyon
{6 @ program, talan csak kevés benne oz igazi
RPG elem, és a szavatossag sem fokeletes...de igy
is nagyon fudom ajéinlani mindenkinek...mindenre
kiteré teszt, valamint végigiatszés a 46. szémunk-
ban talélhaté hozzé...

MAS VERZIO: GC, P52

MEDAL OF
HONOR FRONTLINE

Bar eredetileg tgy volt, hogy a PC-s Allied fog
ellatogatni a nagy X-re, végil mégis a PS2-re irt
Frontline érvendezteti meg a doboz tulajdonosa-
it. Azt hiszem, hogy magét a sorozatot nem na-
gyon kell bemutatnom, hiszen a masodik vilag-
héboris FPS akkora sikereket kinyvelhet el ma-

anak, h

n vannak |étezésével, eredményeivel. En elég-

gé kedvelem o MOH eddigi részeit, s6t még a
Front PS2 verzi6jardl is én irtam oz 51. szam-
ban, ahol még oz elsé palyakhoz is nydjtotam
egy kis segitséget. A két verzio egyébként szinte
mindenben egyezik, két apré killonbség van
csak...az egyi{ecz, hogy az X verzioba végre
belekerilt a PS2-nél hianyolt tsbbijatékos méd, a
mésik pedig, hogy kicsit megkénnyitették a fej-
leszi8k a dol u?‘:%l. A Sony féle véliozatndl tob-
ben ieleziék,%nugy nem lehet tudni, hogy mikor

mit kel csindlni, ezért sokan elakadtak mér a
parton, a jaték elején. Hat...szerintem amigy
sem volt nehéz a program (egy délutan elég ra,
ha komolyan nekiilink...), most pedig mar
olyan, mintha feljesen leegyszertisitették volna.

Jelzstenyek mula'it')k, hogy hova kell menni, hol

kel tenniink valamit a fovabbjutashoz. Ez szerin-

tem lerontja a hangulatet, szavatosséget...mint-
ha kédokkal jatszanank. Amagy sincs nagyon

nagy kihivas, még nehéz fokozaton is elszérako-

zik az ember...szoval ez nem fefszett. A tovabbi
hibak. A grafikan nem lett véltoztatva semmi, oz
X pedig ennél joval tobbre lenne képes, tehat
nem vcﬁomi meggy6z6 a kilalak. A jatekmenet-
tel pedig még mindig az a baj, hogy ismétld-
nek a régebbi részek kiildetései. Széval nagyon

nem fokéletes az X-es MoH. J6 a hangulata, sze-

met lehet hunyni a hibai felett is, valamint sze-
rintem mindenkinek érdemes legalabb egyszer
végigjatszani. A tobbijatékos méd olyan, mintha
nem lenne (négyen egy képernyén...brrr), a HA-
LO azért feladta a |:§Eéi ezzel kapcsolatban.
Ajanlom a MOH X-es dtiratdt, de senki ne var-
jon t8le csodat...

még a stilust nem kedvelsk Is tiszta-

MORTAL KOMHgs: <

v
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MORTAL KOMBAT:
DEADLY ALLIANCE

El6z6 honapban innepeltfem az MK leg-
0jabb epizodjanak érkeztét PS2-re, most
pedig erém keriilt az X verzi6 is. Mint azt
mar a molt hénapban emlitettem, nagyon
elégedett vagyok a Haldlos Szévetséggel,
hiszen az utébbi évek Mortal termése kissé
gyengécskére sikeredett. Most végre itt van-
nak a régebbi szereplék, egy-két 0j karak-
terrel megtamogatva...Liv Kang elhalalozott
(dvrivalgas...)...stb. A jaték természetesen
tartalmaz mindent, amit manapsag elvarha-
tunk téle. Normdl, térténetes jatékmad, ar-
kad...egymas elleni kiizdelem, valamint
gyakorld, killdetéses lehetdségek varnak.
Amennyiben sok pontot sszeszediink, va-
sérolgathatunk mindenféle extrét a rejtett
koporsokbal. A DVD kapacitasat kihasznal-
va filmek is megtekinthetéek a program
megirasarél, vagy a sorozat torténelmérs|
egyarant, sét még egy szam is meghallgat-
haté, aminek a k?ipie a jatékhoz kapcsols-

dik. A grafika nagyon széE, nem igazan le-
ivegzések is

het belekatni, sét...még a

végredjéi sikeriiltek. Osszességében tehat
elégedettek lehefiink az 0j résszel. Egy ko-
mZﬁmbb hibérél hallottam csak, méghozza
arrél, hogy az X iranyitéjaval nem igazan
lehet eléhozni a kombinacidkat. Haat...nem
tudom... Nekem i|yen prob|ém['1m nem volt,
valamint az Gesémnek sem, de azért figye-
lembe vesszilk a megrovast. Egyébként eleg
sok kombinéaciéval talalkozhatunk, féleg,
hogy két harci stilusa van mindenkinek, és
ehhez még egy fegyveres kiizdéstilus is
hozzaadédik. Ez mér garantdlja a szava-
tosséagot, azt hiszem. Egyszévull.“cl Deadl
Alliance nagyon 6 lett...véres, pergés, vd\f:
tozatos...avagy csak ajanlani fudom... Ide-
alis szérakozas, amikor egy ismerésoddel
talalkozol, vagy buliba mentek...de igazé-
bél egyedil is éppen annyira fogyaszthaté,
mint t8bbedmagadban...

MAS VERZIO: GC, P52
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SHADOW OF MEMORIES

Egy ritka furcsa program az, amirdl irni
fogok most nektek. Van egy féhésink
ugyanis, aki az elsé percekben mar el is
halélozik. llyenkor ugye mindenki békésen
megnyugszik és helyet foglal a sirjaban,
de emberiink (Eike) nem ezt az utat vé-
lasztja, mert egy isteni hatalommal biré
lény ad neki még egy esélyt. A Homuncu-
lus idén és téren felijrt’:”.. .uralkodik ezek
felett, igy kapja meg hé&siink a lehetdséget.
Ki kell deritenie, hogy ki és miért gyilkolta
meg. A jaték szintiszta kaland, némi misz-
tikus kéritéssel. Kiizdeni nem igazén kell,
lényegében az agyunkat kell hasznalnunk
benne, de azt soEu'r, Bagd ex-kollega ren-
desen oda volt 8le, umiior még a PS2
verziét tesztelte, ami érthetd is volt, mert a
Silent Hill mégatt allé csapat mestermunkéat
végzett...AKKORI viszonylatban. Hogy mi
vé?mzuﬂ? Eltelt masfél év és ezen kivil egy
teljesen 0j gép az, amire most kiadtak a
programot. Azonban nem véltoztattak raj-
ta semmit...sajnos. A grafika kopottasnak
tinik a mostani csodék mellett (fleg, ha

az ember mar latott mondjuk egky Splinter
G

Cell nevii méiremeket...), a hibak pedig

még inkabb elétérbe keriiltek, mint régen.
En‘:geriink |épéseinek zajatél idegrohamot
lehet kapni, a kamerakezelés, az iranyitas
idénként kicsit gyengécske. Vagyis vannak
hibai, nem is kevés. De mi az, ami j6 ben-
ne2 A hangulat, ahogy az életiinket pré-
baljuk megmenteni...a rejtélyek...valamint
a tobbfajta befejezés, amik egyiittesen ad-
jak meg a sztori egészét. A negativumok-
pozitivumok horcc’ian azért az utébbiak
voltak tsbbségben, de latszik az idé vasfo-
ga a megjelenitésen. Aki szereti a kalan-
dokat, vagy a misztikus kéritést, annak
ajanlani tudom...de mindenki legyen fisz-
téban vele, hogy ez egy régi jaték. Teljes
teszt, valamint végigjatszés a 41. sza-
munkban...fogyasszatok egészséggel!

MAS VERZIO: P52 .
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007 NIGHTFIRE

El6z8 szamunkban Dzson ,6rokké valtoztatom
a nevem” Bond 007 mar értekezett a vilag leg-
ismertebb tigynskének legtjabb kalandjairsl,
csak akkor még a PS2 verziérol volt sz6. Azéta
megjétt az X verzié is, ami pixelre pontosan
megegyezik a masik platformra készitett vélto-
zaftal. Nos, igen...az EA féle tsmeggyartas.
Kollégam k'\sibet hibazott, amikor kihirdette a
film, valamint a jaték kszstti kapesolatot, mivel
a kettének nincs 10l sok kdze egymashoz. Az
EA &ndllé interaktiv Bond kalandokat akart, az
MGM forgatoksnyvirsi pedig segitettek ebben.
Tehdt a torténefet azok agyaltak, akik a filme-
ken dolgoznak, de ennyi a kozds a két termék
kszot. Logikusan gondolkodva talén ezért is
nem left a program cime Die Anather
Day...nem?2 A minden létezS gépre kiadott ter-
mét megfelels reklamot ad @ mozihoz...azon-
ban igazsagtalan lennék, ha ennyivel értékel-
ném a megszilefett FPS, autos Mgrider. Ezt
azért irom, mert a Nighffire az egyik legjobb
Bond jaték, ami idaig megjelent... Szép LI‘.‘I|’

alakkal rendelkezik, remek a hangulata, valio-
zatos, valamint a zenéi is nagyon el vannak ta-

lalva. A cimadé néta zsenidlis, bar én Madon-
na ,filmzenének fitulalt kornyikalasat” is szive-
sen elhallgattam volna...de ahhoz azonban a
Erogrumnuk kapcsolédnia kellett volna a film-

ez, hogy a fécimzene is passzoljon hozza...:-)
Széval van it minden, amire vagyhatunk a
kszkedvelt kém szerepében, févbr(,fézés, védel-
mezés, |opu|(odt'15, autékézas, sét még a viz
ald is lebukhatunk kedvenc kétéltii (vagy
tohb222) jarmiviinkkel. Tal sok negativumot
nem lehet felhozni, talén csak annyi, hogy né-
ha akadozik egy kicsit, valamint hogy révidebb
a kelleténél. Ennyi. Ezen kivil minden rendben
van. Mindenkinek ajanlatos beszerezni,
amennyiben kedveli a sfilust, vagy a fészerep-
|6t...vagy pedig a csinos, becserkészheté hal-
gyeket, akik szokas szerint most is jelen van-
nak, és csak arra varnak, hogy Bond bécsiként
megeirbgassuk Sket...

MAS VERZIO: GC, P52
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SHENMUE 2

A SEGA talan legnagyobb sikerprogramia lett o
Shenmue névre keresztelt kalandprogram, ami
még a jobbsorsra érdemes, de sajnos feljesen le-
tiint DC-re jelent meg. A rajongék nem gydztek
amulni a kidolgozott torténet, és a még Eicfulgc-
zottabb jatékmenet hatasara, hogy a grafikarel
ne is beszéljink. Aztan idével megérkezett a
folytatds is, ami a még nagyobb, még tobb, még
jobb alapkoncepciét méltan képviselte. Na...ezt
chiék most az X tulajok is.... Aki nem tudna,
hogy mirdl is van sz6, annak elarulom a lénye-
get. A Shenmue 2 egy tobb részre bontott hatal-
mas tériénet darabkdja, amiben a féhéssel ko-
landozhatunk Hong-Kong utcain. Barkivel leall-
hatunk beszélgefni, barhova elsétalhatunk, vala-
mint barmit megtehefiink...ez utobbiba pedig ép-
pen Ggy beletartozik a pihenés, lablégatas, mint
a kutatds, vagy @ munka, esetleg a szerencseja-
tékok élvezete. Amennyiben Ggy gondoljuk, felfe-
dezhetjitk a vérost, vagy szépen lassan vihefjitk @
torténetet elére, a végkifejletig. Apank gyilkosat
kutatva barmi megtortanhet. A megielenités saj-
nos nem a legtokéletesebb, mivel a jaték mar
t5bb mint egy éves, és hat nem éppen oz X hard-

o e

verére lett optimalizélva. A grafika szinte teljesen
megegyezik a DC verziéval, mint ahogy a cse-
lekmény is. Az egyetlen, igazén fontos véltozta-
tas abban merill ki, hogy utunk sorén lefényké-
pezhetiink mindent, ha dgy gondoljuk, sét bizo-
nyos felvételekért még rejfett cuccokat is nyerhe-
tiink. Menteni barhol lehet, ami igen fontos egy
ilyen mifajo jatéknal... Akit komolyabban érde-
kel a téma, az lapozzon bele a 44. szamunkba,
ahol egy két oldalas teszlet, na meg egy végig-
jatszast is tolalhat Veres mester tollabol. Szerin-
tem vétek lenne kihagyni a Shenmue masodik ré-
szét azoknak, akik kedvelik a hosszantarts,
dsszefett kalandokat, sét még RPG rajongdknak
is ajanlott. Ritkan tapasztalhatunk ekkora sza-
ba sagot, mint amivel a [étékbun talalkozunk.
Zarasként mellekesen megjegyezném, hogy an-
goltudés mindenképpen a]dnim hozzd, mert
anélkil igen kénnyen bele lehet veszni...

MAS VERZIO: DC
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SILENT HILL 2:

INNER FEARS
A horror jatékok kategérigjaban kevés
IGAZAN nagy alkotés szillefett idéig, azon-
ban az a kevés, amelyik napvilagot latoft,
hihetetlen sikernek drvendett. Az én szem-
élyes kedvenceim a kévetkezsk...Splatterho-
use, Resident Evil 2, Clock Tower 2, Silent
Hill, Fatal Frame (Project Zero...). Jatszot-
tam ugyan a Silent Follrlalésavc! is a kettes
Sony gépen, de az valamiért nem ny(igozétt
le annyira, mint a legelss epizéd. Lehet,
hogy én voltam a hibas, amiért nem astam
bele magam eléggé...nem tudom. Azonban
most itt az X dtirat is, ami raadasul még
egy bonusz kiildeféssel is kiegészilt, amiben
a rejtélyes Maria lesz a féhés. Amigy azo-
nos a két verzio, ezért batran fudom ajanla-
ni hozzda a Dzson féle tesztet, végigjatszast,
a 45. Konzolbél. A grafika nagyon szép,
de megjelenités terén szinte nem is problé-
mézhatunk semmivel. A zenék, meg a han-
gok is remekiil sikerltek, a muzsikak fel-
csendiilésével ismételten megborzongat min-
ket a borult Twin Peaks hangulat, ami az

elédbél is aradt. Azoknak kifejezetten ajanl-
haté az Inner Fears, akik szerették eddig is
a sorozatot, vagy a horrorokat, de azok is
batran prébélkozhatnak, akik a kalandokért
élnek, mivel abbél is talalhatunk eleget. A
hangulat nagyon nyomaszté, szinfe 6ssze-
roppantja egy id utan az embert, féleg, ha
este, sotétben, egyedil molesztaljuk gyen-
écske lelkivilagunkat. Hogy akkor milyen
Eibéi lehetnek? Azért a hardver ennél &bb-
re is képes leheme, raadasul az iranyitas-
ban is van néha egy kis bibi, kdszénhetéen
a néhol teljesen ididta kamerakezelésnek.
Valamint a legfontosabb...barmilyen 6 is a
folytatas, azeesisé résznek valamiért a nyo-
maba sem érhet. Az klasszikus volt....ez pe-

dig csak egy folytatés... Bar riilnék neki,
ha minden folytatas legalabb ennyire jél si-
keriilne...

=)
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TIMESPLITTERS 2

Es, hogy ne unjuk meg, utolsé részivevank is
PS2-rdl ksltozstt at kedvenc gépiinkre, hogy
kelléen szérakoztasson benniinket pihenésre
szant napjainkon. Bér az els rész még nem
mutatott tol nagy sikereket, a folytatds megleps-
en ol sikeriilt. Dzson kollega is csak aradozni
tudott réla oz 55. Konzolban. Mert mik is jel-
lemzik ezt a zsenidlisan felépitett FPS-2 Szép
grafika, ami béar nem Ul:ereﬁ:eﬁ a Halot, azért
igy is kellemes latvanyt nyojt. Azutan szembe-
kerilink a jol sikerilt iranyitassal is, ami @ m-
fajhoz tartozé gombkiosztést haszndlia szeren-
csére. Ami pedig a legfontosabb talén a Ti-
mesplitters masodik részében, az a zsenidlisan
felepitett palyak szerkezete. Altaldban vaktaban
|6valdazhetiink mindenkire, de oda kell kézben
figyelniink a feladatainkra, amik elég sokréti-
ek. Kévetniink kell valakit, le kell allitanunk a
visszaszamlalo bombakat, esefleg egy Grhajorsl
kell ritkitanunk az ellenséges hajok szémét...
Azonban ez csak egy kevés lehetéség volt azok
kézill, amikkel a program alatt talélkozhatunk.
Tényleg lenyiigozé Zﬁel’ekre lelhefiink. A hely-
szinek is jol el vannak talalva...nekem a kapol-

na volt a kedvencem, ahol még egy éridssal is
megkiizdhetiink. A hangulat nagyen j6...vala-

mint a hangok is j6l illeszkednek az adott ré-
szekhez. Ami peJi megint csak sokat dob az
&sszképen, az a tobbjatékos méd. Ossze is kdt-
hetiink t5bb gépet, hogy egymast apritsuk, va-
lamint egy gépen (TV-n) ugyanezt megfehefjilk
égyen is, de a legjobb, amikor 6sszet§ogvu in-
dulunk a gép ellen, méghozza a torténetes
médban. Na ez az, ami igazdn feldobja a
hangulatot. Egy széval nagyon j6 FPS lett a Ti-
mesp|irlers...t?e azért nem tokeéletes...nem az
igazi. Utebbinak egyik f oka a HALO létezé-
se, amit illik csupa nagybetiivel irni. Visszatérve
tehat, mindenki szerezze be ezt az FPS-tis a
gylijteményébe, mert nem bénja meg...

BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail.hu
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rokban, veliink szemben dll majd
Apollo Creed, Clubber Lang
(pankrétor), Ivan Drago és termé-
szetesen Tommy Gunn is. Csak a
végigjdfszoft t3riénet uttn van lehets-
ségiink egy KNOCKOUT tornén részt
y venni, ahol a 16 részivevd egyenes ki-
eséses modszerrel kilzd egy orany dv megszerzéséért.

A RINGBEN

Més dlternetiva nem léevén bele kell kezdeniink a film
clapjdn kialakitott tirténetbe, chol Rocky Balboa profi
dkolvivé karrieriét élhefjik at az dsszes munkaval,
megprobaliatassal és gybzelmi mamorral egyltt. Mivel
a Rocky egy szimpla sportjaték - talén nem megleps,
hogy a bunyén kivil nincs is mas dolgunk -, ezért
rendkiviil fontos tényezové valik a '\6|?(idp|gozoﬂ harci
rész és a valos hangulat megteremtése. Erezhets, hogy
a keszitgk sokat Fog?clkozick a sportag minden terille-
tére oly jellemzé professziondlis ﬁguﬁéﬂds és legkor

emélem, jol tudom, hogy a Roc

R::ériu els része 197?5%0n keriilt a
ozik miisordra, de ha mégis teved-

nék, akkor minden rajongété| elnézést ké-
rek, bér abban bizlos vagyek, hogy a film
Oscar dijos lett. Talan oz elismerés mégsem
volt alaptalan, hiszen oz
ot epizod kdzil az elsé si-
kerilt a legjobban. A Bal-
boa térénetek hazankban
is népszeriiek volick, még
a rossz mingségben ma-
solt & j6 esetben alamon-
dasos videofilmek idé-
szakban. Hogy még hu-
szonhat év mulian se fe-
leitsik el az ,olasz csd-
dor” sikersztorijdt, arrél a
Rage fejlesztégardaia
gondosf(odon, szinte oz
Bsszes platformon. Elére
bocsatom, hogy aki
kicsit sem szerefte a Sly fé- |
le boksz eposzt, az a most
megielent j6ték alapjan
sem fogja a szivébe zami
a mijvet. Mivel a program
csak az egyes szakaszok vé-
gén |ekﬁzdﬁe|6 foellenfelek
személyében kapcsolédik a
vasznon latottakhoz, ezért
vérbeli rajongok sem talaliok
majd meg murodélctc|unu| a
szamitasaikat. Az igen ke-
mény életdt soran mi is min-
den jelesebb ellenféllel ringbe
szﬁilLuiunlc, igy kostolva bele
ebbe a profi %rcosoknak fe-
remtett vildgba.

AZ OLTOZ(
gé EN

A mostanaban divatos mar-
kefingstratégianak készénhe-
16en mér nem is meglepd, ha
egy film alapian készi.iﬁeif
lesztéshen infro helyett csupan egy videokazettat vagy
DVD-t népszersitd reklam van. A Rocky filmgy(ite-
mény megielenése kapesan nincs ez masként most
sem, hiszgldt érdekel, mit akar a jatékose De mielétt
még ész nélkil a kdtelek kozé roLonnénk, hidegvér(
profikhoz méltén ismerkedjink meg a game felépitésé-
vel és lehetéségeivel. Aki mér nem elészér hizolt keze-
ire virtudlis bokszkesz-
tyit, annak bizonyara
ismerésnek hatnak az

16séget a két részivevds nézefeliérések lerendezésére is,
viszont a vélaszthatd karakterek széma sajnos esak a
MOVIE MODE-ban aratott gy(‘ize|meinkke! egyitt bo-
vill. Karrieriink 6t nagy idészakra van felosziva, ame-
lyekbé| - az éppen uﬂuc’ﬂis Rocky figuréval - a hérom
Noname" ellenfél és a korszak végén utunkat éllé fé-

ellenfél legyézése utan léphetink tovabb. lgy a kék sa-
opcidk és bedllitasok.

._ Usb ki, SLY UsD

ba lépve a gombkiosztas helyes .
megvalasztosan és a rekordiob-
lazat megtekintésén kivil, sza-
mos — a mérkézés kérilményeit
befolyasolo - tényezét is bedllit-
hatunk. llyen példéul a 3 K.O.
szabdly ki-be kapesolésa (egy me
neten belil 3 K.O. = technikai
K.O. ) vagy a SAVED THE BELL le-
hetéség (a gong megszakitia a ré-
szamolast) de belshefjik a menetek
szamat és hosszat is. Mindezek utan a

'W". &

e

az Bsszes részivevének sajat és vala-
mennyire jellemz8 bevonulasi indulé-
ja van, természetesen nekiink mér a
filmbal il ismert dallam dukal. Az
is alap, hogy az 8sszecsapasok
elstt nem maradhot el a profi
boksz hagyomanyait 6rz6
bemutatési cereménia
sem. A menefek kozti

SPARRING MODE-ban megismerkedhe- sziinetben firdéruhas
tiink a gombnyomésos 8klézés foriélyaival lanyok teblaikat kérbe-
egy 618 homokzsak” kszremiksdésével. hordozva jelzik a
Gyakorlas kozben lehivhatjuk az iitéskom- gong hangidra ébre-
binaciok tablazatét, ahol a kivalasziott doknek, hogy hol is
kombora okézva gyakorlatban is megnéz- fart a hirig.

hetjik, hogyan mutat ellenfeliinksn. Ezt k-
vetden, mér csak ki kell vélaszianunk, hogy
az egy-eqy mérkszésbdl allo EXHIBITION
meccseket jatsszuk vagy o MOVIE MODE-
on keresztill, bemerészkediink a profi
boksz vér- &s izzadsagszago szoritéjdba.
Az EXHIBITION mérkézések nydjtanak lehe-

A meccsek |6 része
mas-més amoszférd-
i helyszinen keril
megrendezésre, melyek
kozott eléfordulnak sport-
csarnokok, szabadtéri lelatok,
belvérosi klubok és barok, ahol a
E!t:‘huiéh szurkolok sélilroésdﬁl:iodzckll;gl(do-l
aljak az éppen padiora kiildatt bokszolot.
Mérlltﬁzések elstt minden esetben edzeniink
kell tesfiinket, minek nyomén a karakferla-
pon felfiintetett 6t képesség egyikének (iitce-
8, gyorsasdg, alloképesség, elszantsag,
mozgas) szamértéke megndvekszik. Minden
képességet més-mas gyZiorlat fejleszt, ém oz
edzések alkalmaval mindssze két ilyet jellhe-
ik meg. A kilonbéizs fleszé gyakoratokat,
mint egyszer(j mini-jatékokat kell gﬁ(épzehi,
amikben mindig valami rimikus gombnyomko-
dassal lehetiink eredményesek. A ringbeszallas

MARTIN BELESZOL!

megidézésével. Nagyszeri dolog, hogy

eltt madunk nyilik megtekinteni az ellenfél adatait és
felkésziltségi fokat egy ésszehasonlits teblazatban, mi-
nek alapjan mi szinte minden esetben lemaradunk a
sporttérs eredményeitél. Az skslhare sorén hasznélhat-
juk jobb- vagy baﬁcezijnkei, és iitéseket mérhetiink, fej-
re és festre egyarant. Az X,Y gombok a fejre iranyulo
tamadasok az A és B gombokkal pedig a testre sozha-
tunk oda, gombiél figgéen jobb- vagy balkézzel. Ute-
seinket horoggé vagy felitéssé @ icbﬁyoldu\i ravasz
Eombbol vagy a bal oldali iranyits karocskéval alakit-

afjuk G, Aial ravasz o védekezés, aminek iranyat
szintén a bal oldali iranyitoval adhatjuk meg. Nem is
kell sok idé és rajéviink, hogy a pokolba a karakter-
lappal, mert az események végkimenetele csak is raj-
tunk vagy is ujjaink edzettségén milik (csckoltatom a
baraméket).

)ADLO

A stuff sem a mozgés, sem a karakter megjelenités te-
kintetében ne nem all @ helyzet magaslatéan. A verseny-
_ 26k testének aranyai elnagyol-
| tak és falan ez az oka a sok
| vizfeji sportolonak is. A kér-
| nyezet és a hatfer atidl, hogy
i hclngu|c:1t)s még nem szép, ra-
b adasul a szoritd kéril fombold
nézdsereg is mintha hipnoti-

| zdlva lenne, mert egytél egyig
| egy pontra meredﬁgﬁ m?r?n?:o
| a merkdzés hidegen hagyna
| Gket. Az Gtések és a réju
| adott valoszreakciok sokszor
: nincSenek 655Zhﬂngbﬂn Bg}“
| massal, igy forténhet meg,
| hogy volgzil orrba veriink, er-
| re dsszegomyed és a gyomra-
hoz kap, vagy éppen abba oz
i iréln[bcl dél el, amerrél a maf-
lasst kapta. A féellenfelekkel vi-
volt csatdk eldtt lathatd CG fil-
- mek reftentGen rondak, bér a
| jelenetekben elhangz parbe-
| szédek és monologok kivétel
| nélkil a film eredefi hangjén
| halhatéak. De sajnos minde-
| zek a hibak eltorpiilnek azon
| hatalmas bakloves mellett, ami
| talan csak figyelmetlenséghs]
szilefett mégis a szavatossag
| vilamgyors amortizécisjdt
| eredményezi. A dolog nem
mds, mint egy teljesen legdlis
| csalds, amit szerintem eldbb-
| utobb minden jatekos felfedez
a hare Iiuevében. Anglyi az
| egész, hogy a gomblenyomés
t Egb'es ﬁr:gr::'snei Fe"edeiésé—
* vel majdan haszndlatéval le-
dzhefeflenekké vallunk és
RN atn armilyen kvalitdst ellenfelet
héarom menet alatt bedaralunk. Még végzetesebb a do-
log, ha egyszerre két gombot nyomkodunk Gtemesen
(;?: Y4B = fejtest] mert ezt mar igazan védeni sem
fudja a nyomorult, nemhogy visszatémadhni belgle. Ez
a dolog teljes mérékben megéli a mérkézésekben rejls
kihivaist, mivel a buny kézben adéds krizishelyzetek-
ben, az ember szinte észrevéfleniil alkalmazni kezdi a
cheatet, és sajnos abban a pillanatban: hipp-hopp vé-
et is ért a valodi jatek! Bevallom az elején lelkiismereti
Eérdés? csindliam abbél, hogy elaruljam-e nekiek Rocky
sotét fitkét, de mivel ez mégis csak egy feszt, igy azt
ondoliam, hogy bérmennyire kellemes is a jaték, nem
ﬂallguihuk’) el az a tény, amité] éréktelenné vélik
progi. En szerettem, amig lehefett, am ez profi boksz
és az ellenfélrd| kiderilt, hogy gyenge, egy dolgom
maradt héfra... 8;9;10. K.O. Gyézes nincs!
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gazi karacsonyi hangulat vett rajtam erdt.
IHolnup szent este napja, kint hol jobban, hol

szerényebben hull a hé, kézben itt a meleg
szobaban cikket irok, a hangfalaimbél kedvenc
zenéim szdlnak (most épp Tschaikowsky). Oria-
si meglepetésre még csétdrés sem volt ma reg-
gel, igy tényleg kellemes hangulatban dolgoz-

atok. J6 ez a karacsony, legalabb arra,

%yenkor még a legégetobb problémakral isbjze-
ledkezik az ember (pedig nekem is van belslik
elég), legalabbis arra a ﬁérom napra.

Na, még mielétt sirva borulnék a véllatokra, 1&-
mét véliok. A év vége nem csak karécsony szent
Unnepét, oz ajandékozast és nem csak a hatal-
mas szilveszteri bulikat jelenti, hanem rengeteg
jatekot is! Igaz van kézéttik olyan is, mely ide-

-, Y

tast, de eddig még nem tortént semmi érdekes.
Aztén megielent az elsé szémyhorda. Zrinyi
Miklés méaiara nekik ronfotiam és el kezdiem a
legyilkolni n')'lket, sze fél szemmel az energia-
mat figyeltem. th.armﬁsfél masodperc alatt azon-
ban a piros kicsi életesik elfogyott, emberem ha-
loftként rogyott 8ssze. ,Ha0 ennek fele se tréfal”
- gondoltam magamban, maijd folytatdsra (Res-
pawn) nyomtam, igaz ilyenkor a felvett
cuccaim eltiintek. Mieldtt folytattam
volna megkerestem a gybgyitas
ombjat (Y), majd megint ne-
Eik ugrottam. Most 3 ma-

sodpercig birtam, ad-
dig farfottak gyégyita-
saim. Nahét ez nem le-
het, biztos Hardra alli-
tottam véletlenil a jaté-
kot... Nekifogtam Ujra
elslrél, de most az ers-
sebb ferfi szereplét vé-

gesitd jatszhatésagaval még az olyan fiirelmes
jatékosckat is kihozza a sodrébél, mint amilyen
én is vagyok. Itt van példénak a Nightcaster 2:
Equinox. Pedig fontos jaték lenne ez, hisz betdlt-
heiné a Diablo illetve a Baldur's Gate hignyat
Xbox-on. Ugyanis erre a két jatékra hqsunfirl leg-
inkabb. Bar azt hiszem e két fantasztikus jarek
készitsi megsértédnének, ha a N2-6t az 6 alke-
tasaikhoz hasonlitanam. Hogy miért2 Mert azt a
kifejezést, hogy ,jatszhatésag” a keszitsk elfelej-
tették megnézni az értelmez8 kéziszétérban.
Vagy, ha meg is nézték valamit nagyon félreért-
hettek, mert én még csak hasonléan rossz jatsz-
hatésaggal ,megaldott” anyaggal sem talalkoz-
tam eddig. Miker belekezdtem az anyagba még
igen szimpatikusnak tint. Erételjes fantasy be-
ités, vélaszthaté multiplayer opcié és érc?c’-:kes
kezd8sztori. Mondjuk kedvezétlen elsjel volt a
meniiben diibsrgs hangos zene, de hat itt még
nem sejtettem, hogy mi var ram. Kivélasztottam
a két f6hés kozil a nekem megfe|e|61 (természe-
fesen a csait), majd nehézségi fokozatnak az
easy-t - csak szerényen! El indult a stuff, mon-
dom magamban ez tiszta Diablo! Gondoltam is
ré, hogy kérek Martintél még egy joy-t aztan hi-
vom a havert, mert az i|yen jaté oLur mindig
ketten szoktuk lenyomni. Elkezdtem bolyongani,
kéizben felvettem par varézslatot, meg gyégyi-

: 7 - |c|:silonc1m és természe-
tesen meggySzddfem arrdl, tényleg eas
Fokoznr:sgd};lok neki a kﬂland:%{. Ezyi::'-_\g segir);ﬂ
azonban, régtén meghaltam. Aztén arra gon-
doltam, hogy bizonyara a jatékstilusommal lehet
baj. Megnéztem a cimképernyén a jaték demo-
jat és latiam, hogy a szerepls egyfulyfébon moz-

gasban van és folyamatosan vardzsol. Aha, sz6-
val ez a megoldas, nem szabad ledllni harcolni
senkivel, hanem folyamatosan varézsolni kell,
hisz a varazserd szinte kifogyhatatlan ebben a
jatékban! Rendben, akkor jétsszunk igy, ebben a
stilusban! Eddigre mar kitapasztaliom a sajdtos-
sagokat is, példaul, hogy miért fontos az embe-

riink karil mozgo vilagitd gomb. Ahol ez éll oda
fogunk varézso?ni, igy példaul a bal oldali ana-
lég kart mozgatva ezt is lehet iranyitani. Igy vé-
;’3 is el jatszogattom elég szépen, csakhogy ez
meg roppant unalmas, hisz nem éll masbal a j-
ték, mint folytonos menekillésbél és varézsolga-
tésbél. Ez a fajta jatékstilus sem véltoztatott
azonban a hordéLbun tamads, egy lovéssel ki-
végzo szomyek elleni harc esél e?ensé:gt’en. Az
iranyitas sem valami felemels,

kénnyed dolog, bar félig

az Xbox ormétlan

' kezeloszerve- o7

bizony nagy hiba, tekintve a két gép kozotti ki-
[5nbséget. Killdngsen rosszul néznek ki a szor-
nyek. Minden 10l kicsi és szegényesen kidolgo-
zoft, még ha egy két varazslat effektie nem is
olyan rossz. :

A legnagyobb negativum a jétszhatatlansag
mellett, hogy hangulattalan a jaték. Féleg a
borzalmas zenék miatt. Semmi baj nincs a sza-
mokkal, ozt leszamitva, hogy barmelyik diszko
vagy kereskedelmi (zene) radié szivesen lejat-
szand éket! Diszké fantasy, rulez!! Ez bizonya-
ra tetszeni fog o ,diszképatkény” tarsadalmi
képviselinek, de egy RPG-ben a vilagon semmi
keresnivaloja nincs ennek a stilusnak! Miért

.M”fngmas
iqﬁ('%ﬁ*l‘]' o v

ASTER
EQUINOX

net is b!::h.ldhu;i‘é. NT':z-
zitk csak: egyik analog-
Eal mozg:rﬂ(y a mésik-
al a gémbét mozgat-
juk, omi raadésul egy-
Lo|yié|bc|n fazik min-
denféle humségei. Az
R-rel varézsolsz, L-lel
véltasz a magidk ks- -

G\

zott. Az Y a gyégyitas, az X az iités, a B véde-
kezés. Mondanom sem kell ez a kiosztés nem dl-
kalmas a jaték kezelésére, hisz szorult helyzetek-
ben (lesz egy par) egyszertien nem lesz annyi
keziink s ujjunk, hogy minden gombot elérjiink,
igy a kezefésr érdemes rogton fezdésnél megval-
tozfatni. Fontos megemliteni a kamerakezelést.
Nem mozgathatod szabadon csak a fekete
gombbal vdlaszthatsz nézetet — mindig arra,
amerre nézel. Megint csak egy zavaré marha-
sag.

A grafika ugyan tetszetés, de gyengébb mint a
PS2-es Baldur's Gate-ben (sokkal gyengébb), ez
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nem lehetett dallamos, kellemes hangulatd, és
ami fontos, a jatékhoz ill szélamokat irni2!
Mert ez igy nem més, mint merénylet az RPG
stilus ellen, aki ezeket ,szerezte”, azt soha tob-
bé nem engedném, hogy jatékhoz zenét irjon!
Bar midta néhany, magat zenésznek nevezs,
izléssel egydltalan nem rendelkezé ididta meg-
technésitotta — és ezzel meggyalazia - a Him-
nuszt (nem akartam hinni o?iﬂemnek, mikor
meghallottam az egyik radicban), én mar sem-
min nem csoddlkozok.

Am most abbahagyom az idegeskedést! Ezt a
jatekot ne szerezd meg, hacsak nem akarod
magad biinteni. Felejtsd el, inkabb vedd meg a
Baldur's Gate-et.

Na, gy létom sajnos a héesés is csillapodott
mdr, a CD-men is véget értek a szamok, Ggy-
hogy &sszepakolok, mert még vissza kell cipel-
nem a szerfgsziéségbe az X-et.

Veres Miki
veresmiki@576.hu

NIGHTCASTER 2: EQUINOH

JALECO ENTERTAINMENT
grafika: elmegy
jatszhatosag: siralmas
szavatossag: eimegy
zene / hang: siralmas
hangulat: elmegy

1-2 Jatékos
1 mentes 3 blokk

v egyszeriien semmi nem jut az
eszembe, esetleg a ketjatekos mod
X jatszhatatlan és unalmas, pocsek

rpg-hez nem illé a zeneé je

2.5 pont
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get, és alaposan kériilnéz-
ni, nehogy valami vagy va-
laki kimaradjon. Ha ez
mind me volli, akkor juthat-
tok tovabb. Aranyosan
hangzik, nem2 Az is. F&-
szereplénk ennivald, a szér
tényleg szér rajta, ez legin-
kéabb a videékban fest gys-
nyériien. Ahogy pedig ro-
hangdl...a gyerekek és a
lanyok iméadni fogjak.
Igen...leginkabb a fiato-
labbaknak szél a jaték, de
azért a felnéttek is megpro-

ki jol ismeri a videojatékok vila-
Agdl, az a korabbi évek alaft mér

tapasztalhatott egy-két furcsasagot
az otletesebb kiadéktsl. Lehettiink mar
szinyoggal és szivhattuk az emberek vé-
rét, taxizhattunk mar felpsrgstt emberek-
kel teli varosokban, pukkasztgathattuk
mér egy furcsa vilag furcsa n8inek a mel-
|eit, vagy még arra is vetemedhettiink,
hogy egy haz lakéit &sszeboronaljuk.
Ezek utédn mér semmi nem lehet efég
meglepd...még az sem, ha egy fehér
egérrel és csapataval kell megtalélni a
patkényokat, akik elfo-
gyasziottak a kis csipet-
csapat kajajat. Igen-
igen, jol hallottatok,
ezért a fécimet sem kell
félreértelmezni, nem
kell szemétkedni senki-
vel, nem ti lesztek a
qukényok. Egy hazban

ezdtek, a kijelslt ot-

vonalakon haladhattok
csak. Idénként tobbfele
is lehet menni, ilyenkor
eldénthetitek, hogy
merre legyen az arra.
Amenn;g:en talaltok
valakit, belsé nézetre
kell valtani és ,célke-
resztbe” kell allitani a

balkozhatnak vele, el-

AKT PﬁTKéNﬁ VELUNK TEET e

nyeg, mert én egy
gyermeteg lélek vagyok, csak ezt mas
meg ne fudja. A zene kicsit zavaré né-
hol, de ez inkébb a kerom probléméija.
Az alapétlet eleggé egyszeri és otletes,
ezért megér egy probalkozast mindenki-
nél. Talan cqu a verekedésekkel volt ko-
molyabb probléméam, de azért az sem
olyan szérnyli. Jérészt minden rendben
van vele, azt hiszem ennyi elég is lesz
ezzel a programmal kﬂpcsola!%un...

BOITOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

kiszort egyént. A képer-
nyd jelzi, hany patkény van még hatra.
Néha bizonyos férgyuicf is arrébb l8k-
hettek, megvizsgalhattok, vagy bekap-
csolhattok, csak annyi a teenJS, hogy azt
is meg kell vizsgalni belsé nézetbsl, az-
tan pedig ki eﬁ vélasztani egy-két bara-
tunkat, uii(k] maijd elvégzi(k) a piszkos
munkat. Persze nem élet az élet kiizdelem
nélkiil, igy eléfordul, hogy
nektek ront egy rivélisiri-
ad, akkor pedig mehet a
?ight... Le kell verni minden-
kit és nyomas tovabb. Lat-
% hattok egy térképet is a kép-
ernydn, azon megtekintheti-
tek, melyik szobéban vagy-
tok és go| nem voltatok
még. Erdemes aprolékosan
tkutatni minden helysé-

MICROSOFT / MEDIA VISION
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:

EREFAERTEETH

szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

"6 pont
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GAME SHOW. ddlova

ostansag egyre gyakrabban
jelennek meg 6I’9L-IK szerep-
|6k részvételével zaijlo
multi lﬂyer iérékol(, vagy |eg-
alébbis olyanok, amikben nem
mindennapiak a tagok, vagy

MINDEGYYKI AZ.

feladatok. Talalkozhattunk

KAPD EL AAGRABANCATY . s

az tegyen egy probat vele,
mert lehef, hngz neki még nagy kedvencévé is
valhat a Whacked

=

o
og ~

idaig X-en a Fuzion Frenzy, Loons, és Outlaw
Golf nevezetii programokkal, és ha ezek még
nem lennének elegek a boldogsaghoz (mar-
pedig a Fuzion az minden boldogsaghoz
elég...eszméletlen az a jaték...), akkor az
elégedetlenkedsk kezeik kozé kaparinthatjak
a Whackedre keresztelt ididtasagot is. Eleg
mér a szereplékre egy pillantast vetni ahhoz,
hogy lassuk, it nem egy hétkéznapi dologrél
van szé. Némelyik mar kicsit tdlsagosan is bi-
zarr. Mindenesetre érdekes a szereposziés a
pszichofum nydllal, meg a térsaival. Talan
az egyi |eg6|’i;165rebb a cenzlrazott csajszi,
akin elészor egy jot rohcgtem. Azt gondol-
tam, ilyen nincs...ennyire nem lehet senki sem
ihentagyG. Am mégis... Aztan oft vannak a
R:hdoijz Lehet normal egymast kinyirés ver-
senyt jatszani, vagy megszerezni, és megdriz-
ni a kupat hatvan masodpercig, il-
letve még csillagokat is gyﬁirégei-
hetiink, de amikor idiéta, karalé
csirkéket kell lezizni, az mar egy
kicsit sok az én nyugodt lelkivila-
gomnak. Ezeket fermészefesen vé-
ezhefjik egyedil is, de rendez-
Eeh'.ink nagyobb hirigeket is. . .ket-
ten, hdrman, négyen, sét, ossze-
kéthetiink t5bb gépet is, valamint
felesatlakozhatunk a netre is, hogy
a vilag valamelyik masik pontjaral
keressiink magunknak ellenfelet.
Poén. Szerintem. A fegyverek kicsit
egyszeriibbek eleinte, de azért ha
eredményesen haladunk elére, be-
gy(ijthetiink érdekesebb darabokat
is. Ez igaz a karakterekre is, nem csak annyi
van be?ékik, amennyi elsére bejon. A palyak
kellemesek, a legtsbbon talalhaté valami ha-
lalos esapda is, és ezek dltalaban elég radi-
kalis valtozast okoznak fizikai megjelenésiink-

BOITOS GABOR
bojtosgabor@freemail hu

e

5

MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

ben. A grafika nagyon szép...lenne. De tény- : Jn

leg... Gysnyorien L{i van J;el?ozva szinte J90

minden, jok a textorak, egyedil azzal van kizenes
kizepes

ond, hogy a képfrissités kicsit akadozik
%Gnkén:ggrrﬁl vi':zonf mar le kellene szokni. : : 16
A zenék semlegesek, de mondhatni, alkal-
mazkodnak a pergés, és idiéta stilushoz. Az
iranyitas pedig t6bbé-kevésbé megfelels... Az
a baj, hogy valami mégsem az igazi. A Fuzi-
on nagyon bejétt és le se fudtuk tenni, ha t5b-
ben 8sszegytiltiink, de valahogy ez nincs igy
a feszt alanydval. Nincs vele semmi proble-
ma, csak valami hiényzik belsle, ami a kon-
kurenciaban benne volt. Azonban aki szerefi

1-4 Jatékos
1 mentés 17 blokk

v Oruit tobbjatekos marhasag,

szep grafikaval
X valami hianyzik beldle, akadozik
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i6 hamburgerek hazéja! Egy hely, egy életforma

és egy hangulat, amit lehet szeretni vagy utélni, de
mindenképpen tudomast kell venni réla. Egy biroda-
lom, ahol barkibél lehet sztar, elnsk vagy mené lo-
zer, csak termeljen profitot. Mint ahogy Réménak,
Ugy minden valamire val birodalomnak sziksége
van cirkuszra, hisz a felmérések ma méar azt mutat-
ik, hogy inkabb cirkuszt, mint kenyeret. S mivel az
igények még gondolati szinten is szentek, a szérakoz-
fotdipar az élet minden teriletére szabad bejarast ka-
poit (miivészet, sport, politika sth.), ami biztositia @
cirkusz jovabeni jelenét és a mi jokedviinket. Az Gj-
sag ezen hasabjain, egy még Europaban megfogant,
de mér a fengerentilon vilagra hozott sportériilet
vagy inkébb &rillt-sport kap f8szerepet. Méra mar
bejérta szinte az egész vilagot, mégis igazi elismerést
és szerefefet csak Amerikaban kapott, amit j6l bizo-
nyit a hagyomanyokkal rendelkezé jelen, a héscket
biré malt és nem utolsé sorban a megtermelt dollar
milliardok. A wrestling szészerinti forditasban birks-
zést jelent, am egy olyan orszégban, ahol tudjuk,
hogy ki az a Hegedtis Csaba, Névényi Norbert nem
a szinész) vagy Bardosi And
sportag jellegzefességei a

Ime Amerika, a szabadsag foldje, Superman és

emlegetni, Az iment haszndlt ,csak” szocska valdja-
ban nem helyénvalo, mert a show hihefetlen sikeréhez
hozzéjérul @ magas szinvonald szakmai hozzaértés
és odaadds, mind a profi szervezsk, mind a sporto-
ok részérg egyarant. Kis hazankban talan meég ma is
sokakat megmosolyogtat o cseppet sem hagyomd-
nyos, s6t néhol kifejezeften bizarr részlefeket tartal-
mazé kiizdelem és a helyszinen énfeledten ériéngé
kézénség latvanya. De ha valéban meg akarjuk tud-
ni, hogy mi is férténik a kételek vagy éppen az acél-
racsok kozoft, akkor ideje bele kukkanfani oz Acclo-
im dltal kiadott, digi-pankracié legdjabb epizédjcba.

AZ AMERIKAI ALOM

A lassan de biztosan épiild és szépils virtualis vi-
lagunkbol természetesen nem hianyozhat semmi,
ami szérakozast és kikapesolédast nydjthat a fo-
gyasziéi tarsadalom ifjosaganak és a velitk egyiitt
cseperedd felndtt korosztalynak. A sportjatékok szé-

MARTIN BELESZOL!
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les skaléjan igazan kilénleges teriletnek szamit a
pankracid, éppen ezért due[ﬂo drémmel vettem
szemigyre a Legends of Wrestling legijobb, maso-
dik epizodjat. En magam nem igen konyitok a bir-
kézas e valfajehoz, de egy
vilagosan és jol kialakitott ja-
tekmenettel megaldott prog-
ram ezen kdnnyedén valtoz-
tathat. Nem is Eellen esalat-
koznom, mert szubéﬂyok,
olyanok mintha nem is lenné-
nek, ennélfogva barki batran
belevaghat, még ha eddig o
pankraciéval készond vi-
szonyban sem volt. A mérks-
zések kozben betartands nor-
mék viszonylag egyszeriiek,
ezért ne is {eressi.inl( a progi-
ban ezekre vonatkozé
passzusokat, Lényeg, hogy
prébalj meg nem 8lni ;) Ter-
mészetesen a halal még a
legkemé-

7 7

TEPD LE A FULETY
nyebb bedllitas mellet sem szerepel a lehetséges vé-
geredmények kozott, viszont, azon kiviil rni:jen
mas elképzelheté alternafiva a rendelkezésiinkre 4ll.
Rﬁghuiunk, iithetiink, dobhatunk, pusszirozhutunl(
vagy éppen a ring koril talélhaté targyak egyikével
operalva kildhefjik ellenfelinket a padléra. A gyé-
zelem eléréséhez a birkozasbél jol ismert leszoritast
alkalmazva még biréi raszamolas is szikséges, ami
a profi boksztol eltéréen itt csak haromig tart - ez
sajnos rank is vonatkozik. A masik modszer, ha a
nyomorultat valamilyen specidlis ,harapéfogéba”
kényszeritve a szuszt is kirréseliijk belsle, de vi-

azzunk, mert ha béarmilyen forféllyal megérinti a
E;idek valamelyikét, a biré uzonnurszéhrﬁ aszt
minket. A szabalyok lényegét fekintve minddssze
ezekre kel odcfigyelnﬁnﬁér més-més fipust mér-
kézések alkalméval a megkétések némileg kiegé-
sziilnek, viszont ennek hatasdra csak még véltoza-
tosabba valnak a kizdelmek. Ha mar mindenki
profi pankrétorrd érett, akkor elé az eddig rejtege-
tett muszklikkal és mutassuk meg Amerikéanak, hogy
mi is az a cstrdéngslé!

A hangulatos és jol eltaldlt bevezets képsorok pr-
g6s dallamai utan mindenki Gljén vissza a helyére
és nézzik meg, mivel is huzhatnank még az idét a
porodra lépés elétt. A killonbdz3 latvanyos fogasok
elsajatitasa nélkilozhetetlen és elsére talén nem is
lesz kénnyd, erre a problémara jelenthet gyogyirt
az Option-6n belil talalhaté Game-Tutorials menii-
pont. Itt a gombok és a kombék hasznélatén kivil
szinte mingenre kiterjeds eligazitast kaphatunk a

jaték kodasebb részleteit illetéen. Jb hir az X tulaj-
donosoknak, hogy egyre gyakmbhun van ]ehek'iség
a gép merevlemezére felpakolt sajdt zenéinket kiva-
|asziva, a sziviinknek oly kedves c}a"umok kisérete-
ben agyonverni valakit, szerencsére nincs ez mas-
ként most sem. A bedllitasokat kévetéen az Exhibifi-
on médban kilénbizs versenytipusok kezil valo-
gaiva akar négyen is nyomulhatunk egy teljes kép-
ernyén. Am ha nincs partner, akinek betorhefnénk
a virtudlis orrdt egy sutfyomban eldrantott kemping-
székkel, akkor prégc'n tehefiink egy kiilon allo baj-
noksagban a Tournament pontbél indulva, vagy
ambiciénknak engedve épithefiiik killonds jovonket
a Careerben.

Hogy kit szereénk megszemélyesiteni ,az garan-
téltan nem lesz kﬁnnyﬁ vélaszias, mert a karakterek
sokaséga valéban elismerésre mélts, plane ha fi-
gyelembe vessziik, hogy csupa valés és legendas
személyiséghd| all a kindlat. Mint mar emlitettem
nem vugyﬁ igazan jaratos ezen berkekben, de fa-
lan nem tévedek sokat, ha a 80-as évek sztarjaikent
emlitek olyan neveket mint: Hulk Hogan, Andre
The Giant" vagy Georg ,The Animal” Steele. Ha

valaki mégis elégedetlen a vélaszték-
kal, oz krealhat maganak sajét pankra-
for nénit vagy bacsit. A karaktergenera-
|as — mint mas sportjatekoknal is szokas —

csinre megy ré, ami nem gond, hisz dgyis minden

az djainkon és idegallapotunkon molik. A valés
személyek adta varazs nem molik ki az arc és tes-
talkat hasonlésagaiban, mert a bevonulé-zenék és
a jellegzetes mozgasok, gesztusok is lelkiismerete-
sen c’lﬁeﬂek Ultetve a programba. Az &llamok &t
nagy régisjaban harcolhatunk az aktudlis bajnoki
Gvert, amit miutan megszereztiink, akar fovabb is
allhatunk, hpgy a kovetkezd lérségben prébc'1|iun|(
szerencsét. Eletutunk a valésagot kévetve idomul a
show-business vilagéhoz, ahol boldogulésunk in-

kabb nérszerﬂségﬁnkr'jn, mintsem gy6zelmeink sza-

méan molik. Karrierink alakulasa kézkedveliségiink
figgvénye, amit a meccsek alatt keltett izgalmakkal
novelhetiink. A kzonség zabélja, ha véletlenill le-

csapiuk a birdt vagy a ringen kivil is bontjuk a ren-

det, de a leglatvanyosabb a szorité sarkara fel-
mészva az ellenfél nyakaba ugrani. Mérkszhetiink
egyszerre héarom ellenféllel vagy récsok kozé zérva
egészen addig, amig a kijaratott szétverve ki nem

nem igazén a belbecsre, hanem inkabb a kil-

jutunk a szoritébél. Miutan valamelyik versenyzsvel
végig vertik Amerikat, a réla készilt riport kiegé-
szil egy Ojabb fejezettel, amit a Theatre menipont-
ban nézhefiink végig.

A MAGYAR VALOSAG

Természefesen o kdtelezs hibak most sem maradhat-
tak el. llyen agyrém példaul a vasérlés, ahol kiilonbs-
26 Eiusz harcostarsakat szerezhetiink magunk mellg,
de kolthetjik a pénziinket 6j ruhakra, helyszinekre
vagy hatsosabb fogasokra. Azaz kélthetnénk, ha
nem kellene elstte egy dllati rosszul kitalélt szerencse-
jatékot jatszanunk, amin garantdltan elveszitjik zse-
tonjainkat és tiirelmiinket. Sajnos a grafika sem tol-
zoltan szép: egyhangd helyszinek, i’sﬂeiek, unalmas
kszonség és étlagos grafikai kivitelezés embereink
esetében is. Magyardzatul szolgélhatna ezen hig-
nyossagokra a mulfiplatform Feﬁeszrés, de ez méra
mér egy olyan hiba, amibe nem ildomos Gjfent bele-
lépni. Vigasztalhainam magam azzal is, hogy a hirek
szerint X-re még aranylag ol néz ki a progi, de én
nem ériilok annak, ha csak kicsit csinya. Mindezek
ellenére én szerettem a LOWII-t mert nem akérmilyen
a hangulata, mégis talan nem neveletlenség a ré-
szemrdl, ha azt mondom: koszonjik szépen, de har-
madik részt mar nem kernk.

SiD
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ACCLAIM
MAS VERZIO: GC, GBA, PS2
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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ben a varazsgsmbbe, hétha feltiinik péar rézsaszin
felh. Elvégre a remény hal meg utoljéra...

KEZDJUK AZ ELEJEN

Nos, a legelsé benyomasok még biztatéak, de ez
a csoddlatos dllapot csak a két gyakerld palya vé-
gigjdtszasa alatt marad fent. Ez 6sszesen kb. 10
perc, de nem ért kiélvezni, mert il sok djdonsaggal

ezek utan mar nem fogunk falélkozni. Az ember
legalébb a végkifejlemé! elvarna valami extrat, va-
lami pluszt, de ne reménykedjiink, utolsé dsszecsa-
pasunk is egy szegényesen berendezett (értsd: ires)
teremben lesz, a hangulat garantélian nulla.
De ne szaladjunk ennyire elére, fleg annak tuda-
taban, hogy oz elején még élvezhets a jaték.
Kezdiitk az élvezetek habzsolasat a Training Levels
opcioval. Itt megtanulhatunk jarni, nézni, ugrani,
mészni, tini, rigni, 16ni és repilni. Szintén itt ejthet-
Eilt meg elsd megemlékezésiinket a késziték rég el-
unyt rokenairél, amikor az igenesak elszabott irg-
nyités miatt sokadszor pottyanunk le a magasbél,
vagy meg)ﬂ'.ink neki a falnak. Nem azt mondom,
hogy nem lehet megszokni (hisz alapvetden semmi
4 nincs benne), d:%nogy a kamera miért &l anéllo
Afilmek alapjan keszillt jatekokat nem drt Gva-  életet bizonyos helyeken, arra sajnos nem sikerillt

tosan megkozeliteni, mivel sohasem fudhatia  rdjonncm. Feltételezem, ilyenkor megfelels szoget
az ember, mivel van dolga, hidba lafta ma-  keres, hogy mindent ol lathassunk, de vannak
at a filmet. Fokozott évatossaggal kell eljarnunk,  olyan helyek, ahol elég lenne egy aprosagot lani,
Eg sikeres filmrél van sz6, és védéfelszerelés is k- de arrél ne is almodjunk, a szuperintelligens kame-

e telezd ha mindemellett még az a tény is fennall, rakontroll majd megoldja. ..
\ s hogy a jaték viszonylag gyorsan kovette a filmet, Ha mér oz iranyitas szoba kerilt, fussunk is vegig
N mar ami a megjelenés idejét illeti. Természefesen rajta, igy legalabb a késsbbiekben nem kell ra kii-
egy filmr8| beszélve nem létezhet objekiiv vélemény,  lon kitéri. Egy masik ,érdekes” megoldas a fegy-
Pt de én megkockéztatom, hogy a Minority Report (itt-  ver hasznélataker boldogitia a jatékost. A bal ra-

on Kilonvélemény néven fu-  vasszal kell elskapnunk a l8fegyvert, ilyenkor még

: il toft) Spielberg mester jél sike-  véletlenil sem a karakter fordul a kamera dllésanak
T 4 rilf alkotasai kozt fogfalhc’r iranyaba, hanem a kamera ugrik hésiink moge. Bar
: £ helyet. Eleg magosan van te- ez kétségtelenill logikusabbnak hangzik, de élesben
3 g hat a léc a jatek elsH, jo ezélial olyan helyzetekbe kerii|heﬁirﬁ(, hogy a ferep
. . : esély van rd, hogy az ugrés  kérbepészttizasa kozben észrevesziink egy ellensé-
3 utén nem is marad a heg[’yén, gel, ergl]tupiuk a fegyvert, de telLesen mas irGnyba

— mivel a mar emliteft ,felkész-  célzunk, vagyis ilyenkor még a karakferrel is forgo-

iilesi ida" is tol rovidnek tiint.  l6dnunk kell, hogy megtaléliuk oz elsbb mar lokali-
. | " Reménykediiink, ahogy én is teftem még nem is- zdlt célponfot. Nem mintha egy ilyen arcade loval-
merve a ié!él(ut, hogy valami csoda folytan mégis  d6z8s akcioban ez sokat szémitana, de az amigy
sikerilt a készitknek visszaadni valamit a film is sekélyes élményt nagyban rontja.
egyedi vilagabol és hangulatabsl (mert a forténet Ha mér tudunk jérni, kapunk egy negyvenes, koE
n

cds, elpuszithatatlan jatszopajtast, oki pufolheti

TUDHATTAN NGO R e b i o

: N ﬁ golmazva, 8t kell az anyjaig rugdosni. Es itt valik
e szempontjabél mar reménykedni sem mertem). (révid idére) élvezetessé a jaték, ugyanis megtanu-
it A lasst felvezetés helyett le is l6ném a poént az lunk pér alap kembét, de addig prébélgathativk a

elején: k& primitiv bunyés jatékot kaptunk. A film- killonb6z8 solyos testi sértésnek szémito megmoz-
hez sok koze nincs, néhdny nevet és helyszint lesza-  dulasokat, amig kedviink fartia. A jatéknak ez a ré-
mitva, de csihi-puhi mér az elsé palyéan 16bb van sze egyértelmien a legjobban eltaldlt és a legélve-
benne, mint a teljes filmben. Osszességében kiab-  zetesebb, Sikerilt aranylag élethtien IemodeeIF:zni
randitd az elsé benyomds, feltéve, hogy valami ko-  az emberi test fizikdjat, igy egy betaldlt rigas vagy
molyra szémitoftunk. Ugyanis ha nem a film fikré- gy erdsebb dobas esefén az aldozat latvanyos
ben nezziik, akkor 1c|6ﬁ1);wnk par pozitiv dolgotis  eséseket produkal.

benne, de véleményem szerint még igy sem lesz sok A I6fegyverek mar fele ennyi Gromet nem okoz-
ember a vilagon, aki végigszenvedi magét rajta. nak. Egyik gombbal felemeljik a fegyvert, a mésik-
Hogy miért?2 Mert mindegyik palyéan ugyanaz for-  kal loviink az automatikusan becélzott ellenségre.
!ézﬁ( (és negyven darab palyaré| beszélink), az el- Mémszubod célzas is cheat (1) szinten van jelen a
lenségek fajtéinak szdma minimdlis (de inkébb ne-  jatékban, ez, azt hiszem, sok mindent elérul. A tiz-
vetségesen Levés), létszamuk viszont idegesitden Lurcok végig unalmasak és gyakran a lehefetlen
magas. A palyak szerkezetileg primitivek, a joték-  hatérat sﬁro?]c’rk (nehézsegben), amitd] csak még
menet az agyhaldl dllapotaban csendben nydladzik  frusziralobb és kényelmselfenebb a jaték. Arrél nem
a sarokban, a latvany ﬁ: joindulatial is csak atla- s beszélve, hogy mentés nincs, egy pélyat csak Gj-
gos. ‘lj;y hirtelen ez jutoft eszembe az elmdlt par rakezdeni lehet.

nap élményeit felidézve, de nézziink bele mélyeb- Ritkan teszek ilyet, de ebben az esefben hatérozot-
. tan ajénlom pér gyengébb cheat haszndlatdt.
Ugyanis maga a jatekélmény nem Gfi meg azt o
szintet, amiért érdemes lenne napokig kiizdeni egy-
egy palyaval.

Saijnos ift is csalodas var a fobbségre. Jomagam
sokkal szebbre szamitottam, de a latvany egyértel-
mien lemarad a mai Xbox élvonaltél. Effektekben is
szegény, mindemellett a palyék kidolgozasét sem
vitiék tilzasba, a feliédentl szikséges dolgokon ki-
vill tol sok mindennel nem talalkozunk. Van néhany
szebben kivielezett helyszin, de sajnos a hangulat-
hoz ez sem képes hozzétenni, mivel itt is ugyanaz
torténik, mint az eléz8 tizendt helyszinen: brutalis
tBmegverekedés.

De hogy ne csak negativumokat emlitstink a grafi-
kus motorral kapcsolatban, felhivam a figyelmet a
viszonylag inferakfiv ksmyezetre. Altalaban ami
mozdithatonak és Gsszetorhetének tiinik, az mozdit-
haté és dsszetorhets. A killénbozé bitorokat (sz&-
kek, asztalok) pér erds rigéssal éirendezhefiik, a

dokat, él||v6ng'okul‘ szét is roghafiuk. Ha Gveget

meg a lehetGséget és rigjuk szét,

976 KONZOL

atunk, ragadiul
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ez ugyanis jelent valami Grémet és okoz némi ki-
éqgiilést. Szintén |6 méka bvegfal kzelében vere-
kedhi, igy elébb vagy utébb valaki ét fog repilni
rajfa, de a cstcsok cstiesa megragadni az jult el-
lenséget és kecses ivben dtdobni az ivegfalon.

Ezen kivil talan mér csak két latvanyosabbnak
mondhatd részt sikertlt felfedeznem a grafikaban.
Az egyik a jefpack hasznalatakor lathaté. Ebben
sincs semmi eget rengetd, rijen csak szépek
aléngok és a magas hé alial kérilsttik keletkezé
vibré%s. A mésik laivanyosnak nevezhetd vizudlis
elem a tiizharcok ,kelleke”, ugyanis az alap
elsiitésekor lathatiuk, nem mas, mint a lovedék leve-
gére gyakorolt forzité hatésa. Pillanatnyi hullamzas,

akﬂum Ggy néz ki, mint amikor a sima vizfii-
drbe bamulva magunk elé ejtiink egy kavicsot.

Mint mér irfam, én fobbet variam laivanyra a j&-
tékial, de ez minden, a grafika gond nélkill elve-
gyilhet o sziirke atlagban.

Al

Ez elég rovid kitérd lesz, mivel ebben sem vilag-
bajnok a program. Két igyes, illetve értelmes meg-
oldassal tulzhgtozfum. Az egyik a semleges civilek
viselkedése. Alaphelyzetben keriilik a balhét, de ha
kapnak egy pofont, bétortalanul visszatinek. Ha vi-

MARTIN BELESZOL!
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as védel-

szont f6bben vannak & kmyéken,
mére kelnek és a batortalansaguk is elszall. Persze
a civilek ellen verekedni nem ol megerdltetd, lehet
kaszélni gket kettesével.

A masik, ami fetszett (bér ez sem forradalmi), az

egészségliigad agresszivitds, Ha egy HUMAN el-
lenség élefereje kritikus szintre csokken (tehdt ha
egy-két rigas kell neki a haldlig), erésen visszavesz
a témodd magatartasabél és thyamuiesan véde-
kezve megp:ﬁ;ﬁlia atadni a terepet oz egészsé
sebb térsainak. Ez dlialdban elég életszeriivé tudja
fenni a bunyokat valamelyest javitva a jatékélme-
nyen.

VEGIGJATSZAS (CSAK
FANATIKUSOKNAK!)
Nyilvéan nem fogom leirni, hogyan kell véﬁig-

em

menni a jatékon, mivel semmi értelme nem lenne.

el bt
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Egyrészt linedris (de nagyon) méasrészt egyetlen
c?yﬂn rész sincs benne, ahol valamil ne?elod-
vany miatt el lehetne akadni. Elakadni lehet (es
fog is mindenki) rengetegszer, de csak és kizaro-
lag a lehetetlennek ting harcok és a mentés hia-
nya miatt. Akinek életeleme az Gjrakezdés, an-
nak nincs miért aggéd-
nia, itt lesz mit 6ircﬂ(ez-
deni, mér a 2. pélya is
kifoghat a zéldHilG John
Anderton imitatorokkal
(aki mellesleg megé-
szilt, mire elkésziilt a
ek
Egyéb nehézség nincs.
Epp ezért o([run egyhan-

U és egy id6 uttin életre-
en a jatek. Az egész ja-
tek soran (az epizod d’i‘
ellensegeket leszamitva)
talan &tféle ellenséggel
talalkozunk, akik viszont
hangyék médiéra rojza-
nak mindenhonnan, A
féellenségek — bar embe-
rek — meglepSen szivo-
sak, az utolsé pl. 10-12
direkt granattaldlatot igényel a haldlhoz, ami elég
figyelemremélto. :) -

Ha éppen nem harcolunk, akkor a szokasos
,ugorj, guggolj, idézits” jellegti tigyességi jatekkal
szérakozunk, ami csak és kizérélag a magét ol
lokol::a% képzels kamera mitﬂ lehet nehéz, rlxéerr ki-
[6nben egy négy éves gyerek is siman megoldja.
Jobban belegondolva persze lehet, hogy az egész
iatek gyerekeknek készilf, mivel vér nincs benne,
leszakads végtagok sem, és az utolsd [6vest is csak
halljuk, de nem létjuk, hogy vajon keletkezett-e fis-
fﬁ[glﬁ lyuk nly; l:‘ngz m(e;ﬁ{asén. i
A mol jtorok is annyibdl alinak, hogy
mi EEEH nyomnunk egy gombot a falon, hogy ki-
nyilion egy aijto, vagy at kell dllitanunk egy kapeso-
o, menjen a it stb. stb.

Egyszoval a végigjatszas: egyszerl. Egyszerd, de
piszok nehéz és éd!em, hogy megéri a szenvedést,
de ez csak az én véleményem, és aki imadja a bu-

S

nybs stilust, inkabb pro-
balja ki, és ne is figyel-
'En ram, csak ha mar

ladta. :)

KULONVE-
LEMENY

Az van. Kivancsi lennék
masok véleményére is,
mert izt nem le&él;ele—
zem, hogy egyedil va-
gyok, akit lestitott a jé-
ték silanysaga, de van
egy olyan sejtésem,
hogy azért lesznek ra-
jongi is. Bar azt mar
kétlem, hogy két év molva lesz ember a bolygén,
aki emléekezni fog ré.

Akarmennyire is erolkodok, hogy valami pozifivu-
mot taldljok a jtékban, ami sel;?!iet magasabb
pontszamot adni, nem taldlok semmit. Pedig én
mindent megprobdliam, de sem a Pain Arena (harc
az élethen maradasért egy adott ellenség klénjai el-
len) funkci6, sem a tetszéleges karakferrel valé vé-
gigjétszés nem tudott hozzétenni semmit az amdgy
csapnivald élményhez. Oszintén remélem, hogy lesz
azért olyan, akinek tetszik a jatek. Az é|m|u?ngi,eirf
dolgok viszont sajnos tények. A Minority Report ak-
ciojateknak egyszertien 1l sziirke, mindenbd! il ke-
vés van benne, bunyss jaiéknak meg nem elég szép
és kidolgozott. Tortenefe gyakorlatilag nincs, bar
fér’ténnei benne dolgok, ge ha a videtkat kihagy-
juk, akkor sem maradunk le semmirél.

Nem is lenne semmi probléma ezzel, hiszen csap-
nivalo jatékok tucatszam jelennek meg havonta,
ha mér a cim eleve ad (vagy csak adnag) egy ran-
got a jatéknak, akkor illene részolgalni. Ennek a f5-
rekvésnek viszont a legaprébb jelét sem lehet felfe-
dezni a Minorily Reportban, ami elég szomort és

felvet par kérdést, amit a botrény elkerilése
végett inkabb nem it targyalnék meg...

FREAK
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Tqién még emlékszik valaki a tavaly marciv-
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i szamunkra, amiben a legendés Dragon’s
c!J.uila; milstcéik részhéi teszieltein (habéar

mondijuk inkabb Ggy, hogy tisztelegtem a na
mults Iinierukiiv ruiiyﬁim e%ﬂ. Lk Ae;gnqnnyl'bengy
nem, falan érdemes lenne elévenni. Affogéan,
részletesen megosziottam az olvasékkal a soro-
zat moltidt, jelenét, jovéiét, és most nincs he-
lyem mindezt Gjra leirni (no meg kissé unal-
mas is lenne, ha megint azt jegyzetelném le,
amit akkor...). A lényeg annyi, hogy Rick
Dyer programozd, valamint a Don Bluth

Studios kozos munkdjanak gyimalese-
ként egy korszakalkoto mi keriilt a ja-

tektermekbe. Don Bluth és Gary
Goldman megalkotott egy mesét,
amit senki nem tudott azéta sem
tolszarnyalni. Nem a triéneten &
volt a hangstly, mert az semmi <
masrél nem szolt, mint hogy a f6
ﬁ:nosz (Mordrok) elrabolta a szépséges
rcegnét [Daphne), akit szerelme
(Dirk), a dics8 lovag szabadit ki. Persze
ez nem volt annyira egyszeri kaland,
hiszen rengeteg csop?c:t ellenséges
teremtmény dllt az utunkba, mie-
lott elertiink a végkifejlethez.
Azonban a megvalésitas volt az,
ami kiragadta ezt a klasszikust a
tobbi jatéktermi gép kozil. Ez
ugyanis egy lézerlemezen elhelye-

RZ [EILIRRIBOL

zett inferaktiv film volt. Ment a to
rajzfilmet, és amikor szitkség volt rank, meg-
nyomtunk egy gombot. Amennyiben lasstak,
vagy pontatlanok voltunk, Dirk elbukott, Daphne
pedig az enyészeté lett, de ha iigyesek voltunk,
akar mar hisz perc utén is megtekinthetiiik a
Happy End feliratof. A tiszta jatekids ugyanis
ennyi volt. Persze a nagyfok( nehézség miatt
ennél jbval tobb idét vett igénybe a végigijat-
szés, de sajnos d tavaly fesztelt verziévu?pont
az volt a hiba, hogy egyben meg lehetett nézni
és ezzel tonkre is left téve a szavatossag.
Amigy minden zsenidlis volt. A latvany (ex-Dis-
ney grafikusok, vizfestékkel készitett hatterek),
avagy a profi szinészekkel felvett szinkron, va-
lamint a Eomolyzenei aléfestés...nagyot emeltek
a szinvonalon. Ez volf tehat a legenda. Akkori-
ban minden fiatal dlma. Az SNES gépen még
volt 2D-s platform véltozata is, de oz azért nem
volt akkora siker (bar nem mondhatni, h

rossz lett volna, csak mas kategériaba volt be-
sorolhat6). Most, amikor a nagy visszatérések
idejét éljiik, Don is gy érezte, I:ogy eliott oz &
ideje, és félretéve a rajzfilmeket
{Anastasia, Titan AE) nekiéllt egy
0] rész elkészitésének. Ismét
maga koré gydijtotte a
legjobb grugtuso-
kat, programo-

- ,’---‘-‘:‘

zokat, szinészeket, zenészeket, és me-
?inditoﬁu a Dragon’s Lair 3D munka-
atait. Most mar nem egy egyszerd in-
teraktiv rajzfilmet akart alkotni az uts-
kornak, hanem egy valadi platformja-
téekot, igazi rajzfilmes grafikaval. Mert
most mdr ezt is meglehet tenni. Talan
mindig is ezt akarfa...most eljét az &
ideje... Az X tulajok pedig orijlhet-
nek, mert az 0j rész mar nekik
készl...

[ p ADVD-behelyezve egy kicsit
(-~ / puritan, amde a hattér miaft
)‘) mégis hangulatos ment fogad

minket. Révis varakozas utan egy

rovidke videét is megtekinthetiink,

‘;\b amiben a jaték kilénbszs palyéi

\\\ vannak Gsszevagva. A menﬁte

h
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talalhaté Gallery pont alatt filmecskéket nézhe-
tink meg, amik a korabbi epizédok torténelmé-
16l kezdve a mostani rész megalkotasaig min-
dent bemutatnak, ami érdekes. Az opciékndl is-
mételten (mint mindig...) csak a szokésos hang
&s gombkiosztas bedllitasokat talalhatjuk, némi
vibréciéval, feliratozassal fiszerezve. Nem va-
lami sok lehetéseg dll eléttink, de a hangsily
most is a jatékon van, ezért dlljunk is neki. A
bevezetd gyermetegségét nem nagyon lehetne
felilmalni...a sarkany elkapja a hercegnét, a

E:nosz varazslo segit persze Daphne elrablasa-

n...Dirk pedig megy utanuk. Maga a film is
kabé annyi idét vesz el, mint az elébb leiriak
elolvasésa. Mondjuk ez nem lep meg, mert a
korabbi részeknél sem a toriénetért voltunk oda.
Egy sz6, mint szaz, a lovag utanuk ered és
megprobdlkozik a lehetetlennel, vagyis felveszi
a harcot a ronda doggel szemben
(ez a séarkanyra értengé’, nem
pedig a hercegnére, vagy a
varazslora...bar az utéb-
bi sem egy szépség...).
Van kommunikécié
is kozte és Daph-

\ {{
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és igy iranyitgathatjuk at a megprébdltataso-

on, amik red varmnak. No de csapjunk mér oda
Siistinek, &s induljunk el, mert elunom magam,
ha még sokaig dllsz oft egyhelyben. ..

Mint mar mondottam, hétulrél lathatjuk embe-
riinket, azonban a kamerét mi magunk is kezel-
hetjik, méghozzé a jobb andlég kar segitségé-
vel. Ezt benyomva belsé nézetre valthatunk,
amiben a bal analég kar szolgdl a nézelsdésre.
Utdbbival alapesetben sétalhatunk, esefleg a bal
ravasz hasznélata mellett futhatunk is. A jobb

ravasszal guggolhatunk, lopakodhatunk. Az A
az ugrés, a B a védekezés. Amikor az Y-t
vesszilk igénybe, befoghatjuk az ellen-
feleinket, &s olyankor hiaba mozog-

nak ide-oda, mindig el8ttiink lesz-

nek. Az X lenyomaséval tamadunk,

de ez az akciégomb is, avagy e

lehet ajtékat nyitni, karokat meghtiz-
ni, vagy egyéb targyakat hasznal-

ni. A fekete, fehér gombokkal fu-

dunk véltani a kard, valamint

ne kdzoft, még- "Q
hozza egy amulet-

ten keresztiil, ami

segit dicsd lovagunk-
nak. Az elsg he? szin-
re érve megcsucfélhu[f
juk a hatalmas kastélyt,

V.S \\ A = az ij kozott, a Le/Fel irany-
| \ \ y-\ nyilakkal az utébbihoz
! 2 € tartozé nyilvesszék kdzt
| 2] VO vélogathatunk. A Bal/Jobb

iranyokkal oz esszenciakat

hasznalhatjuk. Lényegében ennyi
lenne, a Back az amuletten keresztil
érkezett izeneteket, fanacsokat tarolja,

vagy mutatia be, a Start viszont az opcidkhoz,

felszereléseinkhez visz, de itt menthetiink még

tobbek kbzt. Utébbi tevékenységet barmikor vé-

gezhefiiik, ezért ajanlatos minden komolyabb

kod takar, amikor elészér  csapda utan élni ezzel a lehetdséggel. Embe-
meglattam, nagyon reményked-  riink automatén kapaszkodik mindenbe, csak a

tem benne, hogy ez a késébbiekben  fegyvert kell eltenni hozza és mar ugorhatunk is

nem marad igy, mert akkor kénytelen u?g:cckm, parkanyokra, létrakra.

leszek lehozni a grafikét. Csak a

megnyugtatés kedvéért...nem marad

igy...de ezt majd késsbb. Maga a megje-

aminek az oldalan kel fel-
maszni, hogy bejussunk
megprobaltatasaink helyszi-
nére. It mindent rézsaszin

lenités olyan, amilyennek varjuk egy hétkozna-
pi, 3D-s platform esetében. Ez annyit tesz, iw?y
a hést hatulrél lathatjuk a ,kameréan” kereszfii

Kalandjaink elején rogton egy csapos valamit
kell eltenni lab alél a fékapunal...utana leomlé
szobaban kell ralelni
a helyes dira, de a ké-

s(ibbiekl fol cll(mén
agyugolyok kozt ug-
rc’ﬂﬁ:?un , tizek kiigzr
lavirozhatunk, va
szaladhatunk egy ha-
talmas kdgolys eldl is.
Feladatban nem lesz
hiany...ezek a felad-
v?nyokkpfl:dig sokszor
olyanck, hogy pérszor
nekik kell majd fut-
nunk, mire megfeitjiik
Sket. Elveszni nehéz a
rejtvények kozott, mert
Jvu vannak a megol-
dasok, csak mindig fi-
elni kell, érdemes j6
san koriilnézni.

A fcellenfelek legydzé-
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senél is csak a helyes takfikat kell megtalalni. -
Egyébként akarhanyszor eltévozhatunk az élék
soraibol, ezért nem kell félni az elhalélozasok-
ndl...soha nincs veszve semmi. Eleterénket a
bal alsé sarokban lathatjuk, megnévelni az el-
lenfelek legydzésével jaré almakkal tud-
juk...ezeket a hordékbal is kiverhetjiik... A
program legnehezebb része talan a kincskeres-
gélés. Neha igazan lehetetlen helyekre sikeriilt
eldugni egy-egy serleget, ladikat, erszényt. Jo
a|0poscmrbe kell nézni, ha mindegyiket
meg akarjuk szerezni. Es ugye, aki a tokéletes-
ségre vagyik, az begytijt minden fellelhets
ereklyét... A sima szornyek nem izzasztanak
senkit, maximum akkor lehetnek problé-
mak, ha Dirk nem reagdl egy-egy gombnyo-
masra, ez pedig idénként eléfordul sajnos.
Pont emiatt érdemes mindig elol hagyni a fegy-
veriinket, Ha felmaszunk valahova, régton
kapjuk elé a bokat, amint szilard talaj van a
talpunk alaft. Muszaj, mert sokszor
teljesen hitelen, meglepetésszerten
témadnak a széryek. Széval vi-
gyazz, és nem lesz sok problé-
mad... :

En dgy gondolom, hogy eléggé jél
sikeriilt a visszatérés. Nem ugyanaz,
mint régen, hiszen ez mar nem egy
interaktiv rajzfilm, de van olyan 6,
mint a nagy nevij elddk. Elég sok
oflet falalhatd benne és it most a fel-
adatokra, rejtvényekre gondolok.
Bér az alap klasszikus platform, a
hangstly a reflexeken van, de azért
a gombnyomogatas kdzben még az
agyunkat is hasznalnunk kell, FZ? :
ha minden fitkos kincset meg aka-
runk szerezni. Ezek legitbbszor elég
6l el vannak rejtve, igy lehet rendesen keresgél-
ni, kutatgatni. chncﬁ igen kellemes szituaciok
is, ilyen példaul a sarkannyal valé kézdelem,
vagy a mar emliteft kégolyo eloli menekiles,
amit a lemez berakasa utani nyité animacisban
is lathatunk. Egy széval nem csalédtam. A gra-
fika nagyon szép, hangulatos, tényleg rajzfilm-
szer(l...ismételten halét rebegek a ,szellséding”
eliaras kitalalsjanak. Bar az elejen, ahogyan
azt mar emlitettem, kicsit megijedtem a rézsa-
szin kod miatt, de szerencsére ez a késébbiek-
ben nem bukkan fel, csak a kastély koryéke

MARTIN BELESZOL!

Raém nem lehet panasz, én beledobtam a
magam adoményét annak idején a lézerle-
mezes DL gépbe, méghozza schillingben!
Ezt az 0] remake-et sincs szivem lekopkadni,
pedig sokan 5 pont kériil dobnanak ra...
Kutya tudja. Szerintem 6-ot is megér. Kicsit
furcsallottam, hogy néhany karakter cel-sha-
dinges, a hattér meg nem. De a ,History of

Dragon’s Lair” video az kirdly! '

E74A VNkl7NI

ilyen, az meg gondo-
lom, direkt lett olyan,
amilyen. Altalaban
messzire ellathatunk, a
grafikusok pedig most
is remek munkat vé-
geztek. Mondjuk vala-
miért nem vagyok felje-
sen elégedett, szerin-
tem ennél még szeb-
ben is meg Iﬁeieﬁ vol-
na alkotni a jaté-
kot...nem iuJom, hogy
mi az, ami zavar, de
valami hényt érzek (na
meg zavart az erg-
ben...). A karakterek
ol kidolgozottak, és
bér nem lathatunk vicces elhalélozésokat, azért
a humornak igy is maradt helye a programban.
A jatszhatbsag elég j6, csak a mar. emlitett
Eroblémc’lt véltem felfedezni...nevezetesen azt,
y Dirk idénként meglehetsen nehezen rea-
gal. Ez nem tudom, hogy miért van, de kissé
zavard, ha gyorsan akarunk tenni valamit.
Mondiuk ez is akkor szokott elfordulni, ha
egy bejatszas alaft én mar nyomom az
iranyt. llyenkor, ha vége a filmnek,
emberiink nem mozdul fovabbra sem,
csak dll egyhelyben. Persze ha elen-
gedem az irdnyt, és Gjra prébalko-
zom, akkor mar Gsszejon, csak ez
par masodperces kiesést jelent,
néha pedig az is rengefeget
szamit. A szavatossag
olyan, amilyen lenni szo-
kott a hasonlé prébalkoza-
sokndl is, avagy megfele-
18, de senki ne szédmitson
hetekre...egyszer, maxi-
mum kétszer végigviszed,
azian annyi. A zenék fo-
kéletesek, a szinkronok-

kal viszont volt egy kis bajom... Nem lennének
olyan rosszak, de Daphne hangja példéul ide-
gesitd kicsit... Hiszfis ku**al Ezen kiviil semmi
probléma. A hangulat viszont nagyon jo, ko-
szonhetden a mar emlitett, sokrétti feladatoknak.
Az ember nem unatkozik egy percig sem. Min-
dig van mit csinﬁlni...szukazu pmﬁé, a
mennyezet, jBnnek az ellenfelek, repkednek a
et el e e
ak a rejtett csap%k. Jél is van ez igy. Ak sze-
rette az elddoket, annak ezzel sem lesz baija,
de aki a platform stilusért van oda, az is pro-
bélkozhat. Ak Ec;:rlig esetleg nem |atta a Eoréb-
bi részeket, az bétran hivia fel csomagkiilds
szolgélatunkat, vagy latogassa meg boltiainkat,
mert egy sorozatban megijelent az elsé két epi-
z6d, DVD-n, valamint még par nagyobb név
(interaktiv film is...), amik korlatozott példany-
szdmban kaphaték. PS2-n, X-en, vagy normél
asziali lejatszén egyarént hasznélhaté mind-
egyik.... Hajrél e
BOJTOS GABOR
bojtosgabor@freemail. hu

jo
jo
kizepes
jo
jo
1 Jatékos
1 mentés 16 blokk
v régi klasszikus felujitva, jo otletek,

rajzfilmes grafika
X nem tart drokke, kisebb problémak
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mivel a 6 ismert ,ha egyet lat-
tal, mindet lattad” elv érvénye-
sil. A hattertorténet jellegebsl
adédéan a karrierépités most
nem szerepel a megvalésithatd
célok kezstt, bar kredlhatunk
izlésiinkre hagyatkozva tetsze-
t6s karaktereket, arrél viszont
ne is almodijunk, hogy valosa-
Eos nevekkel taléalkozunk a
ringésok kdzatt. A megilhets
gépek valtozatosséga elenyé-

BMX sportjatékok nehézkes indulasa
Auh:'m ma mér szinte minden hanapban

— valamelyik platformon - a téma egy
0j feldolgozaséval talalkozhatunk. Ami nem
is lenne iui, ha ezen alkotasok mindegyike
megfelelé szinvonalon keriilne forgalomba.
Sajnos a TG esetében is azzal kell kezdenem,
hogy komolyan érzédik rajta a gyors és feli-
letes munka minden ke"emeﬂen?'ibﬁia. A
térténet egy furcsa jovébe repit minket, ahol
a gérdeszka és a t6bbi extrém sport binnek
szémit. A visszaesSket minden alkalommal
egy gyilkos jaték show-n vald részvételre ité-
lik, aminek kimenetele mér nem egy esetben
végzetes volt. A Toxic Grind
b‘:l?ik lényege, hogy a mego-
dott feladatok révidebb ids
alatt keriilienek végrehaitasra,
mint a részivevikbe fecskende-
zett foxin felszivadasi ideje. Az
igen inspirdlé kérilmények el-
lenére a jaték gyakran egy-
hangt és isméfléds, amin még
a menetek alatt 8sszeszedhetd
bonusz targyak sem képesek
ielentss mértékben valtoztatni.
Szerencsére a palyak nagysa-
ga és felépitése valtozatosnak
mondhaté, a terep és a kor-
nyezet némileg javit a siralmas
sszképen. Aic’:ﬂerek erésen
atlagos grafikajét ,remekil”
ellensilyozza a kilénbszsé mozgasok megva-
lositasanak gyengére sikeriilt minésége, ami
az els8 bringara szallastsl végig kiséri a jaté-
kot. Tulajdonképpen a tritkksk végrehaitasa-
nak alka‘méval tapasztalt furcsa hignyérzet
ezeknek a még 6?E|gosnu|< sem mondhaté
mozgasnak tudhatd be. Valahogy semmi
nem akkor és gy toriénik, ahogy azt elvar-
nank. Az egyik eréssége az efféle progra-
moknak az &riilt mutatvényok kézben ﬂa"‘mﬂé
zene, ami a TG esetében sajnos nem ad iga-
zi erdsitést a hangulatnak. Az abszolvélhaté
trilkkok mennyisége és Stletessége viszont
nem marad erq vetélytarsak dltal mar kiala-
kitott szinttSl. A helyszinek kbzti mozgas és
elére jutas hijlen kéveti a mar megszcﬂ(ol'l
szabalyokat, miszerint teljesitményiink a kul-
csa a lezart palyak megnyitasanak. A jétek-
médok kivalasztasa sem jér valédi kihivassal,

64

- 526 és a rajtuk vald szaguldas
sem jar felemel6 életérzéssel. Nem szeretnék
sz6ros sziviinek tinni, hiszen a stuff nem tar-
tozik a totdl selejt kategériaba, csak sajnos
ez mér a sokadiL gyenge prébalkozés az
extrém sport téman belil, és ilyenkor kicsit
borosabban létja az ember a jovét és a je-
lent. Az sem volna baj, ha a valasztek to-
vabb béviilne, hisz soLan szeretjik a sport
ezen vélfajét, ém amig a minéség nem péro-
sul a mindséggel, addig hidba qiavonm pi-
acra dobott UidonségoE témege, mi mégis ja-
tek nélkil maradunk.

THQ
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
kiizepes
kozepes
eilmegy
kizepes
siralmas

1-2 Jatékos
1 mentés 17 blokk

v normalis helyszinek
X 6Yyenge megualositas

XXII. szézad végén a mé-
Adiu még mindig olyan be-
folyassal bir az idével mar

a guloxisgcn szétszorodott emberi
tarsadalmakra, hogy barkit és
barmit képes az illegalitasbal a
térvényes létbe em:ﬁ'li, vagy akér
ugyanoda visszataszitani. llyen T
eseménynek szamitott, amikor a titokban
rendezett blitz mérkézésekrdl elészor adott
élé kozvetitést. Természetesen a szakembe-
rek szémitésai most is, mint mindig, helyes-
nek bizonyultak és ez a kékemény sport nem
vart sikert hozott az akkor mér igen tag vi-
laghan. A befekietck csekélyke beruhazasai
busasasan megtériltek, é mar semmi nem
allhatta dtjét e sportéag térhoditasanak. Keé-
sébb életre hivtak a Blitz Korong Szévetsé-

et, (BDA) ami maig is a legnivésabb torna-
ﬁat rendezi, ahol c?e jobbaknak szamité
blitz-csapatok mérheﬁi &ssze erejiket és bi-
zonyfthatjak ratermettségiket. A svéd illets-
ségli Southend csapata elkészitette Deathrow
cimmel legdjabb sci-fi alapt sportjatékat,
mely az Ubi soft gondozasaban ke-
rillt piacra. Az agressziét sem nél-
kiilzé csapatjatekok megijelenése
nem Uj keleti dolog, az utébbi ids-
ben valédi sikert egyik fejlesztés
sem tudott magaénak mondani. A
mostani delikvens valamiféle hi-tec
kosarlabdara emlékeztet, amiben a
labdét egy elekiro-korong, azaz
blitz helyettesiti, mig a kosér szere-
pét egy elektromagneses erétérrel
rende%tez& karika télti be. A méka
masik jellegzetessége a hokibdl at-
veft mérsékeltebbnek mondott ag-
resszi6, ahol egy-két pofon és né-
hény jol irényzott rigéas még bele-
fér, de a halélos kiizdelmek méar
nem. A csapatok létszama négy febél all,
igy a game-et akar négyen is nyomhatjuk
egyszerre, mar ha van gozzﬁ megfelels sza-
m irdnyitépad. A jaték célja roppant egy-
szer{j, megszerezni a korongot és azt az el-
lenfél karikajan atdobva pontot elérni.
Ahogy a t6bbi hasonlé tipust proginal mar
EI bevalt, Ggy itt is minden gombnak keftés

nkciéja van, ezért még a nagy meccsek
elétt érdemes a Tutorial meniipontot vélaszt-
va gyakorolni egy kicsit. Mikor elindulunk a
nagy BDA torndn, elébb-utébb mindenkinek
feltinik, hogy vannak klubok, ahol lényege-
sen jobb képességii jatékosok alkotjak a csa-

atot - de fel a feiiel, mert a mi embereink is
Eﬂﬂqmosuk a fejlédésre! A résztvevd karak-
terek szama eléri a szazat és a készitsk sze-
rint mind més-més tulajdonsagokkal rendel-
kezik. En személy szerint vulégun nem falal-

tam két egyforma képességii egyént, viszont
az eltérései olyan minimélisak, hogy gyakor-
latilag mindegy, kik alketiék a csapatot. A
mozgasok, a kdryezet és az aivezetd képek
igen mutatésra sikerediek és ehhez még hoz-
za jon a konnyen elsajétithatod praktikus irg-
nyitas. A zene és a killonbzé jarulékos han-
gok méar valamivel gyengébb munkék, am igy
sem ronfanak nagygcn az Ssszképen. Mégis,
a hangulat szémomra kiesit idegennek és mi-
vinek tint, amitél nem éreziem igazén 6l ma-
gam jaték kdzben. De talén én voltam rossz
passzban, ami természetesen nem lehet a ja-
ték hibaja, ezért felteszem a kezem és meg-
adom magam a Deathrow-nak.

SiD
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em kell megijedni, az alacsony 1Q
N nem a jatékra vagy a jatékosokra vo-

narkozilk, hanem a szereplék donts
{5bbségére. A game térténete ugyanis négy
kamionosrél szél, akik egy fantazia szilte vi-
dék vérosai kozotti kereeiede]mi fuvarozasbél
fengetik sziirke életilket. Az egyik szerepls,

Bobbie Sue, egy igozi, hamisitatlan szoke
bombazo, akar a Dead or Alive kévetkezé
epizédjaban is szerepet kaphatna. Ott van

ég @ mogorva Earl, a rovarok szellemi szint-
ét bisszken képvisels Cletus és a mend raszta
leka, Rawkus. Allitélag mind a Jackson csaléad
sarjai, de a Jackson Five csak Mommaval,
azaz a cimben szereplé Big Mutha-val lesz
telies. Hat annyi biztos, hogy Momma nem
volt egy szentéletii asszony, mert @ gyermekei
akar kiilén kontinensek nagykévetei is lehetné-
nek.

Ha az elején kivalasztottuk a nekiink szimpa-
tikus szereplét, két iﬁ?ékméd kéziil valasztha-
funk: Trial by Truckin’ és Mission Mode. Az el-
s6 a tulajdonképpeni végigjatszas, a masodik
az ,arcade” méd, itt van minden az &riilt rom-
bolastél a kamionos kétéelhozasig.

Ha a végigjatszast valaszfiuk, tﬂész&r meg
kell hallgatnunk (végil is nem kell, egy gomb-
nyoméssal megszakithaté) Momma ozossdgu-
it, majd egy :gog aruval felpakolva ttnak in-
duiuni, hogy szerencsét préEél;'uuk. Egy fuvar
struktiraja a kovetkezoképpen néz ki: eladjuk,
amit hoztunk, a barban megérdeklédiik, mit
érdemes hova széllitani, felcuccolunk, megtan-
kolunk, megjavittatiuk a kamiont, végiil indulas
elétt a rérképen megcdiuk a célt, ot kézben ez
dlapjén jelennek majd meg az iranyjelz8 nyi-
lak, de egy-két hét jaték utan mar Ismerc’iset
IeSZnek az crszélguh:lk. .

Persze nem csak ennyibél all a jatek. Utkoz-
ben vigyaznunk kell a kamion épségére is, és
lehetéleg se motorosckat, se rendéroket ne po-
fozzunk le az Otrél, mert annak csinya ilds-
265 és 1orés-z0z4s lesz a vége. Ha a rendér el-
kap, megbirsagol, rosszabb esetben sittre vag,
és kezdhefjiik Ojra az eléz6 varosban. A moto-
ros bundc'lll(ka| rosszabbul jarunk. Ha valame-
lyikitk utolér és sikeril végigmasznia a trailer-
en, egy laza mozdu|aﬂcj%e apesolia azt,
ilyenkor buktuk az arut, de a trailert minden-
képpen (ha épp iires volt). Nagyon oda kell fi-
gyeﬁ\ﬁnk a keresztezédések elétt a bal oldalon

MARTIN BEI.ESZ()I.!I
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felvillané tablakra is, mert ha el-
néziink egy elagazast, komoly
problémaval keriilhetiink szembe. Egy 30 mé-
teres kamionnal ugyanis elég tréfas mutatvény
Y-t csinalni egy forgalmas, 4-6 séavos fon.
Persze azt is megieiefiijk, hogy kérben halad-
va valahogy visszatériink a heKres Gtra, de ki-
csi a tank (alapbél) és borzalmasan draga az
iizemanyag (alapbél kb. $30.000 egy tele
tank), tehat ez a megoldas nem igazan nyers.

Ha mar sikeresen megérkeztiink egy varosba,
mindig a ,Parking challenge” nevii méka var
rank. Ez annyibél all, hos Y elég rovid idé alatt
koccands nélkil végig keﬁ gureu?nunk a tablak
dltal jelzett Gton egészen a parkolé/rakods
helyig. Ha sikeril, kapunk egy kisebb &ssze-
get, ha nem j6n Gssze, ner:icpunk semmit.

Parkolas utan megielenik hésiink, elétte a me-
nii. Erdemes a napot a barban kezdeni, itt a
pultostél megtudhatiuk, hol és miért fizetnek
érat, vagy esetleg pénziink egy részét elszér-
hatjuk félkart rablén. Jémagam képes vol-
tam 77 ezer dollérral a zsebemben leilni
szerencsét probalni, de egy éranyi jaték
utan 75 ezer dollamal abbahagytam,
vagyis csak idétsltésnek j6, nyerni
nem lehet vele. Persze minden

vérosban més a lépték, van ahol 20 dolesi a
legnagyobb tét, van ahol 500.

A bérﬁan jarva mindig talalunk egy helyi
Juzletembert”, akitél kérhetiink kélesont. Kilén-
bozé tételek kozil valaszthatunk, mindegyik
mas kamatlabbal dolgozik, de ehhez csu{ ak
kor folyamodjunk, ha 3-4 nap dlatt legalébb a
kélcsonkért 8sszeg haromszorosat ki tudjuk ter-
melni, mert tébbnyire a kétszeresét kell vissza-
fizemink.

Indulasker néha ajénlatot kapunk egy ver-
senyre. Mi vélaszthatunk, hogy melyik varos
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|egyen a cél, a tavol-
sagtél és a kihivotal
figg a nyeremény
&sszege. Csak akkor
fogadjuk el a kihivast,
ha biztosak vagyunk a
dolgunkban, esetleg
mar befigyel a motor-
ban egy turbo, a gép
orran meg egy méreg-
dréga racs. Ellenkezs
ese%en valészinibb,
hogy vesztesként vé-
gezzitk egy finom
szervizszamléval.

A hireket érdemes ol-
vasgatni, bar a nag
részik csak sajétos Ku- '
mor, de néha érdekes tippeket is taldl
keztik.

Lassuk a jaték technikai részét! El-
&sz6r is, a legfontosabb, napjaink
f5 teméja, ami mér lassan a rék el-
/ len is alkalmazhaté lesz: a grafika!

/' ABMT grafikéja Ggy szép, cﬂ‘- y
van, bar extrakkal nem dicsekedhet. A
hasznalt effektek szama minimdlis, igy
viszont stabil és fc|ycmcfos a prog-
ram futdsa a legnagyobb t8megsze-
- rencséflenségeknél is. A t] hangulatos,
a vérosok egyediek, az utakon elég sok-
fele jarma lathatd, a fist és tiz nagyon
szép, Il:v(':lr lassan mar atlagosnak szamita-

hatunk

lengedezé tartdly sikeresen romma torte az
egyiket...

Sajnos a négy nézet kozil csak egy hasznal-
haté és az pont — ahogy ez lenni szokott — a
legkevésbé latvanyos, de cserébe jol latiuk az
utat. A kitlsé nézetekbél nem lehet iranyitani, a
belsé pedig szép és |6, csak alig maradt hely
a kilatasnak. Marad fehat a levegsben 0szo
orr-kamera nézet.

Végezetil a zene. Tobbnyire hangulatos, uta-
zéishoz idedlis, igazi kamionos zenét hallgat-
hatunk, de 18bb radiéadé is rendelkezésiinkre
all. Egy idé utan persze mindegyik borzalma-
san unalmas fud lenni.

A BMT nem igen lesz egy hosszo életii vilag-
siker, de ha az ember

eken és raérez az izére, par y
Eéiig kellemes szérakozas le-
het. Gytitek ne hagyjék ki, hisz végil is elég
egyedi darab, és tényleg nem rossz jaték, csak
végi (Jgiy éreztem, ho y a feiieszk’jk a lehetd-
ségek felét sem hasznaltak ki, joval tobbet ki
lehetett volna hozni beléle.

0 FREAK ’

BI1G MUTHA TRUCKERS

EMPIRE INTERACTIVE
MAS VERZIO: GC, P52
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

nak a most még kiugréan szép tiizek. Az au-
tok 18rnek, elég életszerlien, de még a fahdza-
kat is apré deszkakra aprithatiuk, az Otjelzé
tablakrol és sorompékral nem is beszélve.

A fizika nem tobb, mint amire szikség lehet

y ilyen szérakoztaté célzattal megkredlt ja-

tekban, de a kategérian belil a ioﬁik fajtat
kepviseli. A csuszasok, farolasok kellemesen
korrigalhatéak, persze meg kell szokni a mé&-

sttiink himbalodzo trailert is. Nem egyszer
?orcluh el8, hogy azt hittem, Ugyesen elslisszol-
tam két rendérauté kézétt, de sajnos a hatul
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"EGY KIS
TORTENELEM

Metroid. Samus. Ridley. Kraid. Mother
Brain. Ezek a nevek ugyantgy szervesen
kapesolédnak a Nintendo dltal [étrehozoft
fantaziavilaghoz, mint mondjuk Mariog, Yos-
hié, vagy a Starfox csapaté. Talan csak nincse-
nek annyira a E(éztudurgun, mint az emlitett hé-
sok, amin nincs is miért csodélkoznunk, hiszen
utoljéra 1994-ben adatott meg nekik a sajat ja-
ték privilégiuma. Ha azonban a teljes férténetfre
vagyunk kivancsiak, még elérébb kell utaz-
nunk oz idében, hiszen a Metroid-saga j6-
val kordbban kezdadst, a Nintendo 8 bites
gépén: a NES-en.

Egy elképzelt jsvében jarunk, ahol az em-
beriség a technika rohamos fejlédésével
felfedezte a kémyezs uluxisolkut is. Talan
egyeseknek megleps, ge kiderilt: nem va-
gyunk egyediil a vilagegyefemben. Szam-
talan értelmes fajjal vettiik fel a kapcsola-
tot, majd a diplomécia kiépitése utan
egybél kibojt belslink az emberi fermé-
szet: megkezdédott tehat a bolygokszi
keresked%lem, Veédelmiinkre legyen
mondva, nem mi voltunk az egyetlenek,
akik hasznot lattak a dologban, mér kezdetek-

|

18l fogvu gyukoriuk voltak a kereskedelmi huﬂ'g)k el-

leni rablotamadasok, amikért egy kegyetlen faj
volt a felelds, a kinnyebbség kedvéért nevezzik
egyszer(en csak Urkalézoknak 8ket. A bolygok
kozott létrejott Galaktikus Szévetség az ligy gyors
rendezése érdekében |étrehozta a Szévetségi
Rendérséget, de a dolog nem jstt &ssze: az Urka-
l6zok brutalis hordaival szemben rendre alulma-
radiak a szervezet csapatai. Mas megoldas utén
kellett tehat néznie a Szovetségnek, igy keriilt kép-
be egy Toroknyi onforvényl feivudész, becenevi-
kén az Urvadaszok. A bérgyilkosok kiletét sir(i
homaly fedte, mivel sosem mutatkoztak a pancél-
]uk néﬁ(ﬁl, de bevaltotiak a hozz:':liuk fiizott reme-
nyeket: busas érért ugyan, de sikeresen felvették a
harcot a kalézokkal. Az egyetemes Giridészamitas
szerinti 20X5-ik évben aztan két olyan dolog is
tortént, ami felgyorsitotta az események gyors vég-

kifejletét. Ebben az évben az Urkalézoknak sikerilt

elfeglalniuk egy mélytiri kutatdhajét, ami a vilagtr
egy tavoli pontjérél az SR388-ra keresztelt boly-
gorsl igyeftfze? hazafelé. A monstrum belsejében,
egy Uvegtartalyban lezarva egy ez idaig ismeret-
len organizmus vérta, hogy céﬁ}o érkezés utan tu-
désok egész hada kezdje meg gyenge pontjainak
vizsgélatat. Az el6zefes 1esziee(i ugyanis mér kimu-
tattak: az Gjonnan felfedezett létforma els oszta-
|yl': veszé|r’Jnrrst, gycrsubbun képes végezni egy
bolygé teljes lakossagaval, mint a gyorsétterem-
lancok. A leginkabb egy mediza és egy kullancs
keverékére hasonlits repil lény ijesztd gyors sza-
porodésm képes, raadasul hcsonlé sebességge]
szivia el mondjuk egy ember életerejét is. Az iden-
titas a Metroid nevet kapta. A Szévetség fisztaban
volt vele, ha a kalézoknak sikerill szaporitani és
fegyverként felhasznalni a Metroidokat, az a Ga-
|uEIikus egyensily felborulasat, ha nem a végét je-
lentené. Nagyjabél ebben oz idében sikerilt loka-
lizélni a Zebes bolygét, amit a kalézok fshadiszal-
laskent hasznaltak. Az Ssszevont szévetségi ersk
egy donté csapast szerettek volna mérni rajuk, de

ismét csak belefdrt a bicskajuk
az Urklézok ellendllasaba. Az
Gjabb frontalis tamadas helyett
inkabb egy kommandas akcio
mellett dontétt a vezetéség. A munkéra Samus
Arant szemelték ki, aki az Urvadészok legjobbika
volt, az 6 feladata lett tehat, hogy behatoljon a f6-
hadiszéllasra és elpuszitsa MU'?IEF Braint. Ember-
felefti kiizdelemben miutan legyézte a két hatalmas
bestidt, Kraidet és Ridley-t, szembetalélta magét a
kalézok vezetsjével: Mother Brainnel - és gydze-
delmeskedett!

A torténefnek itt azonban még korént sincs vége!
A sztori Gameboy-on Folymtégoﬂ: egy specidlis
alakulat indult az SR388-ra, hogy végezzen az
Gsszes Metroiddal, elkeriilends a hasenlé inciden-
seket. A csopasmérd csapatial aztén gyorsan meg
is szakadt a kapcsolat, igy ismét Samus Arannak
kellett a helyszinre utaznia és j8l kiirfania minden
&l6 Metroidot. Egyre mélyebbre hatolva a bolygd
felszine ala aztan rc‘:tul:’:ﬁlc Metroid kiralynére,

Parastde Quemir

amit elpusztitott. Mieldtt azonban visszatért volna
a hajéjéra egy tojést talalt, amibsl egy larva Met-
roid kelt ki. Samus mer8 meggondolatiansagbsl,
vagy, mert megbabonazta a lény csodalatos egy-
szer(isége, magaval vitte a
hajéra, aminek meg is lett a
kévetkezménye, méghozza

i

egy SNES jatek
keretein beliil, ami
Super Metroid néven keriilt
a bolti Fnrgcﬂcmbcn, 1994-

jén.
Ez a jaték Samus hazadtjaval kezdédik. Samus
letér a kﬂeiﬁ[r pélyarél, amikor vészjeleket fog egy
aszteroida mezébél. A segélykérés azonban csap-

dénak bizonyul és a kis Mefroid végiil Ridley kezé-

ben két ki. Ridley ezek utan a gyors tavozas mel-
lett dént, Samus azonban kaveti és igy jut el az j-
jaépitett Zebesre, ahol a régi ismer8sok Ridley,
Karid, és aki mindezek hatterében 4ll, Mother Bra-
in fogadjak.

Aztan nyolc hosszo év sziinet kavetkezett és Sa-
mus mincréssze ket jatekban szerepelt mind ven-
dég, a Né4-es és a GC-s Smash Brothers Melee-
ben. Most azonban elérkezett az idé, hogy Samus
torténete is folytatédion: egyszerre jott ki az Ad-
vance-os Metroid (Fusion alcimmel) és a GameCu-
be-os Mefroid Prime is.

Ertekezziink most eme utébbi alkotasrél. A sztori-

ben, komoly beszélé introval oz ele-

ban egy i faj is kdzponti szerephez jut, a Cho-
zokré| lenne sz6. Ezek a madarszer( lények a Tal-
lon IV-en t5ltéttek be az uralkods civilizalt faj sze-
repét. A Chozok magas technikai fejlettségik el-

lenére igen spiritudlis lenyek, &si tanok szerint &l-

tek és préféciakban hittek, melyek elére megjéven-
délték a pusztulasukat és a gonosz eljvetelét, ami

"yfg@fﬁg SZALLITANI TILOS?

esetilkben egy hatalmas meteor becsapédasat je-
lentette. A legnagyobb puszfitast azenban nem
megvélhozoﬁ k&rnyezeﬁ tényezék okozték, hanem
egy a meteorral érkezé rakos sejtként burjénzo
mutagén, a Phazon. A Phazon megmérgezte a le-
vegdt, a vizeket és a foldet is, az dllat- és névény-
vilagban pedig borzalmas mutaciékat okozott. A
Chozok minden technikai eszkéziiket és tudasukat
bevetették, hogy megfékezzék a Phazont, de az
erdfesziteseik |g'|i6buvo\éq|< voltak. Legvégil egy
templomot épitettek a meteorit és a becsapédas
kratere folé, elkilénitve és lezarva a Phazon mag-
it a bolygétsl. Ezek utan ismeretlen helyre tévoz-
tak és vartak, hogy egy napon egy megments ér-
kezzen a Tallon [V-re. .

|dskézben régi barataink az Urkalézok is szépen
megerésadiek, hogy Samus Aran is csak a Chozok
segitségével tudta szétverni Sket. A legyengiilt ka-
l6zok két részre osziotiak meg erdiket. Az egyik
csapat a Zebesen maradt, hogy Gjraépitsék és felé-
lesszék Mother Braint. A masik csapat pedig el-
kezdre kérbejami a galaxisokat 0j energiaforrasok
utan kutatva. Igy taléltak ré a fertézstt és elhagya-
foft Tallon IV-re, amin a Chozo femplomba zért fé-
kuszalt Phazon energia Ogy ragyogott, mint eg
vilagitétorony a sdtét éjszakaban. Az Urkalézo
megldttak a rlutu|mas |ehetéséget a Phazonban és
nekilatiak az energia hasznositasanak. Kutatéba-
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zisokat, laboratériumokat felepitettek a bolygéra
és mutans hibrid lényeket hoztak vilagra a felszin
alafti kisérleti telepeken. Egyre mélyebb és szove-
vényesebb bényarendszere{:: astak, hogy még
t6bb Phazonhoz jussanak. Valahol odalent az
egyik iivegfurfc'llyLun pedig mar egy él6 Mefroid
figyel... Var a lehefSsegre és rad....

PLUSZ EGY DIMENZIO

El tudom kepzelni mekkora fejicrést okozhatott a
fejlesztoknek, amikor nekilatiak elkésziteni az elsé
3D-s Metroidot, hogy miként hozzék ét az eredefi-
leg 2D-s palyak felépitését, ami végeredményben
a jaiék hangulatét adta, Hosszd vivedasok utén
végil a kiils6 nézefet elvetették, a Mefroid Prime
gyonyorii belsé nézetes kontdst kapott. Vélemé-
nyem szerint a leheté legjobb megoldast vélasztot-
tak a késziték, mert csak a sajat szemszog alkal-
mas arra, hogy valéban ugyanazt a hangulatot &l-
jiik at, mint anno a récii gépeken. Ha ehhez még
Lozzdteszern, hogy a konzolon a Metroid Prime
teien!eg a |egszebg FP,
et rossz! Vannak persze hibéi is a konverziénak,
nem lett tkéletes, de errél majd késébb.

A MP-ben &sszesen 6t gigantikus méretii palya
talalhaté; hat, ha beieszf],mifiuk a |eginké|bb csak
gyokorlasnak felfoghaté Urkaléz-hajé belsejét. A

Tallon IV Overworld a boiygfé felszine, a tiszta ég-

bolt és az essfelhékisl nem lathatd napocska ara-
nyozza be kalandjaink kezdetét. A Chozo civiliza-
ci6 maradvanyait leginkdbb a Chozo Ruins szinten
fedezhetiﬂk fel, ez @ gyGnyori he|yszin Fé|ig a fel-
szinen, felig pedig alafta jatszodik, titkos kamrak
és szentélyek szinesitik. A Mag-

moor Cavern a felszin
alatt, a planéta mag-

|é|hoz kozel he-
yezkedik el,
ebbol ki-

S, az eredmény mar nem le-

-*-M""’N.-‘

folyslag a ta-
|ajt gyakran kép-
|é|l<eny ésigenforrd
lévafolyam helyettesiti. (Ovaked-
junk a falakb! kitérs langess-
vaktél!) A Phendrana Dri
ennek épp az ellenkezdie:
héfedte sziklaplatformokon
ugralhatunk, a barlangokat
pedig gyakran jé fulci zr-
jak le. A n yedeiE helyszin
szintén a bolygd belsejebe
visz minket, a Phazon Lc’:-
nyak mélyén megbivé la-
boratériumokat kell felderi-
teniink. A sziklaba vait fo-
lyosokrél hatalmas termek-
be jutunk, ahol méretes
iivegburdkba zarva pihennek
a mutans kisérleti egyedek. A szinfeket
yébkent liftek ktﬁi ssze egymassal, palyanként

#5bb is talalhato belslik.

Az élévilag is helyszinenként valtozik, ez vonat-
kozik mind a névény-, mind az dllatvilégra. A je-

es vagy a lavas pélyan is a kliméhoz alkalmaz-
Eodo?l egyedeket talalunk. Egyedil a Phazon bé-
nyék kivételek ez alél, oft leginkébb a h”ﬁtruhu-
gyott személyzettel, azaz a Eﬁlﬁnbﬁzfi Urkalézok-

VA

kal kell majd megkiizde-
niink.
Ha a jatékot csak grafi-
kailag kellene osztalyoz-
nom, akkor csi||cgos pi-
ros 8tdst firnék az elle-
| n6rzé konyvébe, plusz
| egy dicséretet. Elképesz-
18, hogy a TV ,ala-
| csony” felbontasa mellet
| is hogyan képes ilyen tii
éles grafikat produkélni
a Kocka? A legnagyobb
| er6mij PC-ket is megveri,
| mas konzolon pedig
ilyet ne is keress! Ezek-
nél a grafikai megolda-
i sol(nc’:?iiin ki @ Nintendo
| évtizedes tapaszialata,
| ilyenkor latszik meg,
hogy nagyon is jél tud-
tak, mit akarnak kihozni muidya kis gépbdl. Mos-
tandban szerencsére sokszor vag; urﬂ( Eényfehanek
lefrni, hogy ez meg az a jéték milyen elképesztéen
gydnyérli, mert hihetetlen gyors Gtemet vett fel az
evoliicid, és most ismét kénylelen vagyok ismételni
6nr1cxgamut: az MP egy elképeszten gyonyori
jatek!
De ami nagyon fontos, ugyanilyen hangu-
latos is. Nincsenek erdltetett mofivumok,
helyszinek, objekiumok, minden fokélefe-
sen beleillik a ksryezetbe. A fényeket magatol ér-
tetédéen valos idében generdlia a gép, nem
egyszer( a latvany, umiEor egy-
. szerre 18bb Urkaléz tama
o rank és mindenfelé cikaznak
a rakétdk, a sugarak, Sa-
mus arca meg tikrézédik
a sisak plexijének belsején.
A novénytakaro hullamzik
és él(1), mert amikor a ng-

vényekbe [6-
viink visszah(zéd-
nak a falaj ala. A fo-
lyosskon a féregjaratokbol
undorité kis bogarak egész hada
zonlik el lepteink zajara. A falak-
bl sosem lafott teremtmeények kar-
mai nydlnak uténunk. Majdnem
szazféle idegen lénnyel taléalkozha-
tunk a jaték soran, ezek egy része
igen veszélyes, megjelenésiinkkor
tamadélag ﬁé’pnek fel, mig egy ré-
¥ szik csak akkor jelent komoly aka-
délyt, ha lustak vagyunk kikerilni 8ket.
A féellenségek igen Eruféﬁs joszagok,
amig nincs konkretizalva ellenik a hatasos fegy-
verzet, bizony rendesen megizzaszthatitk az em-
bert. (Nagyon kivéncsi vagyok, hogy mikor fogunk
hasonléan pompas grafikajo jatékot lami més?«m-
zolon?)

A program audio része is nagyon rendben van,
érdemes néha Ogy jatszani, hogy levesszikk a ze-

nét és csak a kérmyezet éltal kiboesatott hangokra
figyeh}rnk. A Marti kiilon megkért, hogy irjak rész-
letesen @ kezelésrél, mert szerinte mar az elsé
energiapajzsos ajtd kinyih‘:sc is ke||6képpen bo-
nyolult, tehét a részletes kezelést és a targyak,
upgrade-ek ismerfetését odébb olvashatjatok maijd.

Most azonban folytaindm a tesztet és leimam a
Metroid Prime komoly hibait (o hasznalhatatlan
iranyitasrél majd késobb vések). A Nintendo egy
t&kéretes konverzié megulkohjsc'xhoz ruguszko?oﬂ,
minden tekintetben, egyedil a 3D bevezetésével,
mint Ojdonsdg, és ez nagy hiba, szinte elfogadha-
tatlan! Az a jatékmenet, ami 1994-ben egy SNES-
en még korszakalkoto volt, 2002 végén mar egy-
altalan nem (J||ic| meg a he|yét, mumdi, elavult és
unalmas.

Mirdl is van sz62 Samus nem épp zokkendmente-
sen landol a Tallon IV-en, megséril a kezére sze-
relt fegyver és a pancélja is, ezdltal elveszitve
azok minden plusz funkciéjat. Ezek nélkil pedig a
pélyak nagy része elérhetetlen, mivel a SNES ver-
ziéﬁoz hasonléan a kiilénbézs ajtdkat csak kilén-
boz4 lovasekkel lehet megnyimni, ezeket az upgra-
de-ket kell tehat megkeresniink, hogy tovabbi pa-
lyarészekbe bejuthassunk. Iit Gjabb tuningokat ta-
lalunk, amikkel Gjabb palyarészek nyilnci meg.
Az Gjobb palyarészek még Gjabb upgrude-eﬁﬁez
vezetnek, amik még Gjabb pélyarészeket nyifnak
meg ahol... na széval, remélem érfitek, és ez
megy egészen az utolsd fellenségig. Nincs tarté-
nefvezefése a jaiéknak, éivezets jelenetek is csak a
féellenségek elétt vannak, azok is csak a bemuta-

tasukra korlatozodnak. Olyan az egész, mint ré-

gen a Doomban: ha megvolt a piros kules mehettél
a piros ajtéhoz... Soha nem férténik semmi, csak
maszkalunk egyik helyszinrél a masikra. Raadasul
a megnyilé :E?ryurészek tgy vannak megoldva,
ogy még csak véletleniil se szaz kilométeres kor-
zeten belill essenek, igy azfan jarhatunk be min-
den helyszint hatvannégyszer oda-vissza. Ez mar
dnmagdban is megeréltetd lenne, de az ellenfelek,
amint elhagytunk egy-egy termet, mindig visszate-
leprotélédnak a helyikre (talan épp ezért a hullak
is eltinnek), de még a leszedett lovegek is maguk-
tél visszakeriilnek, ezt tetézi, hogy minél elérébb
tartunk @ jatékban, anndl erésebb szérnyeket pa-
kol be a gép. Megkiizdeni velik minden egyes al-
kcfommu? pedig t8bb mint megerdliets, idegsls,
unalmas, és sokszor nehéz is. Féleg, amikor meg-
jelelnek a kiilsnbézé Urkalézok a Phazon béanyak
mélyén. Ezek a fickek irdatlan kemény legények,
eﬁrszerre tobben tamadnak, gyorsan mozognak,
pillanatok alatt leszedik az energiadat. Vagy ra-
[6ssz a szinik alapjan, hogy milyen fegyver a ha-
tasos ellenisk, vagy hqmoriiﬁngasz. Menteni pe-
dig csak a killén erre a
cé?ra kijeldlt save he-
lyeknél tudsz, amik nem
ltétlen mindig a j6 he-
lyen vannak. Két save
pont kbzétt atvergddni
az ellenfelek gytriijgben
néha igencsuE biinfets
| tud lenni. Szoval elég
érdektelen a jatékmenet,
egy sikeres FPS-hez
ennél jéval tabb kell,
még szerencse, hogy
nem kellett teljes végig-
| [Glszas csindlnom réla,
b mert Ogy 70%-ndl ra is
| untam a jatekkal valé
| kiszkedesre. Ezt vala-
miképp ellensilyozza,
hogy ¢t lettek mentve a
logikai feladatok is a
SNES verziébél, amik
némiképp szinesifik a
monoton maszkalés-1s-
vildazés jatékmenetet
(&s oft van ugye a
Morph Ball funkeié is),
| ezért aztan a MP nem is

Z?czém kizarslag lval-
6265 FPS, hanem in-
kabb kalandos.
Rengeteg mindent letélt-
hetiink a LOG bookunk-
* ba is. Ezeknek az oda-
toknak a begyijtesével

|| azian késébi egy U] op-
1 cidt, a Gallery menii-

| pontot is megnyithatjuk,
ahol a vazlatrajzokbol

| nézhetsz meg egy cso-
korra valét. A Prime-ot
egyébkent Ssszekapesol-

hatod a GBA-s Metroid Fusion-nel is, igy egy-egy

exira dolgot is aktivalhatsz a két jatekban. (Fusion
Ec’:ncéh Samus-nak és a NES-es Metroid-of) Be le-
et egyébként hozni Hard fokozatot is (mintha igy
nem lenne elég nehéz :) és a jaték végén, ahogy
ez iddig mindig, most is megcsodalhatjuk Samust
a pancélia nélkil.

A KEZELES /

Az irényitést sajnos rendesen elcsesziék a Prime-
ban, hidgu van ugyanis a kontrolleren két analég
kar is, nem lehet egyszerre haladni, oldalazni és !
célozni is. A dolog gy néz ki, hogy a nagy kar-

ral tudsz haladni és kanyarodni, az A gor?l{: a
|6vés, a B az ugrés, az Y a rakétavetd, az X-szel
lehet labdéva cﬂakulni, a Z a térkép. Az L-lel
tudsz befogni egy ellenfelet, de chﬁoz, hogy cél-
keresztben is maradjon, nyomva is kel fartani,
ebben az esetben viszont megvdltozik az iranyi-
tas, az analég karral mar csak olda-

lazni iudsz!oAghhoz viszont, hogy
barmelyik iranyba nézelédj, a
jobb oldali blokkot kell nyomva
fartani. A fizparbajok 16Kfﬂ
idétlen oldalazgatasba ful-
ladnak, ami egyes szor-
nyek ellen még el is
menne, de a kemé-
nyebb Urkalézok 16-
vedékei elé| eloldalaz-
ni bizfos nem fogsz.

Az automata célzas




Scan complete.

Ie|iesen tré, ha mér egy kis része nincs benne a cél-
személynek a képernycben biztos, hogy nem fogja
befogni, ilyenkor szépen meg kel allnod, mert mo-
zogni Ogysem tudsz majd, és az R-et nyomva tariva
kell becélozni, igy meg fenndll oz esély arra, hogy
allé he\yzeiben siman beléd trafalnak/neked men-
nek. Még csak elugralni sem tudunk a veszélyesebb
helyzetekbsl, mive?ukkor meg léni nem tudsz, ha-
csak nincs olyan vastag hijveﬁfkuiiqd, hogy egy-

szerre fudd |enyomni az A-t meg a B+t is, amit igen-

csak kéflek. Az is elég gany, amikor kombézni
akarsz o fegyvereddel, akkor meg az A+t és az Y-t
kellene egymas utan, illetve egyszerre nyomogat-
nod. Mindez nem lenne gond, ha lehefne kui%rc’dni
a kontroller-t, de erre sajnos nincs lehetéség. Ugy-
hogy a jaték iranyitasilag egy élvezhetetlen nulla. A
kereszttel egyébkén‘r a kﬁiﬁn ele s(sukrosié!yok, aC
karral pedig a lovedékek kozst tudsz valtani.

ROSTELYOK (VISORS)

Comboat Visor: ezzel kezdesz a jaték elején. Ebben
talalhaté a Head-Up D]sp|c1y (HUD), ami egy csomd
kijelzét jelent a képernyddén. Fent kézépen van az
energiéd. Bal felsé sarok a radar, ie]ii|ve van rajta
az eﬁenf‘ekzk helyzete, jobb felsé sarok a terkép
kicsinyitett véliozata. Bal oldalon van egy
veszélymérsd”, jobb oldalon lathated a
rakétéid szamat. A két alsé sarokban a ros-
télyokat, és a lévedekeket latod.

Scan Visor: hasznélata kulesfontossagn
(bal oldali blokk), mert csak ezzel vagy ké-
pes m izsgalni barmit is. Ahol valami fon-
tos talalhatd, megjelenik egy napocskahoz ha-
sonl ikon. Ha ez piros biztos lehetsz benne,
hogy a tovabbjutas kulesét taléliad meg, ha
més szinti, vagy mellékinformécié, vagy a
LOG Bookedba letdlteni valé adat. Ha ez
van fent, fegyvert nem tudsz hasznalni.
A lifteket, energiapajzsokat is ezzel le-
het aktivalni, a i(él: i||<ono|<a1, a Cho-
20 Lore-okat (Chozo irasok a fala-
kon), a kilnféle objektumokat, amik

a felfedezések kozé (Re-
search), a kalézok gé-
pekben tarolt adatait {Pi-
rate Datal, és végil a
bolygén talélhatd létfor-
rneci: kui"is (Creufurels) ez-
zel kell megvizsgalni. Ez
utébbibél rengefeg van a
jatekban, hiszen a Met-
roid mér NES-en is arrdl
volt hires, hogy rekord
mennyiségl szdmyet sze-
repeltet a jatékban. Sok-
;zor eléfordul maidkoz is,
-egy ajtd kinyi-
}605%)}‘1:19}5,1??“){36 umnkzt
kel leszkennelned a Scan
Visorral.
Thermal Visor: infravérds
tartoményban lathatsz
vele. Sétetben kivaléan
alkalmas, az ellenfelek
gyenge pontjainak felfe-
dezésére is haszndlha-
tod. Ezen kiviil minden
hskozpontot kijelez, mint
példaul a falba épitet
elektromos kapcsolék.
| Hasznos cuce, sokszor
b szikség lesz ra.
X-Ray Visor: még hasz-
nosabb, mint az infra.
Segitségével rejtett fitkos
ukﬂ«]‘r ezhetsz fel, mi-
vel atlatsz vele a falakon.
Kivaldan alkalmas olyan
ellenfelek ellen is, akik
optikai fényelnyeld pan-
célzattal bimak.

PANCELOK (SUITS)

Power Suit: az alap pancélt a Chozo-k készitet-
ték, ellenall a szélséséges komyezetei tenyezok-
nek, Tg{ akér a vilégtirben vagy mélytengeri ksril-
mények kozott is megvadi vise?c'iiéf. Nagy elénye,
hogy fejleszthetd.

Varia Suit: ved a magas foko hétsl. Csak ezzel
tudsz behatolni a Magmoor Cavernbe.

Gravity Suit: a viz clatt taléled és viz alatt is
hasznélhaté. Felvétele utén ugyanis ugyanakkorat
tudsz ugrani viz alaft is, mint a szarazféldsn.

Phazon Suit: ez a pancél ellenalléva tesz a Kek
Phazon ellen, de figyelem, csak a kék ellen!

LOVEDEKEK (BEAM)

Power Beam: az alapfegyver az egyik legkemé-
nyebb, a kéken jelslt ajickat nyithatod vele.

Ice Beam: a jéglévedekkel soﬁ’ellenfeler lefa-
gyaszthatsz. A fehér ajték is ezzel nyilnak.

Wave Beam: hasznos cucc, mert azon kivill, hogy
a lila ajiok ezzel nyilnak, még sok helyen az elekt-
romossagot is visszaéllithatod vele. Mindenképp
ajanlott a lila Urkalézok likvidalasara is.

s, Plazma Beam: j6 kis Fegyvf:r, )
meggyuit szamos ellenséget és

| ajtd is csak ezzel nyilik), a C
 kuszélni lehet a |ovedékeket), a Grapple Beam (a
 plafonckon talélhaté kapaszkodékba lehet egyfajta

objektumot. Lehet plazmagambét I6ni vele,
&s egyben a piros ajték kulesa is.

Phazon Beam: erésen koncentrélt Pha- -
zont [6hetsz vele, viszont nem lehet foku-
szdlhni a lvedeék erejét.

LABDA (MORPH
BALL)

Labdévé az X-szel tudsz véltozni, a
rrogrurn Pedli kilss nézetbe valt (szép is
6 belsé nézet, nagy

enne a forgd
assznépi rréidzés lenne beléle :).
Labdakeént olyan helyekre is be-
férsz, chova egyébkent képtelen
lennél! Hasznald ki jél a pancélod
ezen killénleges képességét. Az alap Morph
Ball egyeflen 6 tulajdonsaga, hogy szamtalan spe-
cifikacio haithaté rajta vegre.

Boost Ball: a B-t nyomva tartva hirtelen kilhefjitk
a labdét. Ez jél jBn a félesévekben, amikben ma-
gasabb helyekre is fellghetjik magunkat és a Spin-
ner nevezell gépezehakné], ahova labdakent kell
bedllni, aztan a Boost Ball-t kell hasznélni, hogy a
generdtor akfivalodjon, vagy mozgasba hozzon
valamit (hid, agyo stb.)

Spider Ball: ez egy magneses funkcid, haszndla-
tahoz a jobb oldali blokkot kell nyomva tartani.
Csak az erre a célra kijelslt labdasineken tuded
aktivélni.

Morph Ball Bomb: a Labda dlapfegyvere a rob-
bantas. Ha magad alatt robbantasz, a robbands
feldob egy kicsit, ezt hiviak Bomb Jump-nak. Sok

he|yen IESZﬂEk mo;d OIYCII’] SZETI(EZE'EI(, Uﬂ’lll( IDEISE'
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befiijellel vannak jelslve a térképen.
Kiilon kiemelném a fizenkét Arti-
facts-et, amit majd a jatek vegén
a templomban kell hasznalni,
ezeket mindenképp gyl’iiisd be, bar rendesen el
vannak dugva. A felsorolas sokaknak gondolom is-
merés volt, hiszen a cuccok nagy része mér a NES
és a SNES jatékban is szerepelt. Tippként csak
annyit adhatok, hogy jél vizsgé|iuiof &t mindent a
rostelyokkal, ha eser(eg valahol elakadnatok. Bar-
mennyire rossz is az iranyitds és a jatékmenet, azért
hihetetlen érzés volt ebben a gydnyérii 3D-s kémye-
zetben laini a régi szereploket, fegyvereket, ellenfe-

leket, Ggyhogy minden hibéja ellenére én azt mon-
dom, hogy kiprébélands darab!

UTOIRAT

Jelentkezhetne valaki, akinek van gé kényve és
doboza a SNES-es Super Mario Worﬁﬂ-htiz, mert
nem hiszem el, hogy nincs ilyen ember oz orszég-
ban! Johetne még Playstationre eredeti C&C, Tek-
ken 1, Doom, és Final Doom is, a részleteket mu]d
megbeszéljik! Racz Tomi, fe meg légy szives hivig’
man'’ fel, mert elhagytam a telefonszamodat és
kellenek a cuccok, amikré| beszéltink a maltkor!

CSIPI M LEE
csipimlee@576.hu

METROID PRIME

NINTENDO / RETRO STUDIO
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika:

Jjatszhatosag:

szavatossag:

zene / hang:

hangulat:

iébe vo%y oz erre a célra készitett beugréikban kell

majd robbantani. Az alapbomba &rak és csak
gyenge anyagbdl késziilt objekiumok szétrobbanta-
sara alkalmas.

Power Bombs: a magasabb szint; robbantassal
mar a Bendeziumbél készilt obiektumok, tormelé-
kek is megsemmisithetéek, viszont ez a bomba
nem &rok, tehat nem art, ha spérolunk vele.

MASODLAGOS
TARYGAK (SECON-
DARY ITEMS)

Ide tartozik a Space Jump Boost (a levegben
még egyet ugorhatunk: magyarul dupla ugrés),

a Missile Launcher (az alap rakéfavets, néhany
ﬁurge Beam (amivel fo-

energia sugarat [6ni, amivel a hosszabb tavokat is
Tarzan médjdra atlenghetiink), és a kiilonféle
Beam Combo-k. (Pé?déu| t8bb rakéta egy-
szerre, langszord, jeges és elekiromos sugér
stb.) En még ide sorolom az Energy Tankokat
(ezek nagyon hasznos cuccok, mindegyike
szazzal ndveli @ maximum energiéinkat), a
Missile Expansion Packeket (mindegyik cttel
néveli a magunknal farthatd rukéetéiyszéméﬂ,

noveli az erésebb bombaink szamat). Egye

és a Power Bomb Expansion Packeket [Eesi.el

ként vannak kiilén helyek, ahol tolthefjik ma-
gunkat (az életeronket példaul a save ponfok-

8.5 pont
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A Mario Party-k ;
mindig is a legkedvel- &
tebb Marios jatékok |
kézé tartoztak Nin-
tendo 64-en, egyedil
a Marioé4, és a Ma-
rio Kart 64 voltak
azok, akik megel&z-
ték cket a képzeletbe-
|i versenypalyan. Ta-
lén épp ezért harom
része is megjelent az
el6z6 generacios
Nintendo gépre. Ne-
kem csak az elsé ket-
18héz volt szeren-
csém, bar dllitélag a
harmadik is megjelent
Eurépaban (nem ogy,
mint mondjuk az InJi-
ana Jones-os jaték, z RS
amit rekinleﬁe, a piaci helyzetre, méar csak
odadt, a tengerentilon adtak ki), de ha ki is
jott valészintleg, mar csak egy nagyon kis
réteg szurkolta le ére a ho::rigbiiis Bsszeget,
amibe keriilhetett. Aztan most mar van Ga-
mecube, és sorban jelennek meg a legna-
yobb nevek Gjragyurt jatékai, amik bar
gombaszﬁkusun néznek ki, de elég kevés o
dtletet hoztak, mér ami a jatekmenetet illeti.
Lassan ideje lenne méar a Nintendénak észbe
kopnia, mert az innen-onnan dtportolt prog-
ramokkal nem fognak tartés sikereket elérni.
Exkluziv jatékok kellenek, méghozza sok! Az
0j Mario Party-nal t0l sokat nem agyalhattak
a késziték a jaték torténetén: az égen megje-
lenik egy hatalmas kocka, benne sok isme-
rés karakter, és mindenkit partizasra invi-
télnak, Mario sziiletésnapija alkalmabél.
Ugyanis mindenki hozott valamit, de
oguudni csak akkor fogjak, ha Ma-
rio legy6zi 6ket a sajat tablajukon!
A tét tehat: Mario sziiletésnapi
ajéndékail

A JOL BEVALT
FORMA

Az (j Mario Party sokat mondjuk
nem véltozott az elézé részek

6fa, megjegyzends, hogy falén
nem is lett volna érdemes
drasztikus valtoztatasokat eszkdzolni raj-
ta, meg aztén valljuk be, az emberek
igy szerették meg, minden érdemével
&s hibajaval egyiitt. A boritékbél els-
keriilg kartyalapok szimbolizaljak a
lehetéségeinket. Az elsé Party Mode,
itt minden fét és kétottség nélkil neki-
kezdhetiink a jatéknak, Eeﬁ”ithcfiuk
az emberi jatékosok szamdat, a szaba-
lyokat, és végiil valaszthatunk a ren-
delkezésiinkre allo &t tabla kozil. A
tablak eltérs nehézségiiek, csillagok
ielzik a szintet. A masodik a Story
Mode, ez mindéssze annyiban killén- |
bozik az egyszeri jatekiol, hogy itt le- |
het megszerezni a szilletésnapi ajan- |
dékokat (kilsn meniipontban lehet
majd Sket megtekinteni), egynél t5bb
emberi jatékos nem vehet részt a partikban,
és itt lehet az elején nehézségi fokozatot is
allitani. A Mario Party 4-ben ugyanigy a
csillagok gyiijtogetése a cél, mint ez idaig
mindig. Megadott szam (tiz) érmével kez-
diink, a végsé gydzelem érdekében minél
t5bbet kell szerezniink, hogy aztéan kis sze-
rencsével bevalthassuk azokat csillagokra.
Az irényitassal valészinileg senkinei nem
lesz gondja, mivel a tablan nekink csak a
kockat kell megallitanunk, egyébként a gép
lép helyettiink. A gép irényitotta ellenfelek is
megizzaszthatnak, atél fiiggéen, hogy mi-
lyen fokozatra dllitjuk sket = ha mind a hé-

MARTIN BELESZOL!
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rom nehézségi fokozatot teljesitjitk még egy
Expert méd is megnyilik! Az Givonalak kii-
l6nbsz8 mez&kbﬁ? épilnek fel, ezek lehetnek
targyat rejték, sima érmét rejték, vagy speci-
alisak, ahol példéaul kockaznunk kelﬁ vagy
esefleg beléphetiink a kiilonféle hazakba,
mint pé‘ddurq boltba, ahol cuccokat vasarol-
hatunk. A targyakat egyébként dobas elétt
hasznélhatod is; érdemes, mert igy példaul
megdupléazhatod, vagy akar meg is triplaz-
hatod a dobasaid szamat. A cél egyébkent,
hogy a csillag bevalishelyre eljuss, a jatek
végeén ugyanis (amikor lejar az elére me-
adott kérok szama) az nyer, akinek a
E}gf&ibb csillagja van. Az 6sszes tabla-

Ak

nak van egy jatékfeleldse is, aki minden kér
végén dsszeengedi a |6 népet egy mini-jaték
keretében. Ahogy azt mar megszokhattuk,
vannak mindenEi-mindenki, ketté a ketts, és
egy a harom elleni jatekok. Sajnos ez az egy
oldal most kevés, hogy mindet bemu-
tassuk, de higgyétek
el, hogy elképeszié

skorségek garmadajat taléltak ki me-
gint a Eészilﬁf(, a gyertya eloltastél a
dominédantégetésen Gt a motoresénakos ef-
t8ernyézésig. Allitslag Stven féle jaték van a
programban, de én a végelszamolasnal enn-
¢l joval t5bbet faldltam. Persze ehhez be kell
hozni az 6sszes mini-jatékot, plusz a hatodik
rejtett tablat is, ami kie masé is lenne, mint
Bowseré, aki megint itt labatlankedik, hogy
elrontsa szilinapi bulit. Vele aztan még egy
végsé csatdban is &ssze kell mérniink az

e
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erdnket. A mini-jatékokkal aztan kiilon is
nyomulhatunk az egyik médban, sét van egy
extra specidlis szoba is, ahol csakis a legtit-
kosabb jatékok kaptak helyet. A tartalomra
tehat nem lehet panasz, rengeteg tjdonsag
talalhaté mér esak magukon a tablakon is
(sajnos arra sincs most hely, hogy minden
egyes mezdfaitat és |ehet65égetgbf5vebben is-
mertessek, de minden palya igazodik
%, a gazdéjdhoz. Boo-ndl pé|gc'xu| min-
den részlet egy szellemhézat
L+ idéz), és ha Keher még tobb &tle-
’ tes mini-jatékot zsufoltak a ko-
rongra. Egyhamar tehat nem
fogjuk megunni, féleg, ha
nem erediﬂ a gépi ellenfe-
en jatszunk.
* Talan a grafikarsl és a va-
laszthaté szereplékrdl nem
- beszéltem még! Osszesen
nyolc hires (2) Nintendo figu-
ra kerilt a jatékba, a kérdéjel
csak azért van oft, mert szerin-
tem Waluigi és Daisy (azt sem tu-
dom, hogy ki ez és honnan kerilt
ide :), nem igazén tartoznak a Nin-
tendo pélyafutasanak meghatérozé
karakterei kazé. Titkos szereplét nekem
nem sikeriilt behoznom :( Grafifailug csodat
ne varjunk a jatektsl, szép, meg szines, meg
csillog-villog, de mindenképpen csak funkei-
ondlis része a programnak, a hangok azért
az elvarasoknak megfelelsek — mindenki a
téle megszokott hangon giigydg, priintydg,
makog, nyihog, tyimdg, muzsiic’lfA Mario
Party egyébkent tényleg egy olyan jaiek,
hogy vagy meglatiak benne az Gssznépi
okorkodes lehetéségét és bejon vulaki(E]nek,
vagy van a mésik ré-

szintjére soha nem
ereszkedne le. Ezt mindenkinek maganak
kell eldéntenie (és aztén a déntésével egyiitt
élnie 1), én csak annyit mondhatok, hogy
mint a neve is utal ra, ez egy remek parti
iatek!

GET THEE PARTY STRRTEDLT] o erces
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galakingl kigyulladhatott a képzeletbeli
VVillunykérfe odafent és rajshetett,
hogy a Die Hard filmtrilogia (errefelé
a Dragén add az életed cimen futott a mo-
zikban a maga idejében) még rengeteg ja-
tek lehetéségét hordozza magaban. Probal-
koztak mar a film hangulatat és a pergé ak-
cidjeleneteit atplantéalni ezelétt is, hiszen
nem lenne ildomos megfeledkezniink a ket
Trilogy szécskaval kiegészitett jatekrol — még
PS1-en -, de talan nem mondok Gjdonségot,
hogy atiité siker egyik sem lett. Bér, ha fény-
pisztolyos lovéldozésre vagyom — mint min-
den szerkesztéségben toltott nap utan ;) -
tény, hogy a DHT elsé részét veszem el
mind a mai napig is. Gondolom a filmek si-
kerét megprébaljak majd ez utén is jatékok-
ba iltetni, de erds kétségeim vannak, hogy
ez a most megjelent Vendettanal valaha is
jobban fog sikeriilni! Eljstt tehat a Vér-
0s5z0 ideje és ezt nem illik 8sszekeverni a
PC-s Nakatomi Plazéval, mert mig az utébbi
a film elsé részét dolgozza fel, a Vendetta
egy teljesen 0j sztorit mesél el.

A véres bossz0 a McClane saga utén jat-
“szédik, méghozza nem egy évvel, nem is
ketiével, hanem legalabb egy tucattal. John
mar éreg fészer, a halantéka is erésen be-
havasod%ﬂ, Lucy a kislanya, pedig felcsepe-
redett és a papa nyomdotuibu lepett. Fef
cseperedett azonban a Gruber csaléd legif-
]ubﬁ sarja is, aki igy felnstt fejjel mar ogy
gondolja: valukineﬁ a papajat bantani nem
szép dolog, féleg nem, ha a bantas azt je-
lenti, hogy élve kidobjék egy toronyhéz szé-
zadik emeletérsl. Apai torédés hianyaban
aztén kieszel egy &riilt fervet, ami egy hatal-
mas, torvénytelen vagyonhoz jutas mellett
még a réii sérelmek megtorlasanak reme-
nyével is kecsegtet. Lassan tarsakat is talél
maganak — a kdnnyen megtévesztheté, bal-
facan mozeumigazgats, az ex-CIA tigynok
és ex-hollywoodi keménylegény, plusz egy
kisebb orszag leigazasara is alkalmas zsol-
doscsapat is csatlakozik Piet bécsihoz. A
tarténet HIHETELEN jél eltalalt, akéar még
forgatokanyvnek is bevalna (vagy ez a ne-
gyedik rész, csak még nem tudoz rola?),
mé? sosem lattam akciojatéknal ilyen szintl
cselekményvezetést. Az egész jaték és a kor-
nyezetiink is tokéletesen megrendezett, ha-
lélpontosan illik a meglévs filmek hangula-
tahoz! Tébb ismert szerepls is Feltﬁnikqben-
ne, mint-a dagadt csoki Al, vagy a minden
lében kandl szenzacidhajhész és etikatlan
Dick Thornberg, de nem is ez az igazén
szenzdcids, hanem hogy az dsszes létezd
fobb és mellekszerepls ﬁibdtlonu[ van beil-
leszive a torténetbe, tokéletes jellemabrazo-
lassal. Mondok egy példat. Amikor a kettes
palyan bemész a hanglemezboltba, csak ar-
ra f;heisz figyelmes, hogy az eladé igen
furesan viseﬁ(e&ik, és mindenképp kiviil sze-
retne mar latni az bzletbdl. Ha azonban a
raktar felél osonva kézelitesz, még elkapha-
tod, amint a pult ala bojt rosszarco befenyiti
az eladét, ha felfedi kilétét, az e havi fizete-
sét mar nem kell felvennie. Ezen a pélyén
egyébként a jaték mar kimutatja a ?ogu fe-
hériét, hiszen nem azon kell gondolkoznunk,
hogy az automata célzas vajon a tisz, vagy
a tiszszeds fejét fogja-e be, hanem azon,
hogy mikeént lopakodi be észrevétleniil a ru-
héazati boltba és hogyan hatastalanitsd az
eladékat toszul ejtd csipet csapat vezetsjét
gy, hogy vér ne folyjon!

A Vengerra hemzseg a zsenidlis otletektsl,
ilyen példéaul, amikor a metrés pélyén a da-
rut kell hasznélnunk, hogy a csévet a megfe-
lels iranyba forditsuk - szinte minden pa-
lyén akadnak olyan dolgok, amik elsére so-
sem jutnénak esziinkbe. Olyan magatél ér-
tetédé és olyannyira nem alkalmazta még
senki, aztan amikor réjoviink a rejtély nyit-
jara, csak fogjuk a fejinket, hogy pont erre
nem gondoltunk. A palyak igen véliozato-
sak: Gsszesen tizenegy nagyobb helyszin
van, mint példéaul a ?irmsmczé, a hires Na-
katomi Plaza, ahol az ériilt terv findléja zaj-
lana, ha Frontier nem hagynd veszni Gru-
bert, vagy egy javitointézet.

A jatek kozepenél a Los Angeles-i rendér-
ség megunja McClane ﬁngyiﬁ(os maganak-
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cioit és egy rovid
idére lesittelik.
Odabent aztan el-
szabadul a pokol,
amit kihasznélva
kell megléptetniink
az dreget, kizdeni a
fellazadt rabokkal, mi-
kézben az 6rok minket is egynek néz-
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alabbis erre utal, hogy van egy gynevezett
Hero Mode, egy Heroic Timeii[elzc’ivel. Ot
taléalod jobbra tent az életeréd mellett. Ez a
csik akkor talt6dik, ha sikeres tiszmentd ak-
ciét viszel véghez. Minél magasabb a csik,

anndl jobb nekiink. Hogy miért? Mert a csi-
kot hasznalni is lehet. Bizonyos gombkombi-
naciondl aktivalédik (minden iranyitasi beal-

o e 3 AR AT,

‘gamecube
litésnal mas), ilyenkor felgyorsulsz, azaz in-
kabb a kérnyezeted |usstﬁ le, és elképeszts
dolgokra vagy képes: példaul végezel egy
kisebb csapat terroristaval, mielétt egy is
meghozna kézilik a ravaszt. A csik lejarta-
val aztén minden visszazokken a normélis
kerékvagasba, de az a kis idé néha a to-
vabb jutasunkat, illetve egérutat jelenthet
egy szorultabb helyzetbé?.

Arrél még nem esett sz6, hogy milyen jaték
is a Vérbossz, potoljuk most eme hianyos-
sagot: a Vendetta egy First Person Shooter,
egy belsé nézetes lovoldozés jaték. Harom
nehézségi fokozatban kezdhetiink neki a k-

zel 35 palyanak (a fejezetek ugyanis tovab-
bi részekre bomlanak), és mér legkénnyebb
fokozaton is legalébb egy teljes napunﬁ/ ré
fog menni, féleg amennyiben nem olvassa-
tok el a cikk végén a segitségeket. Menteni a
chapterek végeén tudsz, ahol egy mindenre
kiterjeds statisztikat is olvashatsz. Késébb
Gjrajatszhatsz minden palyat, ha elégedetlen
< = vagy o teljesitmé-

nek kozilik. Ez egyébként a kedvenc
palyém a ic’:tékbéﬁ Van egy hely, ahol
a felakasztott 8rsk kézil is le kell vag-
nunk az életben maradtat, a rabok
pedig kértancot jarva kinozzak az
igazgatot. De a |egdurvé|bb, amikor a
szabadulast jelents lift bemondja az
unalmast, és egyszer csak a legalsé
szinten talaljuk magunkat, azon a
szinten, aholl az elmebeteg bindzéket
tartiak fogva. Lagy szimfonikus zene
szél a hangszérékbél, mikézben van,
aki békaiigetésben ugral, masok olyan
erével csapkodjak a ?eiiiket a falba,
hogy mincﬁan csupa veér, mikdzben né-
hanyan mér a doktorral jatszanak
od?reni a dekompressziés kamrék-
ndl...

John McClane valéban egy hés, leg-
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— | nyeddel. Az iranyi-
5 | tést kedved szerint
alakithatod, ezen ki-
| viil allithatsz még
egy rakas dolgon,
mint példéaul az auto-
matikus ugras, fegy-
| vertsltés, vagy a Bul-
let Cam. Ez egy na-
gyon latvényos része
a jatéknak, bizonyos
fontosabb talalatok-
nal ugyanis lassitva
lathatod amolyan
Matrixosan, u{no Yy
telibe kapija a fickét
a It'SvedéE, esetleg
egy magasabb rész-
18l hullik alé a sze-
| rencséflen. (Ez is
s igen jol néz ki, a

o =~ normdl tempénal ko-
métosabban zuhan le.) Allithaté a jaték ers-
szakossaga, de ki lenne az a balga, aki ki-
kapcsolja mondjuk a vért?

A jatek egyébkent is eleg erdszakos és dur-
va, a sor ot kezdédik, hogy a legékesebb
amerikai kdromkodésok sincsenek kifiityilve
(vagy feliratozasanal kicsillagozva), McCla-
ne példaul emigyen szél a lanyat fogva tar-
t6 Gruberhez: ,B***d meg! Te egy kib***ott
halott ember vagy!” Ugyanezt elé tudjak ad-
ni oz ellenfeleini is, csak mondjuk a getto

fekak ekes tajszolassal. Van olyan tosz, akit

egy vizzel teli fedett medencébe dobnak, de
a hatulrél elkapott ellenfeleket is fejbe Ishet-
ik, két centirél... De a legdurvabb, amikor
a mar letartoztatott, 6sszﬁi|incselve a fal-
dén térdels binczéket lovad tarkon, hogy
aztan, mint egy homokzsak, puffanjanak a
Eudlén. A pérgeszédek egyéEként is kia-
asztéan jok, elképeszi poénok mennek el,
McClane meg mindet kommentél a sajat sti-
luséban. A raktaros palyan példaul, amikor
megbojunk a kamionban és jon lecsekkolni
az 6r a szdllitmanyt, szépen végig is nézi a
ladakat, majd, mint aki jol végezte dolgat a
Szentek bevonulasat kezdi fitydrészni. Erde-
kes a toszok és fogva tartéik viszonya is!




" Van, hogy l6gyakorlati célpontnak nézik
8ket, mashol pedig langszoréval sitsgetik a
szerencsétleneket. A langszorot egyébkent
meg is szerezhetjik, mi is ropogésra sithe-
?n barkit, méghozza igen latvanyos mé-
.don.

Tényleg szép (mikadnek az asztali ventilla-
torok, ki lehet nyitni a hiitét) és féleg hangu-
latos o game, cﬁé ennél lehetne szebb is. Bar
példaul az ellenfeleink kidolgozottsagara
nem lehet panaszunk, ezt leginkabb a lassi-
tasoknal konstatélhatiuk, baromi sl néznek
ki példaul a kommandasok, féleg akiknek a
Night Vison Goggle-tél vérésen izzik a sze-
mik. A hungokré? felesleges is szolni, mint
mondottam mér, a szinkronhangok idéig
mindet vernek, a zenék pedig kitiinden ta-
masztiak alé a szituaciot. Mint ahogy egy jo
film felénél sem allsz fel, tgy a Vendettat
sem lehet abbahagyni az &tadik palyanal,
mert egyszerijen hajt a kivancsisag, hogy mi
lesz a trténet vége, ami persze Happy End

= kes modon nem hul-
i gggmn lonak o foldt:’e, ha-
5 . nem a levegében le-
i begnek, igaz felvenni
Sket igy is fel lehet.
Nagy hiba még,
hogy nincs Iébgiﬁfé-
| kos méd. Ez mondjuk
' nem volt a PC-s Na-
katomi Plaza-ban
sem, mert dllitlag az
| mér TUL durva dolog
lenne, ha a rend éber
Sreit is lovoldozhet-
. nénk, de ha jol tu-
dom oft volt valami
arukapcesolésos do-

lesz, bar Al megjegyzi: egy 0j év, egy Gjabb
romba déntstt épiilet, és az el muraetiorutlan
oklast is megkapja, akinek jar.

16 par féle fegyver is van, érdemes hagyni,
hogy a legtobb helyen lemészéaroljck a
SWAT csapattagokat, mivel igy az & fegyve-
reiket is fel tudod venni.

A jaték ellen leginkabb két dolgot lehet ne-
gativumkeént felhozni. Az egyik, hogy nem
mindenhol t&kéletes a kédolas, néha nem
ugrik oda, ahova mi szeretnénk, van dgy,
hogy pillanatokra beragadunk valahova.
SoEszor az ellenfelek fegyverei is igen érde-

MARTIN BELESZOL!

Azt hiszem ez a game a 24. 6raban érke-
zett! Tokeletesen e?egem volt mar a kis ki-
ralylanyokbél és felszedhets csillagocskak-
bc’a{ és ezzel nem vagyok egyedil. Akciét

akartam, méghozzd olyat, ami mélté a Ga-

mecube és a Nintendo hirnevéhez. Ez a j&-

ték végre bevélfotta a hozza fiizstt reménye-
ket! Nagyon izgalmas FPS a Vendetta, szin-
vonalas munkal
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log. Itt ez nincs, és nem is lesz. Kis hiba

meg, de leirom, a felvett alruhak nem jelen-
nek meg rajtunk az atvezets videokban. Et-
tél eltekintve Die Hard Vendetta egy kitting,
hangulatos, filmszerli darabja a sﬁrusnak,

mingen szerep|6 a he|yén van, minden ie|a-
net tokéletes, mindenkeépp ki kell kiprobalnit

A DHV-ben kénny( elakadni, ezért most
Lﬁiian néhany tampont, amolyan segitség-
éppen. Ami nagyon fontos mindenkivel be-
szélj annyit, amennyit csak tudsz! Inkabb is-
mételje snmagat, minthogy azért ne halad-
jon tovébb a nyomozas és a jaték, mert le-
maradtal egy informaciorél. Az is léenyeges,
hogy van egy lopakodé izemmaod, ilyenior
lassabban és halkabban jarsz! Az egyes pa-
lyén még nincs semmi kﬁlénés dolog, a to-
szok azért maradjanak életben. A kettesen a
ruhaiizletben a fékolompost kell hatulrél el-
kapnod, a klubba csak akkor engednek be,
ha élruhéban vagy és megvan a tagsagi
kartyad is. A moziban, hogy feljuss a kar-
zatra, le kell 16n5d a nagy feliratot, azon le-

het felméaszni, a végén pedig az ,alfal” mé-
gott lepnek le a rosszfiok. A metroban, mint
azt mar mondtam, elészér aram alé kell he-
lyezni a darut, majd a nagy csévet befor-
gatni. Itt egyébként a laptopot és a képeket
is gytitsd be, a kulcs pedig az elemozsias
|é§ébun lesz. A rendérségen véletlenil se
|6dd le Dicket. Lucy-nél pedig akkor |6dd az
iiveget, amikor & a fﬁloiduln’:ﬁ a székkel Oti.
A filmstodioban oz UFO diszletek alatt to-
szok vannak, miutan leszedted az orvls-
vészt, fedezned kell a SWAT csapatot (kivé-
teles alkalom :), de ne a tavesévessell A
dzsungeles diszletnél vigyazz, mert a legta-
volabbi terroristak szinészek mégé bojtak. A
végén a zért ajtét tgy lehet betdrni, ha an-
nai a lakékocsinak, amiben a szinészné

gyakorol, kiitéd a ta-
masztékat.

A borton a legtrik-
késebb rész, jgjjén
néhany tipp. A posz-
tolé &roket hatéstala-
nitsuk, de ne &ljik
meg &ket! Keressik
meg a cigit, majd az
a rabot, akinél ra-
gybjthatunk, oz égé
cigarettaval mdrefei
|eEel gyUjtani a mat-
racot, csak igy lehet
kicsalni a kijartél az
6rt. Amig a tiiz elolta-
saval kiizd, bojjunk be a szekrénybe. A zart
osztalyrél az egyik cellabél lehet kijutni, vala-
ki ugyanis mar megléphetett innen, erre utal
ugyanis a csajos poszter mogott atjard. A
ventillatort a maximumra keﬂqfeksuvurni (alig
lehet majd a kézelében maradni), hogy be-
dagélisn. A savon csak akkor tudsz dtkelni,
ha elészor kilsvad a hordékat tarts lakatot.
Lesz majd olyan kapcsolé, amit a langszéré-
val kell Ee|rne|e iteni, és lesz majd egy olyan
ajto is, ahol a l‘golyékony nitrogénbusie" Gni,
hogy lefagyjon, majd uténa betérni. A darus
Ié?éra csak Ggy 1uc]sz felugrani, ha fel vagy
gyorsulva, a kamionra észrevétlenil kell fel-
jutnod. A raktérban a legnagyobb frikk,
Logy az, akit Lucy-nak hisziink esak egy bé-
bal Jol megfi yelﬁeré, hogy a széke alatt egy
magnorél szolnak a segélykialtasok, raadasul
rendesen ald is van aknazva. A futdszalag

kapcsolépaneliéhez Ggy tudsz atjutni, hogy
kilsvéd a nagy lufikat, majd cnrn'lLor eresz-
kednek lefelé, azokon atugrdlsz. A targonca-
kat beinditva a szell6zsk tetején lehet kijutni
az épiletbdl. A Nakatomi Plaza-rél most
semmi nem ugrik be. Az utolsé palyan miu-
tan a teté és a hatso kertet is megtisztitottad,
a ladat kel elléni, hogy vissza tudj mészni a
tetére. A vérés hajo szinésznét nem lehet
megmenteni. Miutan megvannak a tiszok, a
nagy foldgombat kell leléni, hogy betérie az
ajtét. A fSellenség leverése utan ragtan fel
kell venni a minigunt, mert a lezért ajtékat
csak azzal lehet szétlnil Huszondt masod-
perced van, hogy kijuss az épiiletbdl. ...
CSIPI M LEE
csipimlee@576.hu

~ DIE HARD VENDETTA
FOX INTERACTIVE
'MAS VERZIO: JELENLEG NINCS

grafika: jo
jatszhatosag: jio
szavatossag: kivalo
zene / hang: kivalo
hangulat: ‘kivale
1 Jatékos
6 blokk

v kivaloan rendezett hangulatos fps
X nincs tibb jatékos mad
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em vagyok egy nagy RPG ra-
N jongé, rendesen Faﬂ'a fudok

méaszni az olyan jatékok- 4
tol, ahol minden fegyvert ezer da-
rabra kell szedni, majd szaz nehe- &
zen sszeszedett kristalyt kell M
belepakolni, hogy azidn a i

tiizlenyek ellen eggyel ‘
nagyobb legyena
sebzésink, no meg ‘

az érakig tartd korskre
osztott harcok sem rej-
teznek szivem csiicske- %
ben. A Nintendo fejleszii
_ valészinileg oz ilyen bealli-
1as0 gémerekre gondoltak an-
no, amikor megalkottak az elsé
Zelda jatékot, a NES-re 1986-
ban megjelent The Legend of
Zelda-t. Ez ugyanis bar RPG,
azaz szerepjatéek volt, mégis
roppantméd le volt egysze-
rsitve, arcade rajongék
széméra is barétsdgossa
lett téve, raadasul valés
ideji harcot tartalmazott. Nagyon korrekt da-
rab volt, nem véletleniil valt a Mario jatékok
mellett a Nintendo mésodik zaszléshajéjave.
Természetesen a gém tbb folytatast is meg-
ért, a Zelda ll: The Adventure of Link 1987-
ben jelent meg szintén NES-re, a sokak sze-
rint legjobbnak tartoft The Legend of Zelda: A
Link to the Past pedig 1991-ben SNES-re.
Ezeket a GB-s The Legend of Zelda: Link's
Awakening kévette 1993-ban, amibél egy
DX utétaggal ellétott szinesitett verzié is meg-
jelent GBC-re 1998-ban. Ugyanebben az év-
Len Link, a Zelda jatékok fehése (gyengéb-
bek kedvéért: az dltalunk iranyitott zsldruhas
elf Link névre hallgat, a cimoJé Zelda egy elf
hercegnd) bevette a harmadik dimenziét is a
Né4-es The Legend of Zelda: Ocarina of Ti-
me-mal, majd ugyanezen a gépen ugyanez-
zel a motorral még megjelent a The Legend
of Zelda: Majora’s Mu.?k cim( folytatas is. A
sorozatot Japénon kiviil eddig a GBC-s The
Legend of Zelda: Oracle of Seasons és Orac-
le of Ages jatékparos (gyakorlatilag Pokémon
stilusban kettét tizet, egyet kap szisztémal)
zérta 2001-ben, ezek mér olyan plusz dolgo-
kat is nytitottak, amik csak GBA-n jottek el6.
A napokl:yun aztan nagyon felpérgétt a Zel-
da biznisz, t6bb jaték is napvilagot latott. Ja-
panban decemberben megjelent a kévetkezé
nagy 3D-s Zelda jaték, a GC-s The Legend of
Ze|i1: The Wind Waker, ez Amerikéba feb-
ruérban ér el, tehat hozzénk valészindleg
még késébb. A pakk (legalabbis amit azok
kaptak, akik elérendelték, lehet, hogy csak
egy elérendelési akeio volt) a fojatek mellett
e{:];yébkénf két nagyobb bénuszjatékot is tar-
talmazott. Ezek egyike a Né4-es Ocarina of
Time GC portja volt, a masik ennek a jatéek-
nok a rendesen megvaltoztatott rendezéi val-

I MARTIN BELESZOL! )

- Nem csodalkozom ezen a 10 ponton, nem is
sengediem” volna kevesebbet adni neki! ;) Az
- SNES verzié kazeltéja a mai napig észbontd si- |
kernek szamit, én is régota vadaszom egy angol
nyelvii darabra... Azt hiszem az ilyen stuffokat,
mint ez is, mar nem illik egyszertien a ,jatek”
kategériaba sorolni — ezek mar ,mialkotasok”!
Grafika, zene, torténet, jatszhatosag, szavatos-
| sag — minden fejleszté példat vehetne a Zeldaral!
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tozata, amit eredetileg
még a 64DD kiegészits-
hoz szantak, ez Jopan-
ban az Ura Zelda névre
hallgat, angolul, ha min-
den igaz, Ocarina of Ti-
me: Master Quest cim
dlatt fog futni. (Megvet-
tuk! Rovidesen tesz-
teljiik! Martin)
Vegiil elérkezfiink a cik-
kiink targyat képezs A
Link to the Past + Four
Swords-héz is, ami az el-
56 GBA-s Zelda
1 iatek és ami szin-
" | tén pér napja, de-
| cemberben iellerlﬂ
| meg (ez angolul
/ debiitalt). Szemfi-
les jatékosaink léi;l
zonydra
kisz)tfﬁnék,eﬁ)c;gy

i

ez a cim

2 3 [ PiTN ~ et i 0 ] 1)
nagyreszt szere| elt | i |l
Fe!ie{)b isnzeld&ﬁir— i 900 o | A o

ténelmi attekintésben,
ez nem véletlen, ez
ugyanis nem mds, mint
a SNES-re megielent har-
madik rész dtirata. Mivel a
GBA és a SNES nagyon
kozel all egymashoz tech-
nikailag (persze mas a
E;ocesszor és a kisebb fel-
ntést leszamitva szinte
mindenben messze a GBA
az erésebb), a Nintendo
eldszeretettel portolgatia a
SNES jatékait GBA-ra.
SNES gémerek tehat mar
isrneré'skénl: U&vﬁz§|hetik
ezt a géplkre egykoron
kételezé darabot, szémuk-
ra ez t0l sok pluszt nem is
ny0jt a Four Swords mellett és amellett, hogy
ezentl magukkal vihetik béarhova a jétékot.
Akik viszont lemaradtak volna az eredefi
SNES jatékral, azoknak dlljon itt egy kis dtte-
kintés. A jatéksorozat egy Hyrule nevii fan-
tasy vi|6gLan jatszodik, cxhoregy Agahnim

nev(i gonosz varazslé (aki egy még nagyobb
sétét magus, Ganon irényitasa alatt &ll) elfog-

THE LEGEND OF

(P EREJE TELJEBE

|is szerepjatekban tel

zeti perspektiva elég

lalja a békés kiralysag trénjét, a
katonakat pedig varézslattal a sajét
céliaira husznc’:?iu fel. Raadasul el
kezd sziizeket is feléldozni, annak
érdekében, hogy kinyisson egy rég
lezart dimenziokaput. A soron ko-
vetkezd sziiz a cimben szereplé
Zelda hercegn8, aki elkeseredésé-
ben béirriin:%Eil telepatikus segélyki-
altast bocsat Gtiéra, mely az ebben
az epizédban még gyermek Link-
hez érkezik meg (a cimbél is kide-
ril, hogy ez a forténet a maltban,
az efs6gtéf rész elét jatszadik, ami-
kor még Link nem volt felnctt har-
cos). Ezek utén meg is kezdjiik a
nagy kalandet, az elején meég telie-
sen fegyvertelenil, természetesen
fegyvert kell szerezniink, fejléd-
niink, sok tamadast megtanulnunk,
Gjabb és tjabb feladatokat megol-
danunk, bejarnunk rengeteg dunge-
ont, kiszabaditanunk ciercegnét,
és hazavagnunk a gonosz varazs-

S A LINK TO THE PASTT

N

l6kat. Mindezt egy scrollozé, feliilnézefes, le-
egyszer{sitett sza c’:lren&szerii, roppant bu-

i

a3 N lolrh fényképezett” f

'\\Il\. P
bt

#Ed

etjik meg, ami a sok
harc és labirintus térképezés mellett temérdek
logikai feladvény elé is allit minket. A feliilne-
edi, mégsem zavaré,
ezt dltaléban zeldasnak szoktam titulélni. Mi-
vel felulr8| direkt néztink lefelé, sok dolog

1, egyenesen felfelé néz, kévek, fiicsomék,

! egyebek, a falak szintigy, ezek azonban
perspektivikusan torzulnak is korrekfiil.
\\ Ugyanakkor, hogy a karakterek, targyak

I & {uc’:ﬂérdemek tobbsége ne |egyen$\)e’-

Zﬂsmerhefeﬂen pa-
| ca, ezeket 45 fokos felss-oldalnézetes
| madarperspektivabél abrazoltak. Min-
T dez, ha nem is logikus, j6l megszokhato

~ & ezdltal minden jol felismerhefs.

A jaték ozért nydijt par plusz dolgot is,
ami nem volt meg az eredeti SNES ver-
ziéban. Bér a grafika, a torténet és a
palyak ugyanazok, a szévegkdnyvet at-
dorgozfc’: és rengeteg apro véltozta-
tast fel lehet fedezni itt-oft. Emellett a

GBA verzioban valaszthaté egy j al-
jaték is, ez a Four Swords, ami egy
lkizc':réiog tobb jatékos dltal jatszhatd
multiplayer gém. Sajnos ezt nem volt
lehetéségem kiprébalni, mindeneset-
re van komolyabb intréja is, tehét ez
nem egy megszokott egy képernyds

kis extra csihipuhi, hanem 6nmaga-
ban is komolyabb hang-
vételli darab, amiben
véletlenszerien generalt
dun eon-&kben?(ell ka-
landoznunk {mindenki
Linket iranyitia, de
mindegyik mas szind),
kooperativ médon har-
colnunk, és egyben - ha
il sejtem — a tarsaink
ellenében gylijtogetniink
a ropidkat, raadasul az
aljatéknak is van kilsn
fsellensége. Erdekesség
még, hogy rengeteg

apcsolat van a f&jatél
és aljatek kazsit, az
egyikben megszerzett
tamadasok és targyak a
masikban is megjelen-
nek, ha mindkettben
legy6zzik a f8szérnyet,
akkor pedig a fgjatek-
ban egy 0j, fitkos dungeon is megjelenik, ra-
odésu?c jaték még az 0j GC-s Zelda-vui is
&sszelinkelhetd.

Rosszat szerintem nem lehet ini errél a ja-
tekrél, GBA-n is kételezé anyag, a zene
mondiuk leheme jobban hangszerelve, a gra-
fika meg még szinesebb, de mivel a dallamok
igy is nagyon filbemészéak, a grafika pedig
nagyon iigyesen ki lett vitelezve, nalam eze-
ken a terileteken is azért megkapija a jaték a
maximalis pontszamot, a tobbi érték pedig
nem is kérdéses.

Credo

THE LEGEND OF ZELDA: A LINK
TO THE PAST + FOUR SWORDS
NINTENDO / CAPCOM
MAS VERZIO: SNES

LLEMLER
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

10 pont
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ary-Kate és
MAshle , azaz
az Olsen ik-

rek a Full House cimi szitkom masodik inkar-
nacidjaban tiintek fel a TV képernydkan egy
kisbabaszerepben. A pelenkat hatrahagyva
sem égtek ki, béar nélunk viszonylag ismerefle-
nek, Amerikaban éridsi karriert csindltak el-
gszor a kislanyoknak, majd a finilanycknak
52616 szorakoziaté és szépségapolasi termékek
piacan. Enekesnékent eddig 19 gyerekdalokat
tartalmazé CD-t jegyeztek, szinészndként pe-
dig 21 gyermekeknek sz6l6 videofilmet, 14
mozifilmet és 6 TV sorozatot. Ezek mellett tsbb

ZSEBBOMBAZOK A DVOLANNAL

neviiket viselé kozmetikai termékesalad és ru-
hakollekcié is megvéséarolhaté, szintugy t&bb
réluk mintazott baba, réluk irédott kényv, ve-
[iik illusztralt naptér, de a lista a végtelenségig
folytathats, még sajat bakfisoknak szélé ma-
gazinjuk is van. Zsenge koruk ellenére mér az
izletbe is beiekésrohui, egyre t6bb dolgot je-
gyeznek producerként, tobbek kozstt eg

olyan sorozatot is, amiben nem szerepef;ek.
Réadasul most, hogy lassan néve émek (a
nyaron tsltstiek be a 16-of), egyre fiirhetébben
néznek ki. Elméletem szerint, mivel mind a ki-

nyok betéltsték a

16-of, lefették a jogsit

és most élvezik az autdve-
zetés Sromeit, tehat ez egy tobb minijatékot
tartalmazé autés jaték. Jatszhatunk sztori
médban és kiilon kiprébalhatiuk a négy kiilsn-
féle alapra épl'.ilc'i aljatékot is. Van egy bugyu-
ta kvizjaték olyan kérdésekkel, hogy milyen
szinli a sioplé[)la, aztan egy izometrikus va-
rosban is kell navigalnunk mindig A-bél B-be
a szabélyok betartasaval idére (sushit, hogot
és baratokat kell fuvaroznunk), van egy sza-
badabb ATV-s jétékméd is a parkban, ahol
szemetet kell a Lukéhoz vinniink id&re és végil
van egy Uberprimiﬁv
versenyjaték is jetski-
vel vagy ATV-vel,
amiben szornyl Al-k ellen kell versenyeznijnl(
(mind a pélyanak, mind a rivélisoknak na-
gyon kilog az U?kﬁzésiérképe, dllandéan bel-
éjik ukccﬁmk), Ezek mellett van még 15bb jaté-
kosos méd is természetesen. Azt hiszem a ]Fe
tiekbél kitalalhats, hogy a gémp|éi szérnyd,
de ami még rosszabb, az a grafika és a zene,
ezek egyszer(ien minési&etesenek. A Sweet

16-t6l tehat mindenkit 6va intek, még a meg-
célzoft réteget, az 5-10 éves kislanyokat is.

nézetitk, mind a hcmgiuk adott,
amennyiben nem idegenkednek
az ehhez sziikséges kénnylivéri
n6 imidzstd| (hogy ,nyomdafes-
tékbarat formaban” fejezzem ki
magam), j6 eséllyel lehetnek 2-3
éven bel‘ull a kévetkezd Britney,
Christina vagy Shakira.

Erdekes mécron az & neviikkel
lett eladva konzolokon is a leg-
tobb kislanyoknak szant jatek,
még Barbie-t is maguk mégé
utasitottak. GBC-n négy jatékuk
volt, PS-en is legalabb egy és
eddig GBA-n is egy gém fartal- &
mazta a nevitket, a Mary-Kate and AsHey:
Girls Night Out, amit cereiiécben is szereplé
Sweet 16 kévetett most. Az elsé két GBC stuff
tirheté volt, azéta viszont fokozatosan zuhan

a jatekaik mindsége, valészinileg most értek ol | — S
! 23 < - grafika:

 jatszhatésag:

a mélypontra. Ez a gém arrél szél, hogy a l&-
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szavatossag:
zene / hang:

~hangulat:

IHETETLEN KRLANDJIAI

Az anyag grafikaja korrekt (a
fgjatekban hajszalnyival gyen-
gébb, oz aljatékokban jobb), a
zene pedig az egyszerﬁbL hangsze-
relés ellenére is Hﬂbemészé, igazan remek.
Ha csak a minijétékokat kellene érfékelnem,
a maximumot adném, ugyanakker a f&jatek
kevésbé fogott meg, az kicsit lejjebb hozta
az értékelésemet. Ez persze valosziniileg
csak felndtt szemmel gyengébb a Marional
és Yoshindl, a Fiutqlugﬁ korosztalynak,
akiknek a jaték igazan szél és akik szama-
ra talén a Mario és Yoshi tal nehéz, pont ez
az idedlis platformer. Ezt a Kirby-t fehét az
id8sebbeknek inkabb csak a minijatékok
(leszamitva az olyan érdekességeket, mint a  miatt, a kissracoknak a féjatek miatt is
mozgasérzékelds és flipper jatékok), a ajanlom, hiszen ez a kisebbek Marioja.
Nightmare in Dream Land is egy lajtos Ma- Credo
rio, egy 8 irényba scrollo-
z6, parallax layer-rel is
rendelkezd tipirus maszka-
|65 jatek. Jellemzsje még,
hogy Yoshihoz hasonléan
K‘i)r%y is képes beszippanta-
ni a Iegtébﬁ ellenfelét (egy-
szerre csak egyet), majd
azokat fegyverkent is tudja
haszndlni, ki tudja Sket
képni a f6bbi ellenfélre, to-
véﬁbd meg képes levegdt is
beszivni, és igy felfujt [ufi-
ként akarmennyit repiilni.
A Namco karaktere, Klo-
noa egyébként valészintleg
Kirby-rdl lett masolva, bar
mészogy néz ki, és csak elkapdos-
sa, nem beszippantia az ellenfeleit,
ugyantgy fel tudja Lusznc’ﬂni Sket,
uiyum’:gy tud repiilni, sét a két ja-
ték torténete is mindig gonoszok
altal elrabolt almokrél szal.

Nekem az atlagos fjatéknal sok-
kal jobban bejétt a harom nagyon
primitiv, de egyben elég eredeti és
roppant szérakoztaté minijaték.
Mindegyiket lehet négyen is jatsza-
gi, vai yhegyedi.'ll a hérom fo lti'ozaf- | * ‘ !

an allithato mesterséges intelli- e -

encia ellen. A Quick Draw egy : . UL B R
Eagyoményos pisztoly, &rbc],?(mﬁnféie hu- BY - NIGHTMARE
moros ellenfelek ellen kell kiallni, aztéan val- IN DREAM LAND
tozé hossz(ségt dramai idshizéas utan TR0
megjelenik egy felkiltojel, ekkor kell minél ST TSN R
gyorsabban gombot nyomni, persze sorban e .
egyre keményebb ellenfelek jonnek. Ami- grslikas ;
lyen primitiv, olyan bulis jatek, nem kilén- Jatszhatdsag:
ben a nyolc irany0 scrollt hasznalé Bomb szavatossag:

zene / hang:
hangulat:

a jél tudom
H Kirby, a ré-

zsaszin lufi f&-
szereplésével futd jatéksorozatot a
Nintendo azért inclitoﬂcl el, hogy az
ot év karili legkisebb koroszté?y sza-
mara is legyen egy Mario szer(i
platformsorozat és az jél felismerhe-
16 legyen (ezért lett 4j Larakier beve-
zetve]. Mint a Iegléibb Kirby jaték

EGY

Rally, amiben négy fix helyen dllo, killonbs-
26 szini Kirby passzolgat egy bombat, ha
a bomba felénk kozelit és nem a megfelels
idében nyomunk gombot, felrobbanunk. A
harmadik miniiéré%( a Kirby's Air Grind, ez
egy oldalra scrollozé versenyjaték, négy
Kirby szaguld jobbra térben &ssze-vissza
csavarodd cséveken, nyomnunk kell a gazt,
és csak az idénként megjelend hepehupas
teritleteken kell felengedniink, ha nem
tesszik, ezeknél vészesen lelassulunk.

13



e e

z oktéberi szamban mar teszteltem
egcr GBA-s Mortalt, a Mortal Kombat
vance-t, ami sajnos egy roppant
gyenge verzié valt, most pedig mar itt is van

a Street Fighter |egncgyoEb rivalisanak,
minden idSk egyik legvéresebb verekedds
jatékanak legtjabb GBA verziéja, a Mortal
Kombat: Deadly Alliance. Ez a jaték eleggé
killonbézik a Street Fighter Alpha 3-él, igy
tokéletesen egyiitt tud élni azzal, nem is na-
gyon lehet ésszehasonlitani ket, annak el-
lenére sem, hogy mindketts nagyon ol sike-
riilt, alapjaban 2D-s beat'em up.

Az (] Mortal megielenitése 3D-sebb, ugyan-
is a hattér scrolloz és zoomol, a padlé pedig
mode 7 rufinnal van megjelenitve, perspekti-
vikusan be van dénive 3D-ben. Ezen mozog-
hatunk a karakterekkel ol-
dalirényba is, ami a mi
szemszogiinkbdl elére-hétra
mozgésnak felel meg, de et-
16l figgeflenil a figurak
mindig egymas felé néznek,
igy igazan ennek gyakorlati
haszna egyéltalan nincs, ez
csak a 3D-sebb latvany ér-
dekében elkévetett vizudlis
csalas. A mesterséges infel-
ligencia most 6t fokozatban
c’:ﬁithuté &s sokkal jobban
sikeriilt, mint az el6z8 GBA-
s Mortal-nél, a kénnyii fo-
kozat most mar rényr:ag a
belerazédashoz, a fokoza-
tok etté| felfele korrektiil erdsédnek. Kevesebb
bedllitasi lehetéségiink van, mint az SF-ben,
de az alap dolgok itt is megtalalhatoak. A
jatékmodok széma is kisebb, de a lényeg, a
Lugyom(:lnyos arcade méd, a survival méd
(meddig birja az ember egy energiacsikkal)
és a multiplayer méd itt is megvan. A karak-
terek szama sem 1ol nagy és a filmek fésze-
repléje, Liv Kang sem szerepel a jatékban,
mivel a fGrténet szerint Sang Tsung és Quan
Chi (8k alkotjék a cimben szereplé Halalos
Szévetséget) megoliek &t. A vélaszthaté kar-
akterek a régré| ismert Scorpion, Senya, Jax
és Kung Lao, tovabba Kenshi, Frost és Li Mei,
akik viszonylag 6j figurak. Mellettik még &t
karaktert Ieﬂet unloc -olni, 6k mind ismertek
a kordbbi jatékokbdl: Sang Tsung, Quan
Chi, Kitana, Sub-Zero és Kano. Az Gjabb ve-
rekedds jatekokban megjelent divat szerint

14

HARRIDO IS

gy&ztes kiizdelmekért

kredit is jér, ezekért pe-
dig extrakat vasarolha-
tunk a boltban, 120 ki-

[6nféle dolgot, ezek ko-
zott szerepel a fenti kar-
akterek egy része (a
tobbit az elsé néhan
megnyeréskor kupiuz
meg), rengeteg 0j ruha
(azaz csch szin) a kar-
akterekhez (ezek kézott
a shoulder gombokkal
valogathatunk), tovabba
> ' * tobb dlternativ hattérszin
is (ezeket az advanced opfions meniben 4l-
logathatjuk).

Van még sok aprd fechnikai jitas az
anyagban, amivel GBA-s bunyos jatékban
még nem falalkoztam, ilyen példéul az,
hogy a figurdink a vizen és jégen tikroz5d-
nek, tovabba arnyékot is vetnej( (sajnos min-
dig csak az egyik kiizds fél, altalaban mi,
bizonyéra erre volt csak CPU kapacitas), sét
a vér is folyik rendesen és a kiizdelem végé-
ig oft is maradnak a vértécsak a padlén. Bar
a jaték grafikéja lehetett volna jobb, ezt le-
szamitva minden féren nagyon 6l sikerilt az
anyag, feledteti a félresikerilt Morfal Kom-
bat Advance-et.

Credo

S UB - 2ERD
: ;'_;JEL

LSHOTOIRAR.

MORTAL KOMBAT:
DEADLY ALLIANCE
MIDWAY GAMES INC.
MAS VERZIO: GC, P52, X
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:

9 pont

nnak idején, mint szinte mindenki, én is

Aifetemes &sszeget szortam bele a Street
ighter Il automataba és j6 ideig nevez-

tem azt a kedvenc jatékomnak. Aztén iiiéﬂ az
Amiga verzié (persze volt port minden épre
SNES-18] C64-ig) és honapokig csak abban
csépelfilk egymast a haverokkal, ezdttal mar
ingyen. Ez az éllapot azonban nem tartott so-
kéig, mert megjelent a Mortal Kombat jatékau-
tomata, ami ismét visszacsabitott minket a ja-
tekterembe, kezdédott minden elslrél. Nagyja-
bél ez az SF-be vald belebolondulasom révid
torténete egészen addig, amig hiiflenné nem
véltam iranta. E#8| kezdve, bar tovabbra is
nagyon j6 bunyds iéiéknuk tartottam az SF-et,
és végtelenill otletesnek a karaktereit, nem vol-
tam mér a jaték megszallottia, ha 0] verziskkal
talélkoztam, mindig csak parszor vittem végig,
aztan el is felejtettem &ket. Ebbél
kvetkezéen, bér jatszottam tjabb
részekkel is, SF téméban mara
mér félmiveltté valtam, a kombé-
kat sem fojom kiviilrgl, a legtobb
0j karakfert sem ismerem névrél
és az olyan j dolgokkal sem tu-
dok mit kezdeni, mint példéul az
ism” csikok és a ,turbo” médok.
(Ha jél sejtem, ha az ism csikok
megtelnek, brutdlis timadasokat
vihetiink be, a turbo-k pedig talan
a jatek sebességét valtoztatiak.) A
jatéksorozat egyes részei mar
Lezdenek gsszefolyni az emléke-
imben, persze nem csoda, szamo-
zasban még mindig 2-es és 3-as jatékokkal ta-
lalkozunk, ezek viszont mér rengeteg Super,
Alpha, Turbo, Revival és egyéb szavakkal egé-
sziltek ki. GBA-ra is volt mar egy rész korab-
ban, a Super Street Fighter Il Turbo Revival,
most pedig a Street Fighter Alpha 3 jelent
meg.

Lassuk, ez milyen Gjdonsagokat nyuit. Talal-
kozhatunk ebben is az ism-ekkel &s turbo foko-
zatokkal, ezeket kzveflenil a szerepld kiva-
lasztasa utan allithatjuk be, egyébkent attsl
figgéen, hogy milyen gombbal valasztunk
karakfert, egyben ruhaszint is vélasztunk
(azonban alapban, ahogy kivettem, pont az
eredeti szint nem vé\aszﬁ'nutiuk, ezt valészind-
leg tgy kell elnyemni). Ahogy a legtsbb Gjabb
SF-ben, itt is rengeteg kcrcﬁder koziil valaszt-
hatunk, 34 kézﬁ?és ebbdl csak 4 van rejive a
jatek elején (valoszintleg az egyik pont egyko-

o
vélaszthatok kozot)
| Van egy tonna bedllita-
si lehetéségink is (8
nehézségﬁckozoi pél-
daul), 3 parallax layer-
es animalt hatteriink,
az alap és a multipla-
yer mellett is tobb jatékmédunk (igaz
nugg résziiket elészor el kell nyerni), fo-
vabba vannak még kombok, speckok,
méretes sprite-ok, meg minden. Tehat
ez az SF verzié feljesen rendben van,
hii az elédskhsz, !rcznkén iatszhaté,
igaz, nem is fesz le sok Gjdonsdgot az
asztalra. Igazén egy dolog van, amibe
belekstnek, hicba verfem végig a jaté-
kot héromszor, harom karakterrel, két
jatékmodban és igazén kemény foko-
zatokon, csak az elsé gyézelem nyitott
ki egy Ujabb jatékmodot, a négy plusz
karaktert, az c\up ruhaszineket és a
maradék két jatekmodot eddig nem
tudtam elnyerni - kicsit jobban is ada-
golhatné a jaték ezeket az extrékat!

i A ZUCCAI HARCOK FOL S

STREET FIGHTER ALPHA 3

* CAPCOM / UBI SOFT ENTERTAINMENT

MAS VERZIO: DC, PS

grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
hangulat:
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Marble Madness nagyon régen,
A] 984-ben tarolt a jatektermekben,

majd portolva lett szinte minden gép-
re, néhany klén is készilt belsle (pé|déu?
Spindizzy), aztén egészen a kézelmaltig el is
tiint ez az egyszerd, de anndl nagyszeriibb
jatékstilus. A jaték lényege annyi volt, hogy
egy nagy kiterjedést, izometrikus megjeleni-
tést, hepehupés terepen kellett egy golyét a
célba terelgetniink idére, mindezt korrekt fizi-
kaval (az emelkedére nagyobb lendiilettel tol-
hattuk csak fel a golyét, viszont anndl na-
gyobb sebességgel gurult le réla), Ggyelve ar-
ra, hogy fix sugart objektumunk a rengeteg
lyukon @t ne tavozhasson az ismeretlenbe.

A témat a Sega fedezte fel Gjra 2001-ben,
az elss ilyen jatékuk Super Monkey Ball cim
alatt jelent meg GC-re, amit az éta egy mé-
sodik rész kévetett,
most pedig befutott a
GBA verzié is. Alap-
jaban véve ebben is
pont ugyanaz a fel-
cdotuni, mint az &sja-
tékban, csak ezottal a
golyéban egy apré
majom is feker (ez
mondjuk csak vizudlis
exira), a palyak pedig
mar nem fix izometri-
kus motorral vannak
megjelenttve, hanem
teljesen vulfés idejii 3D
engine-nel (GBA-nis, [
ami ezen a gépen is ELOORO=2
nagyon gyors, latva-
nyos és néhol még textirazott is). Nehezités-
nek még megjelentek az anyagban a mozgé
platformok és mozgé akadalyok is, érdekes-
ségnek pedig a lens flare és sok egyéb tech-
nikai eftekt a hattérben. A fgjatékban a gya-
korlas mellett négy nehézségi fokozatot is va-
laszthatunk, mi:ﬁyegyik madgétt egy nagyobb
p6|\rukész|et talélhato, sszesen 65 palya.
Nélam mar ennyivel is abszolot nyers lett
volna a jaték, hiszen a gémpléj egyszeri és
nagyszer{, a kivitelezés pedig atlagon felili,
de a Super Monkey Ball sorozat igazi uniku-
mét a rengeteg goi;é alapd exira mini sport
és multiplayer jaték adja, amik szintén reme-
kil meg vannak valésitva. Tébb gép és kar-
tya hijan a multiplayer menirl és a csak ket
jatékos dltal jatszhaté Monkey Duel minija-
tekrol nem tudok nyilatkozni, de az egytol
négy jatékosig jatszhaté Monkey Fight-rél,
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Monkey Bowling-rél és
Monke Go|F-rEﬂ igen.
A Monﬁey Fight-ban
harom aréna koziil va-
laszthatunk, és ezekrél
egy hatalmas boksz-
keszty(i segitségével
kell kilskdgsniink a ha-
rom ember vagy mes-
terséges intelligencia
altal kontrolalt ellenfe-
linket. A Monkey Bow-
- ling egy két médban
jatszhaté klussziEus teke-szimulétor,
ahol gyorsan ugralé szég és erdsség valasz-
tas mellett menet kézbeni porgést is szaba-
lyozhatunk. A Monkey Golf pedig természe-
tesen egy minigolf, ahol két palyakészlet k-
zil vélaszthatunk, és ahol adott Gtésszammal
kell eljuttatnunk golyéba foglalt majmunkat a
célba, itt az ird‘:_}'r manudlisan allithatjuk be,
az erésséget pedig a tekéhez hasonléan egy
gyorsan véltozé csikbél szarhatjuk ki. Nem
széltlam még a stablistarsl, ami megint egy
kiilon kis jaték, egy Trailblazer klén, umﬁgen
bananokat kell gytijtsgemmiink.
Szerintem a Super Monkey Ball Jr. egyike a
legeslegbulisabb GBA jatékoknak, tekintse
minderﬁ(i kételezs anyagnak, hehe.

oo
o
a

MR MIEND.

Credo

SUPER MONKEY BALL JR.

SEGA / THQ INC.
MAS VERZIO: GC

grafika:

Jjatszhatoasag:

szavatossag:

zene / hang:

hangulat:
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és az jutott eszembe, hogy autépalya

szimulatort eddig még nem latiam. Ez-
alatt fermészetesen nem egy kézbeszerzés
kérill kavargé politikai-gazdasagi szimula-
torra gondjok, hanem a nyolcvanas évek
elején roppantméd elterjedt, fél szobat elfog-

lalo gyerekjaték szamitogépes adaptacioja-

Pér napja épp jatékstilusokon filéztam

ra.
Aki 1ol fiatal, tol &reg vagy valamilyen

&b okbél Iemaradg errél az &riiletrdl, an-
nak réviden sszefoglalom a lényeget: Adott

villanyvasithoz hasonld, kisebb elemek-
gkirukoﬁ mianyag autépdlya, az egysze-
ribbek ovalist forméznak, a bonyolultabbak
nyolcast, a legvadabbak pedig ezeket kom-
binaljgk még nagyobb pc’zlyc‘:kié, idénkent
alkalmaznak még bedsntéseket és fiiggsle-
?es hurkokat is. Az 8sszeillesztett miianyag
apokon a villanyvasithoz

hasonléan sinek funak,
dltalaban kettd, a kisauték
a vonathoz hasonléan er-
rél veszik az Gramot és
egy végighut érok fartja
a jarganyokat az Gton. A
kerekek feljesen szabadon
futnak a palyén, a pece
pedig, ami az éurokEc:
ereszkedik, nagyon apro,
az auték elején talalhats,
igy ha az élesebb kanya-
rokba nagy sebességgel
robogunk EE, biztosak le-
heﬁ;ﬂ( benne, hogy a len-
dilet lerepiti uuk’)niat a
pélyérél. Ebben rejlik a jatéek lenyege, itt
nem véltek vannak, csak egy analég potmé-
terhez hasonlé gomb, amivel a sebességet
dllithatjuk. Az egyenes szakaszokon éseiur-
kokban érdemes csutkaig nyomni, a kanya-
rokban viszont mindig a legoptimélisabb
id8ben és a lehets Iegkise?i mértékben kell
visszavenniink, hiszen célunk, hogy az ellen-
felinket azért megelézziik, ugyanakkor a
palyan is maradjunk. Még ércrekes és gyak-
ran alkalmazott &tlet, hogy a két sin scﬁ( he-
lyen keresztezi egymast, ezeken a pontokon
arra is tigyelniink kell, hogy ne iitkézziink el-
lenfeliinkkel.

Az egy analég gombos iranyitas primitivsé-
ge miatt az Stlet nagy 3D-s jatékban nem
aratott volna osztatlan sikert, ugyanakkor
azért kell benne sokat tritkkézni, igy berak-
tam abba a fiekba, ahol azokat az idedkat

TAPADJ A 6OMBRA, HAVER?

tarolom, amiket ha idé-
milliomos leszek (azaz
soha), falan &sszeiitok
Flash-ben. Ugyanez a
gondolatmenet a jelek
szerint par hénappal ko-
rabban més programo-
z6k fejében is megfor-
?Uuh, mert a fenti eszrne-l

Hatas utdn par nappa
be is futott a cikk targyat
képez& GBA jaték. To
soEaI’ nem lehet irni réla,
hiszen a fenti sorok és a képek szinte min-
dent elarulnak, a Tiertex izometrikus dbrézo-
lasméddal és 8 iranyo scrollal vitelezte ki a
jatékot, a temabol szinte mindent kihoztak,
amit lehet, nagyon korrektiil. Van benne
franké palyaszerkeszt, 4 jatékosos multipla-
yer, vélzsthafé auték, rengeteg jatékméod
(gyakorlas és gyors jaték is), s6t erdekesség-
ként még bekapcsolhatjuk a palyan mészka-
16 akadélylényeket is, ami tsbbek kézstt éri-
aspékokat is takar. A grafika és zene elég
gyenge, ugyanakkor a gémpléj és fizika re-
mek (példaul ha lerepil a jarganyunk a pa-
lyarél, mas autdkat is |esodor?|qtl. Az egy-
szer(sége miatt a Carrera mindenképp ré-
tegjaték, de akit vonz a téma, az minden-
képp ol el tud vele itni par ordt.

Credo

CARRERA POLWER SLIDE

STADLBAUER MARKETING / VERTIEB GMBH
MAS VERZIO: JELENLEG NINCS
grafika:
jatszhatosag:
szavatossag:
zene / hang:
LELT RS

5 pont




ar tobbszor regéltem arrél, hogy
Mrnennyire ra vuiyok kattanva a flip-

rer—szimulc’:foro ra, igy ettél most
megkimélek minden kedves olvasét. Paul
Bragiel haveromék (az amerikai Paragen Fi-
ve fejlesziécég) elsé GBA jatéka is egy flip-
ﬁer, a Hardcore Pinball, ami sok .

ésés utan végre a napokban je- ﬂ
lent meg, és mint a legtsbb flip- [
perszimulétor, ez is szinte min-
den részletében a Digital lllusions
legendas jatékait utdnozza.

It is négy asztal kézil valaszt-
hatunk, it is figgéleges scroll se-
gitségével lathatjuk be az egész
jatekteret, igaz ezittal a dot mat-
rix elrnurocg, a pontszém a bal
felsé sarokban lathaté atlagos
fonttal, az iizenetek pedig rop-
pant zavaréan a képernys koze-
pére irédnak ki. A golydk szé-
mét fejben kell szamolnunk, ez az adat
nincs menet kézben a képernyére irva és a
golyé befogasakor sem kapjuk a szokdsos
statisztikai adatokat. Mindebbél persze az is
kévetkezik, hogy nincsenek megszokott dot
métrixos minijatékok sem. Szintén kissé ne-
gativum (hiszen visszaesés a korabban meg-
jelent konkurencighoz képest), hogy a készi-
t6k nem lesték el és nem alkalmaztak a ko-
rabbi GBA-s flipperjatékok olyan ujitasait,
mint a 1Ukr626tﬁ§s &s az oldalscroll segitsé-
gével megnévelt asztalméret. A dot métrix
mellett né%c’:n nagyon alapdolog is hiany-
zik, mint példaul a lokeés (ennek Eiényu ma-
napsag mar nevetséges), a gyors golyévesz-
tés utani ball save, az éllithaté golyészam,
az dllithaté délésszég (ez monr?iuk nem
annyira alap feature, de j6 par jatékban
szerepelt) és a teljesen szabadon konfigural-
haté gombkiosztas (ennek hianya sem tragé-
dia, a két leginkabb kézre &llé beallitas
azért véluszﬁlufé]A A rengeteg tervezési hia-
nyoss@igot még fetézi, hogy a fizika gyenge,
egyértelmien az eddigi legrosszabb a plat-
formon, a golyé a flipperkaroktsl mindig 3-
4 pixel tavolsagra lebeg és sajnos gyakran

hibézik a golyé-flipperkar Gtkdzésfi-
gyelés is, eéfor ul, hogy a golyé
siman atzog a karon.
A mt’jvésziiivifelezés elég vélto-
z6, minden palyan més legen-
dés demoscener grofikusoe és

zenészek
munkdalkodtak, olyan nagy
arcok, mint példaul Timo J.
Hariju (Visualice of Hau-
t)bb), Aleksi Eeben (Heat-
eat of CNCD) és Jonne
Valtonen (Purple Motion of
Future Crew). Ezen sokszi-
niiség kovetkezménye,
hogy némely asztalok iga-
zén atlagon feliiliek (Stati-
on és Soccer), mig méasok
csak a kézépszintet itik
meg (Robomech), vagy
még ozt sem (a béna, ré-
zsaszin Retro).

A legfontosabb dolog, a fizika hianyossa-
gai miatt hirtelen felindulashél a lent latha-
tébbaknél még gyengébb értékeket szantam
a jatéknak, ugyanakkor eszembe jutott, hogy
az éltalam annyira magasztalt Pinball Illusi-

ons sem volt tokéletes, a Babewatch asztalon
nagyon gyakran beragadt a golyé egy hely-
re, |ego|c‘ngis a PC verziéban. Igy nézve,
naj;y j6indulatial @ Hardcore Pinball is meg-
érdemel egy kézepes jatszhatésagot és sza-
vatossagot, de azt mindenképp le kell sz6-
geznem, hogy egydltalan nem véltotta be a
reményeimet (egy Gjabb vezeté GBA flipper-
re szémitottam), tovabbra is a Pinball Chal-
lenge Deluxe a csaszér a platformon ebben
a jatékstilusban.

Credo

oo e ATEEGAMES s
kivalo
kozepes
kozepes
kivalo
jo

1 Jatékos
mentés kartyara

v csiics zenei es grafikai kivitelezes
X bugos fizika

iéltéksﬁllusf mutatoft be ki-
robbané sikerrel, az
olyan extrémsport szimu-
latorokét, amikben az
abszolit kézre allé, kon-
ny( iranyitassal szinte végtelen szamd tritkk
kombinéciét muimhmunﬁae. Azt hiszem,
nemcsak a toplistak bizonyitottak, hogy
mennyire el volt taldlva a jaték, de valészi-
niileg még azok is teljesen belefeledkeztek
az unyq.;%u, akik nem kiilngsebben sport-
jatek megszallottak, csak véletlentl letltek a
THPS ele. A jatékstilus kiralya azéta is a
THPS sorozat, de idével megjelentek egyéb
extrémsport szimulaforok is, amik ugyanezt
az alapétletet hasznaltak, a BMX vonalat a
Dave Mirra Freestyle BMX sarozat képvisel-
te, ebbél is mar t6bb rész megjelent tucatnyi
gépre, GBA-n eddig a méasodik rész volt e(
érhetd, most pedig %ef'utoﬂ a harmadik is. A
Vicarious Vision dltal fejlesztett GBA-s
THPS-ek szerintem az egyik legszérakozta-
tobb és egyben technikailag az egyik leg-
magasabb szinten levs j&-
tékok a platformon, azon-
ban a Dave Mirra mogétt
allé Full Fat cég sem szé-
gyenkezhet, total mindent
ellestek a THPS részekbél,
a GBA specifikus dolgokat
is. Jatekaik annyira ha-
sonlitanak a tokéletes
THPS-ekre, mintha csak
ugyanazt a motort hasz-
nalnak, gondolok itt pél-
déul a replay-re, a valés
ideji 3D-s BMX-re és kar-
akferre, a nagy kiterjedé-
50, cscs, izomefrikus pa-  THEAL

Tony Hawk's Pro e
ASkcﬂer annak ide- |
jén egy feljesen 6j . 3

-

Ozl

ismert, hossz0, teljesen digitalizalt él6 sza-
mokra. Ez utobbi persze nem a Full Fat-et
dicseri, hiszen 6k csak a zsét pengetiék a le-
mezcégeknek, tovabba hibatlanul remixelték
az igazan hosszd audio loop-okat, ettdl fiig-
geﬂeniﬂ az &fletért maximalis dicséretet ér-

emelnek, mivel ezek a szamok eszméletle-
niil feldobjak a jatékot, mintha rendes CD-s
zene szélna a héttérben. A legismertebb
szém az egyik régi kedvencem, a Basket
Case a Green Day-t8l, a masik hat eléadé
mondjuk szémomra ismereflen, de az 6 sza-
maik is j6l passzolnak a jatékhoz. Tehat a
Dave Mirra 3 is egy nagyon kiraly extréms-
portos GBA jaték, a zenéi miatt talén még a
nagy Tony Hawk 4-et is Gbereli kicsit.

Credo

MERT EXTREMSPORTOLNIJO,
 HOLLARS, HOLLARS, HOLLARIKNOS

lyara, és arra, hogy ha takarasba kerii-
ltink, kissé mindig attetszik a figurank a
falakon a tokéletesebb gempléj erdeke-

ben. Igazség szerint ez a jatékstilus mar
annyira tékéletesre kiforrt ezen a gépen,
hogy a vezetd sorozatok Gjabb részei mar
igazan semmi Ujdonsag ol nem fudnak ki-
rukkolni az Gjabb palyaken kivil. A Dave
Mirra 3 is technikailag, ahogy elnézem,
szaz szazalékban ugyanaz, mint a masodik
rész, 0j jatekmodokat sem kindl, tovabbra is
csak a gyakorlds, a sima egypalyas jaték és
a karriermod van. Az 6] palyak mellett két
komolyabb ujitast vettem csak észre, elészor
is a palyak grafikdja sokkal jobban lett
megrajzolva, ugyanakkor sol(kcd t5bb érde-
kes fereptargyat is tartalmaznak, sokkal szi-
nesebbek, a masik, hogy a révid, kissé mo-
noton, kissé unalmas zenék le letiek cserélve

DAVE MIRRA
FREESTYLE BMH 3
grafika: jo
Jjatszhatosag: kivalo
szavatossag: kivalo
zene / hang: kivalo
hangulat: kivala
1-2 Jatékos

mentés kartyara
link kabel

v kiraly jaték huzos zenével,
green day rulez
X a grafika is jo, de meg ezen is lehetne
Jjavitani szerintem

9.5 pont
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azénk legaktivabb GBA fejlesztécsapata, a
HHumcn Softismét hallatta hangiét, a Jimmy

Neutronok utéin egy Ojobb animaciés film
udloptéciévoL a The Wir&?Thornberrys: The Movie-
val.

Tol sok dolgot nem sikerillt kideritenem a rajzfilm-
18l, azt sem, hogy adjék-e magyarul, és ha igen,
akkor milyen cimen, mindenesetre a Cartoon Net-
work-6n mdr régéta fut a The Wild Thornberrys ci-
mi sorozat, a fjek szerint eszméletlen nagy siker-
rel, hiszen aranylag kevés TV rojzfilmsorozatbél
keszill nagy film, ennek pedig decemberben mutat-
tak be Amerikaban a mozi-adaptacisjat (hogy ha-
zankba elér-e, azt szintén nem tudom). Magéanak a
ruizﬁimnek is vannak egyébkém magyar gytikerei,
a Thornberrys+ az amerikai Klasky Csupo cég ké-
sziti-d Nickelodeon szaméra, amit a Budapesten
sziiletett Csupé Gébor és péria, Arlene Klasky ala-
N U‘ pitott
1981-
ben. Csu-
M s
" Pannénia Stidional

galyazott animator-
ként, muidElmiuic’in mar
nagyen e left az
gr);ozégﬁn uralko-
&\ do kommunista
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‘Thornberrys |

LI

= hossz0 vasfi alagdton &t
| lelécelt Ausziriaba. Svéd-
orszagban csinalt karri-
ert, végiil pedig termé-
szetesen Amerigkélbun ko-
5t ki, a film fellegvéra-
ban. Az utébbi években
a Klasky Csupo sorra
arafta a szakmai- és
| kasszasikereket egya-
rant, a Simpson Csalad
és a Fecsegé Tipegdk
mL oit is 8k allna l,(tof
vyabda me = rakas
hclzc‘mlcb;g kg\z{ésbé is-
mert rajzfilm magatt is.
Szinfe mindegyikbé| ké-

szillt egy fonna jatékadaptacie, GBA-n is, sét a

Thornberry csaléd sem most debiital a kis gépen,
volt mér egy The Wild Thornberrys: Chimp Chase
cimd jatek is.

Mind a rajzfilmsorozat, mind a jaték alapjaul
szolgdlé mozifilm f8szerepléje egy kissé Harisnyas
Pippi beiltés, 12 éves, szeplés, szemiiveges, fog-
szubé|yzés, copFos, csﬁnyécsku kisEény, Eliza
Thornberry. Az & kilonleges képessége az, hogy
egy samannak kdszonhetéen ért és tud beszélni az
éﬁcmk nyelvén, ebbél és neveltetésébél kifolyélag
megszéllott éllatvéds. Raita kiviil természefesen az
egész (szintén dllatvéds) csaladiardl is szélnak a
torténetek, szilei, Nigel és Marianne fanarok és
diinyerres természetfilmesek, 6rokbefogadott Secse,
Donnie egy igazi vadgyerek, nagyszilei, Colonel
és Cordelia piléték, csak finédzser névére, Debbie
g kicsit ki a csapatbél, 6 inkabb bulizna ahelyett,
hegy a familiaval allandéan c‘:||ctrezervdlumokgun
unna magdt. Eliza |eg]obb bclré?'[o, akivel termé-
szefesen folyékonyan tud beszélgemi, a csalad
csimpanza, Darwin. Mindezekbd| valészinileg mér
azok is kitalalték, okik nincsenek képben, hogy a
gém az dllatvédelemre oktatia a zsenge kord gyer-
mekembereket, hdsei orwccllészok ellen horco?nuk,
amibdl a jatek segitségével mi magunk is kivehetjik
résziinket.

Kédas Gaborek ezen jatéka sok minijatekbal és
egyéb aprésagbél tevadik Gssze, tehét nem egy
nagyon Eigh end, kifinomult platformerrel van dol-
gunk, hanem sok egyszeriibb kis jatekkal, olyas-
mikkel, mint a web-es Flash jatékok. De mielott
bérki szérnyillksdhi kezdene, ezt nem negativum-
ként, csak tényként irtam le, vannak nagyon igé-
nyes Flash jatékok is, és a Thornberrys guﬂz‘i:ékci
sem russzul(, raadasul olyan sok van belslik, hogy
&sszeszamolni sem konny( 6ket, amibél az is egye-

nesen kévetkezik, hogy a rajzfilm kedvelginek na-

gyon hossz0 tavi szérakozdst nydit, és ez a lényeg
ugye.

Eﬂyér a fémeni sem piskota, nagyon étletesen van
kivitelezve, bar elképzelhets, néhany angolul
nem fudd kissrac elakad mar ebben is, annak el-
lenére, hogy azért nem vetekszik a hires Evil Pupil
és Donnie Darko website-ok bonyolultsagéval. A
mentirendszer ugyanis egy kis maszkalés jatékba
van oliva (a Human Somrébban is alkalmazott
mar ilyen médszert), kimehetiink mindkét oldalon
(balra van a fémend, jobbra a készitsk névsora) és
felfele is elhagyhatjuk a képernydt harom Gsvén

at minijatékok, fojatek és tbb jatekosos iétékoz]fn
ezek mellett odamehefiink a négy figurdhoz is, és

az A gombbal éllogat-
hatjuk 6ket. Donnie-nal
és a feka sracndl egyér-
telmdbb a dolog, ha do-
bolnak, akkor lesznek
zenék és hanghatésok,
ha nem, nem. A majom-
nal viszont harom foko-
zatban dllithaté a nehéz-
ség, minél jobban izmo-
zik, annal nehezebb lesz
a jatek. Mynyambonal,
a séméanndl adhatjuk be
acrc’:lyakédor, mivel a ki-
adé a jelek szerint séher
volt, és sajndlta a pénzt
oz dllasmentésre. (Egy
kis cheat: a 39D9 a kén-
nyl, a BXLQ a kézepes,
a HB5F pedig a nehéz
fokozat utolsd kadja,
mellyel minden elérhes.)
A minijatékok kozott hat
meniipontot talélunk,
persze a legtébbet el-
Sszor el k:ﬁj nyemﬂnk,
haladjunk balrél jobbra,
felilrs! lefele. A legelss
iatek egy kennyt,
L\usszikus, 12 darabos
kirakos jatéek (egyébként
minden jaték kivalaszta-
sakor t8bb oldalas hasz-
nélafi utasitést is kapunk
angolul), itt 15bb kép kézil vélaszthatunk. A méso-
dik mar érdekesebb, kissé Chu Chu Rocket-es, egy  kor sok 6 étlefet fartalmaz és rengefeg egyszeriibb
nu?yobb, scrollozé labirintusban kell elére lerakott  jatekstilust felsorakoztat, mindenkinek nydit valamit.
nyilakat forgatnunk, amiket egy elefant kovet, igy ~ Egész biztosan egy GBA anyagrél sem mondhaté
kell elvezemiink a kijaratig. A Eurquik a jo Greg eﬁ hogy gyakorlatilag 19 kiilonféle jaték egyben
3x3-as tologatés puzzle, ift harom nehézségi foko- (10 f6 palya, 6 minijatek és 3 multiplayer-es), ra-
zatban t8bb képet kell kiraknunk. A kévetkezé mini-  adésul mindegyik azért nagyon magasan ibereli a
jaték egy jol kivitelezett, hagyomanyos kifestkényy  megszokott minijaték szinvonalat, ﬂondo!ok itt pél-

sok képpel, ez megint a leghatalabbaknak vals, aw'y.  daul a vakendesapkedds cue-
mint a kirokes. Az stodik eﬁr oldalscrollos kis arca- as N cokra. A calkorosztély,
de anyag, gyiijtogemniink kell csillagokat, ebben ket akinek a rajzfilm is szol,

elfinnel versenyziink, emellett a capakat is el kell
kerilniink, és levegét is kell venniink. Az utolsé pe- \
dig egy kis kértyds tarsasiaték, killonféle sebesség,
sériiles és javitas kartyak segitségével kell az auton-
kat elére tolnunk, az eilensfzﬁinkef pedig hatraltat-
nunk. A f6 jatekban fiz palyét kell végignyomnunk,
ez is a fentiekhez hasonlé minijétékokat fartalmaz,
mindegyik palya teljesen més motorral fuf, ezeket o
mar nem részletezem annyira. Van olyan, hogy egy
kisebb teriileten rohannak keresztil az e|efé|$;i és
més éllatok, ezek elél kell elugralnunk, emellett a
tigriskalykoket kell felkapkodnunk, és méshol leten-
niink, amikor az orwadészok helikoptere megpro-
balja elfogni oket, mindezt iddre, az energiank el-
vesztése nélkil kell feljesitentink. Aztan van olyan
oldalscrollos autés jaték is, amiben a helikopteren
l6gé Elizét kell utolémiink fakat kerillgetve és sebes-
ségnovel pikapokat gylijtogetve. Van egy ehhez
hasonlé felfele scrollozd motoros jaték is, aztan egy
oldalnézetes és egy felilnézetes maszkdlés rész is,
és még néhany hasonlé. Végi::fedig a multiplayer
dsvény mogott hérom tabb jatekosos gémet is tald-
unk, ezeket a megfelelé hardver hijan nem tudiam
tesztelni, igy értékelni sem.

vulészinﬁlegk‘ijﬁi fog ve-
e szorakozni.




Lapzarta elétti nap, Minden Kon-
zolok Uréanak (Martin) siirgés, ha-
laszthatatlan tennivaldja akadt (a
Fészerkeszté Ur irodajabél a Ka-
lasnyikov félreismerhetetlen, uga-
to hangja és obszcén hangfoszla-
nyok szirédnek ki). A Konzol je-
lenlegi és ex-hirszerkesztéje (gyk.
Reiker és Liquid) rosszkor volt
rossz helyen: most olyat csinalnak,
amire még nem volt példa - Kon-
zolos Csevegét fognak irni. (Me-
gin’ bebuktam ezzel a szemét Co-
unter-Strike-kal, a fene vinné el...
Martin @)

Kedves Martin! Tudom, hogy szereted a
StarWars-os csecsebecséket, ezért is kiil-
dom neked el a j6 Greg DarkFatert, aki
nagy elszantsaggal mutat rad és levegs
utan kapkodva, ﬁérgﬁ hangon mondja:
,Hizd meg ha mered!”. (Martin k&szd-
ni szépen. - Reiker) Utalok kuncsorog-
ni, meg elég pofatlannak hangzik, de ha
tudndl kildeni barmi PS2-es stuffot, akkor
igy karacsony elStt megmelengetnéd sze-
gény PS2-met, mert nem dicsekedhet sok
jatékkal. (Egészen biztosan megme-
engette volna szegény gépedet,
de a Karacsony elmult, a kévetke-
z6 pedig nagyon messze van.
llyenkor a Kapéas Gabort szoktuk
kinpadra vonni... - Reiker) Az Gjsag
természetesen magasan atlagen felilli, és a
konkurenciaknak esélyiik sincs. (Hanyan
is vannak?! - Reiker) Ami a DVD mel-
lekletet illeti jo ctlet, persze lehetne mellette
DVD-tlen verzié is. Tovabbra is sok sikert!
lgy tovabb! Tisztelettel, Vezér Istvan (Ist-
van, én mar semmire sem emlék-
szem! Kérlek dobj fel nekem egy
levlapot, ird ra, hogy te kiildted a
Darth Vadert, eskiiszém, én is kiil-
dék neked valamit! Martin)

Hello 576-team Sziirke Gandalf a segitsé-
ged kérném. Karacsonyra kapok egy gépet,
na de melyik legyen, engem nem a urcﬁrer
érdekel, mert az mit szémit, ha nincs ré ga-
me. (Xbox vagy PS2. Martin) En in-
kébb a méaszkalés jatékokat szeretem logi-
kai feladatokkal, 1eLé|f ennek fényében me-
lyiket véalasszam, errél ennyit. (Karéa-
csonyra?! Gyere csak ide, ifju Ka-
pés... - Reiker) (PS2. Martin) Martin
ill. Gandalf nem véletlenil szélitottalak igy
most olvasom a Gyiriik urat és szerintem
nagyon 6, tévét szinte alig nézek, csak ol-
vasok ez pedig nagy szé nalam, de ez a
kényv mindent meg ér és csak ajanlani tu-
dom mindenkinek. A réla keszilt gcmek
ik, (Nem is. - Reiker) és nem a kényv
alapjan kell azt meg itélni, mert az emberi
fantézia olvasas kézben messze széll, amit
egy jaték nem tud és nem is kell neki
visszaadnia. (Ja, az emberi fantazia
ilyen mondatok olvasasa kézben
valéban messze szall... :) - Reiker)
Az utolsé kérésem az volna, hogy a fikézé
embereket amennyire lehet, csak allitsatok
le, mert sokkal inkébb miattuk nem lehet a
gépek kézott vélasztani. (Nyugalom,
mar keményen szirjik a levele-
ket! KG) Ui.: Minden dicséret a tiétek
ezért az Ojsagesodéért. Na csé Zsakos Fro-
dé Békéscsaba

Csa Sracok! Elészér is, az vjsag kiraly,
gy 6 ahogy van. De lenne néhény észre-
vételem. 1 nem irjatok meg, hogy egy dlta-
latok bemutatott jaték mikor lesz kﬂpKﬂh’:
idehaza (Ennek a legfébb oka az,
hogy a teszt pillanataban altala-
ban még mi sem tudjuk. - Liquid) 2
Néha sajnos csak olyan éltalanossagokat
irtok egy teszt vagy Eemufufé sorén a ga-
me-r&l, amiket kép alapjan barki elmond
(ez ritkan fordul el, de azért én széltam).
(K&sz, legkézelebb majd nem csak
a képeket, hanem par videét is
megnézink :) - Liquid) (Szétverem
azt a tesztelét, aki még egyszer
ilyet csinal! Grrr. Martin) Valamint
lenne egy kérdésem. A Castlevania Har-
mony o? Dissonance-ban (GBA) miutan a
kaszés kézli, hogy két kastély van, mi a
sz.-t kell csindlni. Nincs meg a 3. Relics-em
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és az 5. Speelbook-om. Ezeket nem taldlom
és akarmerre megyek vagy teleportalok
nem jutok tovabb! Please help me! (Nincs
szerencséd apa, se Reiker-san,
sem jomagam nem nyomult még
vele, szoval passz. - Liquid) Ja és,
ha netaléntan valamelyik olvasénak meg-
lenne NES-re a Castlevania 1. része (86-
os) azt szivesen megvenném t6le.
(06303057162) (Gyerink fiatalok,
segitsetek szegény Balazsnak. - Li-
quid). A ti segitségeteket elére is koszo-
ném. Csak igy tovabb. Horvath Baldzs,
Keszthely

Kedves 576-team Na idefigyeljetek ezotal
kézldm a kévetelésemet! 1111111

1. ketté Play Station kettét, ketté xbox-of,
és ketté Gamecube-of. (Az tGl sok,
egyet még kildtink volna, no de
kettét... - Liquid)

2. Mind a hat géphez az eddigi megjelent
jatékokat. (Milyen hat géphez? - Li-
quid)

3. Ingyen j5jon havonta az 576 Konzol
magazin. (Ingyen j6n az, a postas
bacsit eddig sem te fizetted. - Liqu-
id)

4. Kildjetek valami Medal of Honoros cuc-
cot? (Eg! korhi granatot esetleg? :)
- Liquid)

5. Ja és Gameboy Advence-t hozza az
eddi megjelent Game-ket. (Megy az is,
a granattal egy csomagban. - Li-
quid)

Es ha ezt nem teljesititek akkor fslroban-
tom az irédatokat ugyanis egy plasticbom-
ba van alatta, és hiégu probaljatok megke-
resni Ogy se fog meni. HaHaHaHaHa!!!
(Lementink, megtalaltuk. Legkdze-
lebb ne a labtérlé ala rejtsd. - Li-
quid) Még egyszer mondom a Medal of
Honoros dolog jsjén de gyorsan (Megy
az, nyugi... :) - Liquid). A nagy festvér
mindig lat. Szép Balézs, Sasd

576 Konzol Szeva Martin! Szerény véle-
ményemet szeretném kifejezni az Gjsag
irant. Egy széval: Kiraly! Jobb mint a Kre-
tén magazin. Jok a jatékok. En csak azt
nem érfem, hogy mér kell belerakni, olyan
dedés jatékokat, amiket még az ovisok is
leképnének. (Példaul? - Reiker) Jo,
hogy megint van csevegd, mar-mar hiany-
zott, (Mikor NEM volt csevegé? -
Reiker) A retro rovat nagyon 6 &tlet volt.
Szeretem az ilyenféle tjsagokat. (Mi is
szeretiink iIKenféle, értelmes olva-
sokat. - Reiker) Kosz! Barna David, Is-
tenmezeje

Kedves 576 Konzol Team. Az (jsag na-
gyon kirdly de ezt nem nyalizasbél mon-
dom. Szerintem zsenidlis a kinézete és az
arai is jok. (Ugye? MINDEGYIK éra jo
volt! - Reiker) De az ires széveget ez-
zel be is fejezném és ratérnék a kérdéseim-
re. Freak nagy szerepjatékos? (A Morro-
wind cikkérd| jutott eszembe) Ha igen mi-
lyen rendszerben/ rendszerekben jatszik?
(Jelenleg szerintem durvan kap-
italista rendszerben jatszik, a
pénzt legalabb is mindig kéri a kis
ravasz. - Liquid) Nem tudjatok mikor
jelenik meg a Black and White: Next Gene-
ration mert nagy BnW fan vagyok és még
csak PC-n lattam a jatékot. (Azt még a
Lionheadnél sem tudjak. Idokdz-
ben azonban a P52 ill. Xbox valto-
zat mellé bejelentették a Cube por-
tot is, Black & White: Titans cim-
mel. - Reiker) Nektek a Doshin-rél nem
a BnW jutott eszetekbe? (Nem. A Dos-
hin korabbi jaték, mint a B&W. -
Reiker) Vagy csak nekem tilfejlett az
asszocidcios készségem? Na mindegy. Ja
és még egy kérdés. Nem tgy volt hogy a
Two Towers-ben lesz 2 iéléios méd? (Van
is. Lasd GBA valtozat :) - Reiker)
Tovabbi j6 munkat és csak igy tovabb! U.i.:
Mellékeltem egy vélaszboritékot, nem lenne
nagy kérés 16|?etek y olyan foté amin az
egész Team szerepel és J:edikéhdrok. (Fi-
zetni ki fog?! - Reiker) Elére is kdsz.
Oszinte tisztelettel: Dudas Csaba (Csabi,
egyelére nem akarnak a tesztelék
kamera elé allni... Martin)

Kedves Fiaim! Megvesztetek? (Meg. - Li-
quid) Hogy még tobb jatékot? Kevéske
nyugdiiam%él alig tudtam megvenni 2 jaté-
kot. A GTA 3-at + a TTT-t. Erre kijon a Vice
City, + a Hitman 2. Es akkor még tb-
bef212! Es mik ezek a beszélasok, hogy az
enyém i6, tiéd sz'r2 He? Van PS2, X-box,
GC? J6 neked, apuci megvette, vagy spé-
roltal. Minden gépre van KING jaték, nem?
(A Lion Kinget utoljara PS-en lat-
tuk, de ha te mondod, legyen min-
denre! - Liquid) Szerintem ne anyézz,
hanem jaccd... HOGG. .. Most j6l megmond-
tam mi2 Mas: Jok vagytok mindenki tudja,
nem ecsetelem. Amigy én is benne vagyok
a korban, most htzom majd be a 15-ik x-
et. (Azt max. a koporsé falara ka-
parnéd fel, fiam... KG) Amigy a refro
rovat NAGY &tlet volt. Emlékszem még
Nintendén nyomtuk a SF-rt, + a Tini Ninja-
kat, a tobbi eltint a kédben... Jaj asszony
hozd a kavintont... Amagy sok levél j&n
hozzatok? (Sok, de ilyen magasrép-
t0, mint ez itt, elég kevés. - Liquid)
Mindenki kiraly a szerk.-ben, DE A KIRALY
A C-S-I-P-I!l Ja amigy (Amigy mi? KG)
van vmi plusssz a TTT-ben, ha mindenkivel
atviszed? A bowlingon+fotozason kiviil2
Képzeljétek az unoE&m most tanul bicajoz-
ni. Tegnap elesett és tud- i
jatok miért nem sirf?
Mert a kiills atszorta a
tidejet!!!! (Kedves,
gondoskodé nagy-
apé lehetsz! - Liqu-
idL Ennyi lenne. Esetleg
bekeriilhetnék a Csevibe?
Ja és Martin te 1 ISTEN-
CSASZAR vagy, csak
kapjak 1 HITMANT!!I ;)
(Oreg korodra valé
tekintettel inkabb
nem kildiink, még
tolsagosan felizgat-
nad magad. - Liqu-
id) CSOTESZTA!! Ui::
No Konzol-war, my
boyz!! Cyrus alias Orosz
Péter, Budapest

Hi Martin és a Tobbiek!
A bevezetét most inkabb
kihagyom, Ggyhogy réteé-
rek a lényegre! (ami nem
sok lesz...:) A novemberi
Konzol egyszeriien K-
RALY left! A design, a
tartalom, a Csevegd,
egyszéval minden a top-
|:on vanll! [E%yedijl ta-
an a Time Splitters 2 left
tolértékelve egy ponttal a
grafika miatt, de ennyi
belefér, mert tényleg {il
raly jaték... (nem értem,
hogy a fickok amyéka miért maradt el)) Re-
mé?getéileg a Reiker vezette Kbyte is hama-
rosan talpra éll és felhozza magét erre a
szinvonar:’a! (A KByte mar most tol
van minden, emberileg mérheté
mindségi korlaton, nincs hova fej-
I6dni. - Liquid) Komolyan mondom
olyan lelkesen és olyan hangulatban olvas-
tam ezt a szamot, mint annak idején a
CoV-ot meg az elsé 576 Kbyte-okat!!!
(huh, de régen is volt mar!!) Amint latom
az jatékizlésink is erdsen hasonlit, én csak
egy parat tennék hozza... (It nyl bara-
tunk felsorolta az utébbi hisz év
jatéktermésének krémijét, tessék
ideképzelni. - Liquid)

... (lenne még par!) (amint latod volt mar
par gépem... Jelenleg PS2-m van.) Na és
persze a régi flipperek és egyéb &riletek!
Nem tudsz olyan gamekat PS2-re, amik va-
lami régi gamenuE az Ujrakiadasa, esetleg
felojitasa? (Szinte KIZAROLAG folyta-
tasok, feltjitasok és remakek fut-
nak mostansag. - Liquid) Elére is
thanx! Tovabbiakban is sok sikert és Kelle-
mes Karécsonyt, meg BUEK! Udv: nyl, Baja

Dear 576#!!11 Nos, hogy is kezdjem... Te-
hat! Azért irok, mert csak most ,néttem fel”
és olvastam el valamennyi 8srégi
('93,'94,'95) szambal a MANGA Rovato-
kat. Sajnos én még nem lattam ilyen filme-

ket, csak a kézismert sorozatokat lattam (SM,
DB, KH, Jeanne,...). Miutan a hén szeretett
tv2 a mangét egy undorité, befiltandé dolog-
nak titulélta a Manga/Anime rajongasom 1
évre abbamaradt. (It tartunk. A TV2
mondja meg az embereknek, mi le-
gyen a véleményiik. Szegény ordo-
gok pedig azt hiszik, az 6 kezikben
a tavkapcsols... - Reiker) Pedig mar
ekkor elolvastam volna a rovatokat (kb. 10
éves lehettem) Azéta ugye véltozott a vilag.
Az anime eltint magyar féldrsl... Sehol sem-
mi, raadasul pont GE orra, amire falébredek,
és rajovok mit hagytam ki! Hasonléan van
egyik barétném is. O se tud anyagot, kazet-
tét, barmit szerezni. (Elég hozza egy hi-
telkartya és egy Internet-eléfizetés.
- Reiker) Kivancsi lennék arra, hogy az ak-
kori Martinnal mi van mostansag? Meg, hogy
tudtok-e olyan helyet, ahol Manga/Anime
anyagot/kazit stb. lehet szerezni2 Tudom, tu-
dom elég késén irok, de ez van! Remélem se-
gitetek nekem! One last thing: Mi lenne, ha
megint csinélndtok egy manga rovatot? (Si-
keres lenne. - Reiker) Azt hiszem ennyi
lenne. U.L: Irjatok visszal Udvozlettel: | Fili:'

Hellé 576 Konzol Team! Lenne néhany
kérdésem.

1. Mikor lesz Banjo-Thueie XBOX-ra?
(llyen nevi jaték nem késziil. - Re-
iker)

2. Mikor lesz Conker 2 XBOX-ra? (Nem
tudni. - Reiker)

3. Mi oz az Infernet és honnan lehet lets]-
teni? (Martin, egy lelkes levéliré pa-
lanta keres a kettesen! KG)

4. XBOX-ra milyen SQUARE jatékok fog-
nak megjelenni? (Semmilyen. - Reiker)
5. Nagyon kivancsi vugyo{ a januari
szamra. (Ez nem kérdés volt)

A vélaszaitokat elére is kdszi. Boldog ka-
récsonyt és boldog 0j évet! Nikhazy Akos,
Budapest

Hello Martin! K&széndm, hogy valaszoltal
az eléz8 levemre most mér tudom, hogy
mit kérek kardcsonyra. Most olvastam az e
havi szamot és a Coolturaban azt olvas-
tam, hogy ez az utolsé amit olvashatok.
Meért sziinik meg? (Orvendj bacsika,
nem szint meg. - Liquid) En mindig
azt olvastam el el&szor mert mindig volt
benne Anime. Ha a Cooltura nem lett vol-
na, akkor én sosem néztem meg volna a
METROPOLIST. Sét, azt se tudnam, hogy
mi az a Sigue Sigue Sputnik. (Addig volt
i® neked... :) - Liquid) (Uj hirszer-
kesztét keresiink! Egy rendeset,
aki nem szél be a fénéknek! Mar-
tin :) Mert azéta sikerilt meghallgatnom a
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LOVE MISSILE F1-11 cimi szamot télik, és
beleszerettem. (Kiilénben a GTA:VICE CITY-
ben a Wave 103-as adén meg lehet hall-
atni ezt a szamot és még Nenanak a 99
ﬁlfiiéf is) Nem mintha vénember lennék,
mert csak 15-vagyok. (Ezt mért irtam ide?)
(Mert el akartal dicsekedni vele. -
Liquid) A refro rovat pedig mar nagyon
hianyzik. Most jut eszembe egyik nap jévék
haza a haverokkal a sulibsl. Jén az egyik-
nek az dcese, ho y megszerezie e neki Re-
sident Evil 2-6t cﬂ:étyu. Erre azt vélaszolja:
Minek neked az a sz*r. En szépen mon-
dom, hogy az igenis j6 jaték és sziveseb-
ben jatszok vele, mint barmelyik 6] jatékkal.
Erre a valasz: Minek egy ilyen sz*ros vén
jatek (Csak finoman a fekaliat feli-
dézo kifejezésekkel, fiatalember! -
Liquid) ami még egy k****a (Ejnye,
mar megint! - Liquid) PS-en is elmegy,
amikor van egy 2,2 gigaherzes 80 gigas
merevlemezzel rendelkezs P4-esem. Ezt va-
laki olyan mondta, aki egy ével ezelstt még
az EGEKIG magasztalta a RE2-&t. Mit mon-
dott volna akkor, ha elmondom neki, hogy
a PC-én SNES emuval nyomom a jatéko-
kat? (Inkabb ne idézd... - Liquid)
Mert igenis jobbak néha azok a régi SNES
jatékok. A masik pedig, hogy vittem be a

sulimba Neon Genesis Evangelion képeket
megmutatni az egyik src‘:cnqﬁ. Reakcio: Te
még mindig nézel dedés meséket 2
ANYADI!!I (Az én reakciém) Széval jol
keril vagyok véve. (Mi meg jol meg
vugyuni aldva a lényegre t6ré sti-
lusoddal... :) - Liquid) Tényleg Martin
te honnan szerezted a Macross/Robotech
filmjeidet? (Vaskos, csurig toltstt hi-
telkartyaval. - Liquid) Mert néztem
mar az ebay-on de oft nem taléltam a
MACROSS : DO YOU REMEMBER LOVE?
DVD vdltozatat. Egyébként tudtad, hogy a
Macross: DYRL? Kijtt magyarorszagon a
MACROSS: AZ URCSATAHAIO (Tudtad,
Martin? Azt mondja, hogy tudta. -
Liquid) cimen? Nekem az volt az elsg
ANIME amit lattam. Ezért szerefem ennyire.
Jaj menyit irtam mar most mér ideje elkiil-
deni. (Bizony, mara pont elég volt
ennyi. - Liquid) Készéném megint, hogy
valaszoltél az elézé levelemre. Ahhoz ké-
pest, hogy oz egy kupac gané (Es ismét
a szerves Uriilék. Nagyon von-
zodsz valamiért ezekhez a dolgok-
hoz. - Liquid) volt amit irtam. Czifra
Laszlé alias Mach

Hi Martin! Bevallom elég sokat kihagytam
az Gjségotokbél (Roppant helytelen
viselkedés, keriilendé. - Liquid),
ugyanis a PSX-emet eladtam és csak most
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kapcsolédtam be a megint a konzolok vila-
gc’:ga. Vettem egy Xbox-ot. Akarmennyit ki-
hagytam, valamit észrevettem Tyler levelé-
b&? A fikazas meg a nyalazas nem sziint
meg. Minek kell, kérdem én, minek KELL
egymas gépét fikazni, meg lehordaniz Most
szintén. Az &sszes GameCube PlayStation
2 és Xbox tulajdonos nézzen mqgéi;c egy
kicsit és tegyen fel egy kérdést: Mire j6 ha
sz*rnak (Te is kezded? - Liquid) tiinte-
tem fel a mésik kettét, mert nekem nem
olyanom van2 A vélasz: semmire. (It né-
mi fejtegetés kdvetkezett a konzol-
haboru jelenlegi allasarél, amit
helytakarékossagi okokbél vérzé
szivvel toréltiink. - Liquid)

Oriilnék ha betennél a Csevegébe és an-
nak még jobban &riilnék, ha néhanyan,
|egu|6bﬂ egy par ember lassa be hogy iga-
za van a Ty?;r gyereknek is meg nekem is.
Mas. Szerintem az 0jsag kinézete igazan
kellemes, bar a Doshinos cimlap meg a ré-
zsaszin hatlap miatt néha furcsan néztek
rém az emberek. :) (NAGYON joé volt
az a Doshinos cimlap, az emberek-
nek magukra kéne furcsan nézni-
Uk, ha nem tetszet. - Liquid) Egye-
dili dolog, ami nem j&n be, az az, hogy
nem szézalékoltok, hanem pontoztok. a
100alékkal jobban ki lehet fe-
jezni egy jaték érteket. (Te is,
fiam, Brutus? - Liquid)
Mert j6, most vannak kéztesek
is 1,5 2,5 3,5 Stb. De ez igy is
max egy 20-as skala. Egy sza-
zason valamivel jobban lehet
értékelni, de nem fudom, hogy
ti hogyan dlltok hozzéa ehhez.
(Hatarozottan. Maradnak
a pontok. Ordkre. - Liqu-
id) Meg ugyebar néhany em-
ber ranéz egy értékelésre, latja
70%, akkor az sz*r (Ez vala-
mi jarvany, komolyan. -
Liquid). Nem szerintem a régi
cikkeitek alapjan azt allithatom,
hogy a sz*r jatékok 55% alatt
innek. Olyat meg nem is na-
Fyon szoktatok berakni. Remé-
lem levelem megerts filekre, il-
letve szemekre talél a Te sze-
medben és az sszes Konzol-
Tulaj szemében, akér Sony-s,
Nintendo-s, vagy Microsozl—os.
K&szénsm! Bye! MuDoKoN

A HONAP LEVELE

Udvézlet, tifent! Martin,
koszénsm, Lo y lehet&sé-
get biztositottal egy kis kot-
nyeleskedéshez, felért
joless vallveregetéssel iggér
a Sors ironikus, mint mindig.
PONT oktéberben dantattem
Ggy, hogy eladom a PlayStationt. Tudja fe-
ne, kiégtem, meguntam; mostandban csak
régebbi PC-s kalandjatékokkal és arca-
de/SNES emulétorokkal szérakezom. Hat,
ezen mondjuk &rignghemének a Nem Nyd-
lok PC-hez Konzolos Polgéri Kér tagjai, de
elsbb foljanak elém egy 0j programot, sét,
egy Uj gépet, amire j6n annyi atomvillanas
jaték, hogy érdemes legyen ieFekterni ré...
egy Dreamcasten gondolkoztam a Rez miatt,
de most egy jatékért? (J6, kettd: van oft egy
Jet Set Radio is.) (Meg Shenmue dué.
Meg SoulCalibur. Meg ChuChu Roc-
ket! Meg lkaruga. Meg sorolhat-
nam. - Reiker) Ne mér... K&szoném,
hogy felajénlottad az ajandéket, de kérlek, -
ne! Egyalialan nem azért irfam, hogy Hénap
Levele legyen, plane nem valami bénusz jut-
tatasért. Mondod, sokat dolgoztam vele, de
annyi tértént, hogy mindez ?elgyﬁlemleh‘
bennem, és Ggy éreztem, hogy ezt le kell ir-
nom. (Meg ha kérném is, nem lenne mire,
szoval érted...) Az lenne a legszebb ajan-
dék, ha megérfenék a levelemet, és kicsit
sszeszednék magukat az intelligensebb
konzolosok, hogy feldobjak a Csevegét, és
felkapjak a (sok éve) késziilé négyes metré
szinvonaldrél, hogy valahové oda tegyék,
ahol egykor a helye volt - mostanéban saj-
nos az IQ-szintre vonatkozik az ,undergro-
und”. Kiilén 6rém volt, hogy tetszett, amit ir-
tam, jolesett, hogy kapasbél megérezted az

izét. Persze, célom volt, hogy dltaléban ne
csak a fika répkadijen eg)?iE oldalrél a mé-
sikra. Sét, Zolee szavaival élve: cserélgessék
ki egymas kozott a gépeket, hatha kiderl,
hogy mégsem olyan lepra a méasik masina-
ja... ha nekem nem, neki talén majd hisz-
nek. Mar akik egyaltalan tudjak, hogy ki 8.
Azért még mindig megéri olvasgatni az 0j-
sagot; latszik, hogy nem a mostansag tucat-
szém burjanzé ,zsigerbél irtam egy cikket,
oszt ez left” kategériajo vérprofi szakembe-
reket u|kclmuzoc]q, és ol teszed — van sfilus
&s hangulat, alairas nélkil vagni lehetne,
hogy ki melyik cikkben vétkes, és ennek igy
is kell lennie. En is szoktam irogatni jaték-
teszteket és leirasokat; tudom, hogy nehéz
gy megesindlni, hogy egyéni legyen, és ne
valakinek az arnyéka, né%-uény szerencsés és
talélé hasonlat sem ért, széval, egy gram-
matikai alap j6, ha van - mint Fatboy Slim,
aki azt nyi|0f|<oz[c a Iegufébbi albumérdl,
hogy fél éve ment el csak arra, amig kigon-
doﬁu, hogy milyen ne legyen. (Ha érdeEel,
lefaraszthatlak par irasommal, bér, ahogy
olvastam, kapsz te dégivel ilyeneket, tgy-
hogy nem fontos; meg aztan ez kimeriti az
,alternativ szérakozas” és oz ,extrém sport”
fogalmét is...) (Elolvasom én, ha kil-
dod, talan még kooperdlni is tu-
dunk! Martin) Volt egy reflexszeri fejfal-
bacsapkodas, amikor az utolsé oldalra ke-
riltem — hogy nem lesz t5bb Cool-tura? Te-
ends: oz illetékest torok mentén vagdosni
rozsdas késsel, de durvan azonnal! Reiker
elejtett fél szavai csillogtak a papiron, tgy
éliek. Az ilyesmik, hogy Coldcut, Loreena
McKennitt, Kruder & Dorfmeister, meg hogy
kedvenc egyiittes = U2; mondom, ez a Rei-
ker tényleg ért valamihez; az mar kapasbol
leesett, hogy irasbél jeles, és valahogy sejtet-
tem, mielstt a kézvélemény kutatas napvila-
got latott, hogy a Rez cikk abszolGt népsze-
riitlen lesz — nekem a legjobban tetszett.
(Megjegyzés: nem megleps, csak szomor,
hogy favoritom, Salinger nevét utoljara — a
|eveLm végét leszamitva — a Dead or Alive
3 cikkbene?éﬂcm utoljara nyomtatéasban. Egy
jatekajsagban, nem az Elet és Irodalomban!
Veszett a vilag...) Csapongést besziintetni;
ez TENYLEG kultira volt, most mér az sem
lesz. (Lesz. Liquid megbizhaté, ren-
des kolyok. Tori Amos, Sen to Chi-
hiro no Kamikakushi - ezek j6 dol-
gok. Szép dolgok, értékes dolgok.
- Reiker) (Beléletek meg de szép
par lenne! Martin ;) Par véresszajo le-
mezgy{jtleménye ezentol majd oz eladasi lis-
takhoz igazodik, konyvet csak a tévében lat-
nak, és akkor is rakérdeznek, hogy mi az, a
japanimation fogalmat meg majd egybe-
mossdk valami 16k massal, amit tényleg nem
kéne hagyni... ha ez az egész valami ,csak
nekem lehet kifinomult izlésem, Reikernek
kuss pics*ba” infelligenciafokot képvisels
nextgen cyber-fanatikusoknak készénhets,
akkor az illeté(k)nek javasolt egy alapos fe-
jesugras ipari hisdaraloba, aztan életfogytig
dekkoléas a konzervdobozokban, mert hogy
ilyenekbsl nem fog senki kérni, az megint
teljesen fiszta. Martin, te meg hagyod... Ez
azért faj egy cseppet. (Khmm. Mi faaa-
aj, gyere meséééélj, mondj el min-
deeent, téleeem ne féééélj... Martin
:) Sejtem, hogy okkal tértént (gondolom,
nem jokedvetekbél csap le it a sorompé). (A
teljes igazsag: Az idékdzben el-
hunyt KByte fészerkesztése annyi
idémet elrabolta, hogy nem jutott
elég idém a Konzolra... Gyorsan,
osszecsapott cikkeket adtam le
Martinnak az utolsé utani pillanat-
ban, é pedig tirte - ameddig tir-
hette. Aztan megegyeztiink: ha
nem tudom tartani a hataridéket,
ne csinaljam. Korrekt, értheté hoz-
zadllas. Az olvasétabor sajnos nem
tulajdonitott olyan jelentéséget a
rovainak, hogy érdemben foglal-
kozzon vele - akar tiltakozas szint-
ien. Te vagy az elso. - Reiker) Befe-
jeztem. Részemré| méara ennyi, marad a re-
mény, hogy a multkori Cseveg8s partizanak-
ciém nem csak sértédésre volt j6... na szi-
asztok. Tyler Durden he.one@freemail.hu
(Hénap levele? Ja, felterjesztem.
Nem én irtam, tenném hozza a két-
kedok kedvéért :) - Reiker)

Udvézlet a team-nek! ,Azta”. Csak ennyit
tudtam mondani a novemberi szém lattéan.
Bar a boritén sokkal jobb lett volna Blood-
rayne iigyndk (Doshin bacsi kevésbé
szexi, de annyira cool médon pé-
zolt, hogy nem birtunk ellenallni.
- Liquid) de a tartalommal meg vagyok
elégedve — nagyon. A Két Torony teszlje
annyira j6 lett, ﬁogy az nem igaz! Ja, vet-
tem egy PS2-6t a Starfighter-rel. (Dicsé-
retes dontés. - Liquid) Nagyon j6 a
gép (a jaték is j6). Martin, ha szeretetsz
borzongani, akkor nézd meg az Almatlan-
sag c. filmet. En dlig birtumsiimenni a mo-
zibél, annyira féltem (maskor figyelembe
veszem a i,orhcllén‘:)). Jén a Két Torony ja-
nuarban, mar csak egy hénap. (Dehogy.
Mar csak egy nap, holnap me-
gyuiink! - Liquid) Udv: Pamut Drogé,
alias Bombadil Toma barétja, alias James
Bomb

Tisztelt 576 Konzol! Elészor is fel szeret-
ném a hivni a figyelmedet Martin arra,
hogy a cimemet odairtam a levél végére,
hogy ne ke"ien kislon kﬂ[dézgefnem az 'E]'
érhetéségemet a PS2 demo DVD miatt. Es
most mindent megteszek azért, hogy ra-
szolgéljak: SZERETLEK MARTIN, SZERET-
LEK MARTIN, SZERETLEK 576, SZERETLEK
576! (Minket nem szeretsz? Akkor
nincs DVD! :) - Reiker, Liquid) Mas:
valahogy kivaltképpen tetszett és lekstst a
2002/November-i csevegé! Nem tudom,
lehet, hogy a szép tyok a hattérben vagy a
levelek hangulata ragadott meg (Ne ka-
désits, a néni fogott meg annyira
:) - Liquid), de rendkivil feldobta az
unalmas matek orat. A hénap levele iga-
zan megérdemelte ezt a cimet és ram is
hatott, mar legalébbis az a része, amelyet
én megértettem azzal az egyszeri fejem-
mel. A konzolhabortrél annyit, hogy én
egy nagy marhasagnak tartom (Helyes
meglatas. ~ Liquid), mert én rendkiviil
oriilnék, hogyha lenne lehetssegem 6ssze-
jarni Xbox-osokkal vagy ne adj Isten GC-
sekkel, de sajnos ezen az Isten hata mé-
gétti helyen (Nagybétony) ériilsk, hogyha
valakinek van egy GB-ja és azt mutogatja
nagy biiszkén. Ha mar itt tartok el is mesé-
lem, hogyan tértént a nagy esemény, ami-
kor elszér kezembe vehettem a (Egy pil-
lanatra megijedtem, hogy itt most
mi kovetkezik. - Liquid) fekete dé-
mon kontrollerét: apam azt mondta, ho
bévitsik a gépet, de én leintettem eg fﬁﬁ'}-
lémpéval ;) )).) (Sose tudtam ilyen jeleket
csindlni). (LOL. Megnevetettél min-
ket, bacsika, irj be magadnak
egy piros pontot. - Liquid) Mondfam
vegylnk PS2-8t, igy is left és ... (Fiatal
baratunk ezutan a kalézkodas sé-
tét, haborgé tengerén atéllt ka-
landjait meséli el, ezt pedig SZI-
GORUAN cenzurazzuk. - Liquid)
Na mindegy az a lényeg, hogy most mi
van, mert én kédok nélkil semmi vagyok
és minden masodik palyan megakadok és
jobbik esetben meg is halok. (Gyakorol-
ni, gyakorolni, gyakorolni, nem
kellenek azok a csinya kodok. -
Liquid) Na most mar tényleg abbaha-
gyom az irast, mert mar unom. Varom a
DVD-t, de ha 0gy gondolod Martin, hogy
nem vagyok ré mélté, én megértem. Leg-
felliebb nem veszek tébb Konzolt. (Zsa-
rolgatunk, zsarolgatunk? - Liquid)
Addig is maradok hi olvaséd/olvasétok.

Pityu.

Nos, ennyi lett volna. Csevegét
n»szerkeszteni” tovabbra is halat-
lan feladat, hiszen a jelenben
egészséges olvaso-szerkeszté inte-
rakcié helyett csupan 6njeldlt hu-
morista-novendékek zsenge pro-
balkozasainak tarhaza. A humor
azonban illékony dolog, Hélgyek
és Urak, illékony - akéarcsak a két
hirszerkeszto, akik most - jol meg-
érdemelten - elillannak s6rézni.
Februdarig ajanlatunk a januari hé-
nap kellemes eltdltése: jo jatékok-
kal, kényelmes karosszéekbél.

Liquid und Reiker
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Chihiro Szellemorszagban [Sen to Chihiro no Kamikakushi (JAP), Spirited Away (US)]
(2001)

Szines, jopani rajzfilm, jatékids: ~124 perc

A forgutéfényvet irfa és rendezte: Hayao Miyazaki

Producer: Tohsio Suzuki (JAP), John Lasseter (US)

Gyarté: Studio Ghibli

Térténet: Chihiro, a fizéves kis|:'my szileivel egyutt egy mésik vérosba kaltozik. Az 0] ofthon kdzelében azonban egy er
dei Bsvényre févednek - az Gsvény végén l:)eclig egy fitokzatos, szik alagit véria a kis csalédot. Chihiro kéveti szilleit az
n|ag|1ﬂ:»a, me?fnek végén egy csodalatos, élhzéh:g érinteflen mezdre és e|hogyalah falura lelnek. A kis\c’lny szilei
nem tudnak ellendllni a folu vendéglsiének tornacan felhalmozott étkek cesgtxilﬁsénoli, Chihiro elkalandozik tslik. Mire
beesteledik, anyuka és apuka disznéva véltozik (1) kicsiny hésnénk pedig oft ragad a faluban - a ,normélis vilagba” ve-
zetd hid elftinik. A folu nem mas, Szellemorszdg bejarata, egyben fegkedvehebﬂ ihenshelye: Yubaba, a rettegeft bo-
szorkany itt iizemelteti a vildgot benépesitd 15bb ezer furcsa istenség és szellem dﬁnl gyakorta ldlogatott firdshézat. Chi

- o hironak szévetségese is akad a bajban: egy Haku nevezetii, va-
razserdvel bird fio segifi abban, hogy ne jusson a szillei sorsara
(mint dlialaban o Sszﬁlemorszdgbu féveda fobbi emberi lény), &
a firdéhaz alkalmazottjaként esélyt kapjon szereftei visszavak

iy toztatasara...
" A Megvalbsitas: A Sen to Chihiro Hayao Miyazaki filmje, oz idé-
i el s6d6 mestertd| pedig minimum remekmiivet varunk. Nem kel
= g; g ; esalédnunk: a Chihiro minden szempunlbéd elképeszt6 alkotas,

e < Ll mélté folytattsa annak oz Ginak, melynek mérfoldkoveit a Nau-
sicaa, a Toforo, vagy legutébb éppen a Mononoke Hime (ez utébbi nalunk is elérhets videon - a Vodon hercegnéie i
men) jelentik. A Sen to Chihiro maga a vardzslat, a jopani Alice Csodaorszagban (Yubaba példaul gond nélkill szere

hetne Lewis Carroll meséjében), egy romlatlan emberi lény utazésa egy nagyon furcsa viligban. Miyazaki Szellemvi-
Eegébcm nincsenek csak jok és ross:gE: Yubaba ugyan 8nz6 és kapzsi, de régton léfjuk az esends, szeremi valé oldalét
is= boszork(my, aki robszc|gc'1]:'m’: leszi az arra tévedd gyenge lényelcei (elveszi t8lik a neviket = Chihirot Szellem-
orszzlg{un Sennek hiviak), de felt gondoskodassal neveli Bou, az ériascsecsemét. Haku
segifi Chihirot, de maga is csak robszolga, aki fitkon a boszorkany hatalmara vagyik. A
Chihiro Gnyori mese az. t')ﬁuﬂnnségrﬂ, a mindenkiben oft lakozé gyermeld iéségr6| &
szergfeté ségr6|. Nem talalunk benne hatalmas robotokat, pusziito vardzslatokat, vagy
huncutul elévillané néi alsonemiket - csattands valasz azoknak, akik hajlomosak o jopo-
niméciot ,debil rajzfilm, ahol bizarr szémyek erdszakolnak meg nagy szemi lanykakat
zsakszamra”-ként definialni.

Miyazoki filmjei vizualis megvalésités tekintetében dlialaban a japani animéciés mifoj
gydngyszemei - most sincs masként. A karaklerek animécidja elsérang(, a héatérben dL
razolt vi[r’:lg ped'\g szinte lemaszik a vaszonrdl: Sze"emorszég hatalmas, a semmibe veszé
tajainak latian bepérasodik az egyszeri rajzfilmkedvels szeme, annyira megkapoak. A
zenei aldfestésrdl ezotial is az o Joe HisaisLi gondoskodik, aki Miyazaki-san dllando
parinere kozel tizenct éve: Hisaishi nagyon érfi a du|gér, mesterien keveri a ,klasszikus”
instrumentalis muzsikakat a rrunszcenclqr-.\yns, a kelii hitvilagba és mitolégicha mélyen belenytlé téma élial megkivant he-
gyomanyos japani hangzésvilaggal. A Chihiro iinnep a szemnek és balzsam a fiilnek - kotelezen megtekintendé darab
mindenkinek, aki két drdra vissza akar repilni a gyermekkori dlmaiba.

DVD: Kivételesen azt ajanljuk, hogy a filmet ne DVD-n tekintse meg elészér a nydjas olvasé: informacisink szerint

. ugyanis (héla annak, hogy a nugyhukﬂmﬁ Disney részt
velt a film finanszirozasaban, és még egy ergsen korldto-
zoft szami képiaval futé amerikai mozibemutatét is beval
laltok belgle) februarban kis hazankban is megjelenik majd
a Chihiro a mozik kinalataban (szerencsés kivc'z}usztoﬂak
mar lathattak a favalyi Titanic filmfeszten): a nagy vaszon
és mozitermes akusziika adja a teljes élményt. /5% nem
| birja ki addig, annak a DVD-kiadasok kbziil a jopani R2-
B Lél{emezes ediciét ajanlanank: japan/francia Dolby Di-
L gital & japan DTS hang, angol, jopén és francia felirat
gendoskodik arré, hogy mindenki megtaldlja a sajét nyelvismereréneL megfelels megtekintési médozatot - a ,normél”
vliozat potom 4700 jenért rendelhetd meg, az exirdkkal (filmposzter, Yuya diorame, Berlini Filmfeszfivél press booklet,
Haku jatékfigura) feldsitott Limited Edifion ennél jéval borsosabb éron, 15000 jenért kinalia magat.

SPIRITED AWAY

internet

DEGENATRON !

www.degenatron.com

Igen, AZ a Degenatron. Mérmint a GTA: Vice Cityben reklamozott, harom jatékkal felszerelt, az abszolit arkad-élményt biztosité (,The Degenatron brings arcade rea-
lism to your living room! If can even fackle quarters and a strange sweaty man comes by fo empty the machine on Fridays
természefesen a Rockstar North-nal tigyksda vicces fitk hoztak 8ssze proméciés céllal. Maga a honlap csontprimitiv, tényleg gy néz ki, mintha néhany unatkoz6 fizené-
ves dobta volna 8ssze raérd felorajaban - de ez is a moka része. A legjobb az egészben az, hogy kiprébalhatjuk a harom idié{

Paradise és a Penefrator egytél-egyig j6pofa rcrbdidi a korai érkad-mosindknak. A jéték rajongéi feltéentl keressék fel, de magaban is kitling szérakozés, a htszon fe-

liliek jokat fognak mesolyogni az l-retro feelingen.

kdnyv
R
Jamamoto Cunetomo: Hagakure

(Szenzar Kiads, 2000. — 272 olddl, kétve, idérendi tablazattal, nevek és kifejezések magyarazataval)

hitp:/ /www.szenzar.budo.hu/

,Egykoron a szamuréjok reffegtek a gondolattél, hogy agyban halnak meg. Reméliék, hogy csak a csatatéren éri Sket a haldl. Egy szerzefes 5 ! .
i i: a t8bbi férfi tarsasagét. Csak gonosz gondolatok sugallhatiak, hogy valami i szérmazhat abbél, ha az ember bezar-

sem tud végigmenni az Uton, hacsak nem gondo]kodi igy. Gyava, aki bezarkozik, és keril

G

zene

Tori Amos: Litfle Earthquakes
(Atlantic Records, 1992)

Az eldadé: Tori Amos 1963-ban sziiletett az észak-kaliforni-
ai Newtonban, indién szarmazéaso sziilei (akik mellesleg mé-
lyen hivé keresztények is voltak) a hangzatos Myra Ellen
Amos adtak neki. A ,Tori” csak késsbb csapédi{ a névhez —
a hélgy egy barétja tartja tgy, hogy jobban illik hozza a ré-
vid szécska, mint az eredeti neve. Tori a zenei gydkereit
(cseroki indién) nagysziilei hazaban taldlja meg — mar gyer-
mekkoraban szivesen kiséri zongoran az indidan |egendc’xzrc’>|
és mitoszokrél mesélé/éneklé nagyanyjat. Elsé lemezét tizen-
hét évesen, batyjanak segitségével puglik(:ﬂia, majd huszon-
y éves koréban Los Angelesbe kaltazik. It rtivi:!esen meg-
alakitja élete elsé zenekardt, a négytagl Y Tori Kant Read-
et. Az egyiittes egy darab lemezt ad ki, majd (1989-ben)
feloszlik. Tori |okc'xrokban és klubokban zongorazik, aztan

2 1992-ben az eléz3 le-
mezt kiadé Aflantic Records védészarnyai alatt megijelenteti
elsé szél6 munkéjat, a Litle Earthquakest. A cikkiré itt fi-
gyelt fel Amos kisasszony munkéssagéra - noha az igazi
attérést, és a zenetévékben (akkoriban) gyakorta jatszott
Cornflake Girl-nek készénhetden a vilagsikert majd csak
kévetkezé lemeze, az 1994-es Under the Pink hozza el
szamara.

Az album: Tori Amost szokas néi Leonard Cohennek, meg
depressziés Kate Bush-utanzatak is aposztrofalni (és ak-
kor barafi kérém néhany tagjanak joval tomérebb és vul-
garisabb véleményét még nem is idéztem), de szerénytelen
véleményem szerint abszolit egyedi jelenség a néni a je-
lenlegi zenei palettan. Zongora plusz egy egyedi néi hang:
- elsére ennyi uzeﬁgum, és az

FERI AMES mar magdaban sem rossz dolog.
Elég azonban egyszer végighallgatni a Kis Féldrengéseket, és ra-
ébrediink, hogy itt bizon sokkclﬁ de sokkal 18bbrél van szé. Tori
Amos kitérulkozik és szo{cnrlcm 8szinteséggel mutatja meg nekiink
azt a bonyolult szerkezetet, amit néni léleknek szokés nevezni. A
Litfle Earhquakes tartalmilag roppant eklektikus darab, fipikusan az
a lemez, amit nem elég ,csak ogy” hattérzeneként hallgatni, ha-
nem érteni, érezni kell. A kivaltott eméciok skalaja szélesebb talan
nem is lehetne: a Winter béios, -
nosztalgikus visszarévedés a gyermekkor boldog gondtalan-
sagaba; a China egy kapesolat lassan, de elkeriﬂﬁeieﬂeniﬂ
beiéveikezé végét mutatia be; mig a kizarélag Tori ének-
hangjéra épiils, szuggesztiv Me and a Gun o?ycm fajdalmas
mélységeket nyit meg, hogy énkéntelenil a kanapé karféja-
ba maﬁ(olunk. Dith, depresszié, weltschmerz, csendes elmé-
lazés és témény szexualitas (tessék csak megnézni e y kon-
certfelvételen, hogy mit miivel Amos kisasszony a miﬁrofon‘
nall). Remek, intim hallgativalé a didergés téli esték maga-
nyosabb pillanataira.

Diszkogréfia (hivatalos albumok): Y Kant Tori Read (1988, Atlantic), Little Earthquakes
(1992, Atlantic), Under the Pink (1994), Boys for Pele (1996, Aflantic), From the Chorgirl
Hotel (1998, Atlantic), To Venus and Back (dupla album, 1999, Atlantic), Strange Little Girl
(cover-verziék, 2001, Atalantic), Scarlet's Walk (2002, Epic)

Ajénlott webhely: www.toriamos.org  www.hereinmyhead.com

- OEFENIR OF THE FATTE
- MONKIYE JARADIEL
_ ==

) jatekkonzol emulacis honlapja - az oldalt

of: a Defender of the Faith, a Monkey's

A ey stanae

kozik. Még, ha a bezdrkézassal tesz is valami j6t, képtelen lesz a klan hagyomanyainak tanitasaval az eljévends generaciok elétt nyitva tartani az utat.” %
Jamamoto Cunemoto szamurdij volt a XVII. és XVII. szazad forduléjén Japanban. Hibérura haléla utéin nem vetett véget életének, hanem zen szerzetesnek éllt, hogy annck lelkéért imadkozhasson. Elete alko-

nyan hiiséges tanitvanyénak, Tasiro Curamotonak tobb éven keresztil diktélta mintegy ezerhdromszaz kisebb és nagyobb tanitasat, melyeket Tasiro tizenegy kényvbe gyuLIoH; ez lett Hagakure. Cunemoto mive

évszézcdoion keresztiil csak kéziratos forméaban ferjedhetett, mivel tanitésai alapvetéen az ési Busidéban
is az egyre kisebb szam( szamurdijok becsiletkédexévé lett — a becsiilet, a szolgélat, az énfelaldozés és a

yokereztek, s azok szembefordultak az akker Japanban is ural
aldl bibligjévé. A masodik vilaghabord utén ismételten tiltélistéra keriilt a mé: a Japéant megszéllé

odé konfucianizmussal. A Hagakure igy

amerikai hudsereg tébbek kézdtt a Huga&urébon latta megiesresi.'l\ni azta mé\y meggyéizédés?, me|y a japéni pilék’lkuf az Isteni Szelet elhozo, mbbﬁnéﬂnyuggu| megpnl(oii ﬁngyi"(as vcdc'lszgépek bofkorményn

moge iltette.

A magyar kiadas kivonatolt véltozat: az eredeti kinyvek esszencigjat, egy toriéneti bevezetst és ne?yszéz idézetet tartalmaz. Cunemoto bdlcsességgyiiteménye négyszaz év tavlatabsl is érdekfeszité olvasmany:
a tavol-keleti t&rténelem irant érdeklédsk a kor japani szellemének (a szamurdj-erkslessk és a becsillet lasst elsorvadasnak, és a hugyomdn\(okhoz valé feltétlen ragaszkodasnak) pontos lenyomatét lelhetik fel

benne, a keleti filozofick tanitasaira fogékonyak pedig tjabb kulcsot kapnak a kezitkbe a japani gondolkodas és a japani embert mozgato
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elki rugok megfejtéséhez.
liquid
liquid@576.hu
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